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Electronic Arts 

* Aliens VS Predator 
Alpha Centauri 
Classic 

* Alpha Centauri 
Planetary Pack (Conţine 
Alpha Centauri & Alien 
Crossfire) 

* Beasts & Bumpkins 
Classic 

* Biggest Names, Best 
Games II (Fifa '98. 
RTWC, Need for Sana 
3, Future Cop LAPD, 
Trespasser, Die Hard 
AIPOY, Tiger Woods 


* Black and White 

* Blade Runner Classic 
* Command & Conquer 
Megabox (Command & 
Conquer + The Covent 
Operantions) 

e Command & Conquer 
Mega Box (C&C Red 
Alert + Counterstrike + 
Aftermath) 

* Command & Conquer 
Red Alert 2 

* Command & Conquer 
World Wide Warfare 
Include Command & 
Conquer (2 CD), C&C 
Covert Operations (1 
CD), C&C Red Alert (2 
CD), C&C RA 
Counterstrike (1 CD), 
C&C RA The 
Aftermath), C&C 
Tiberian Sun demo 
jucabil (1 CD) 

* Croc 

* Dark Omen Classic 

* Darkstone 

e Deer Hunt Challenge 
* Die Hard Trilogy 1 
OEM (CD Only) 

* Die Hard Trilogy 2 

La) re EOo pi iaasle 

* Dungeon Keeper 2 

+ Dungeon Keeper Gold 
Classic (Contine 
Dungeon Keeper + 
Deeper Dungeons) 

* Dungeon Keeper + 
Mezie Carpet 2 

* ESPN X Games Pro 
Boarder 

» EURO 2000 

* Formula î 2000 

. Și N (a Da0o]] 2000 


* F/A- 18 
* FA Premier League 
Manager 2000 
» FA Premier League 
Stars 2000 
e FIFA 98 RTWC 
SE co 
* Ei 19] 
* Fighter Pilot 
leet Command 
(Battle Group) 
. Elo Unlimited II 
Future Cop LAPD 
OEM (CD Only) 
Israeli Air Force 
ands of Lore 3 
BA 2 Classic 
adden NFL 2000 
loto Racer Classic 
* Moto Racer 2 
* Nascar Revolution 
* Nascar Road Racing 
* Nascar 2000 


* NOX 

* NBA Live 2000 

* Need for Speed 2 SE 
Classic 

+ Need for Speed 3 
Classic 


. sa for Speed 4 
Road Challenge 

+ Need for epeed 
Porsche 

* NHL 2000 

* Populous 3 
Undiscovered Worlds 
* Populous 3- The 

be inhilig) 

* Rugby 2000 

* Sanity 

* Shogun 

* Sid Mayer's Alien 
Crossfire (Add-on 
pentru Alpha Centauri) 
* SimCity 2000 SE 
Classic 

* SimCity 3000 

* Sports Car GT Classic 
* Superbike World 
Championship 

* Superbikes 2000 

* Syndicate Wars + 
Dark Omen 

* System Shock 2 

* The Sims 

* Theme Hospital 
Classic 

* Theme Park Classic 
* Theme Park + Theme 
Hospital Classic 

* Theme Park World 

* Tiberian Sun 

* Tiberian Sun Limited 
Edition (Cutie semnată 
în original de Brett 
Sperry și Joseph D. 
Kukan. Conţine tricou 
Tiberian Sun, Figurina 
GDI sau NOD, CD cu 
Demo SHOGUN 
Tiberian Sun Figurina 
din metal GDI său NOD) 
* Tiberian Sun 
FIRESTORM Mission 
Disk 

* Tiger Woods / PGA 
Tour 2000 

* Titan EA 

+ Trespasser OEM (CD 
Olny) 

* Triple Play Baseball 
200 


* Ultima Ascension 
(Versiunea nouă) 

» USAF Jets 

* Wargames 

* Wing Commander 
Prophecy Classic 

« World Cup Cricket 
* World Rugby 2000 
* World War II Fighters 
* World War |I Flight 
Combat 

* World's Scariest 
Police Chase 

* X Files Unrestricted 
Access 

* X Files The Game 


Virgin-interpla 

Că Blaue tin 4 rales 
of the Sword Coast 
(Add-on Baldur's Gate) 
* Baldur's Gate 2 

* Bust-a-Move 4 

+ Caesar's Palace 2000 
* Compilation Beau Jolly 
1 (Civilisation 


Carmageddon 1, F-16 
etwork Q 


2 (Grand Prix 1 

Transport Tycoon, 

Pittfall, Interstate 76 

Screamer Rally) 

* Denis the Kangeroo 

+ Descent 3 

* Descent 3 Mercenary 

(Add-on), 

* Die by The Sworld 

* Dino Crisis 

* Earthworm Jim 3D 

* European Super 

Leagu 

* Fallout 2 

*F/A18 

*F/A18 DVD 

* Freespace Silent 

Threat sau The Great 

War Add-on 

* Freespace 2 

* Freespace 2 DVD 

* Grandmaster Chess 

* Hazard 

* Icewind Dale 

+ Interplay 15 

Anniversâry (Fallout 

Norse by, lorsewest, 

Redneck Rampage 

Shattered Steel, 

Solitaire Deluxe 

Stonekeep, Virtual Pool 

Battle Chess, Bat the 

House, Conquest ot the 

New World Deluxe 

Descent, Dragon Wars) 

* Invictus 

= Krime Killer 

* MDK2 

* Messiah 

* Original War 

* Pathfinder 

* Planescape Torment 

* Poker Nights with 

David ee 

* Powerboat Racing 

* Puzzle Bobble 2 

* Renegade Racers 

* Starţleet Academy 

* Starfleet Command 

* Star Trek: New Worlds 

* Vicious Compilation 
Unreal, Resident Evil 2, 
armageddon 2) 

* Virtual Pool Hali 

* Y2K Adventure 

* War Tom 


GT Interactive 

* Abe's Exodus 
 Actua Golf 2 

* Actua Ice Hockey 2 
* Actua Soccer 3 

* Alien Naţions 

* Anno 1602 Royal 
Edition 

* Arcade Frenzy 

* Blood Il -Best of 

* Carmageddon 

* Dark Vengeance 

* Diskworld Noir 

* Drakan 

* Driver 

* Duke Nukem with 
Duke It Out 

* Expert Pool 

* Hogs of War 

* Imperium Gallactica 
* imperium Gallactica | 
Alliances 

* ron Plague 
(Expansion pack pentru 


magazinul tău de 


Total Annihilation 
Kingdoms 

» KĂ 52 Team Alligator 
* Lander 

* Load Runner 2 

+ M25 Racer 

* MIA Missing in Action 
* Myth 2 -Best of 

* Nations 

* Panzer Elite 

+ Powerslide 

* Puzzle Bobble 

* Quake 1 

* Rally Masters 

* Silver -Best of 

* Slave Zero 

* Soulbringer 

* Star Shot 

* Thandor 

* Tides of War 

* Total Annihilation 

* Total Annihilation 
Commander's Pack 
(Conţine Total 
Annihilation, Battle 
Tactics, Core 
Contingency şi Hint- 
Book oficial) 

* Total Annihilations: 
Kingdoms 

* Trafic Giant 

* UEFA Manager 2000 
* Unreal Return to Na 
Pali 

* Unreal - Best of 

* Unreal Double Pack 
(Conţine Unreal 
Return to Na Pali) 

* Unreal Tournament 
. Vrally2 

* War of the Worlds - 
Best of 

* Wheel of Time 


Novalogic 

* Armored Fist 3 

* Comanche 4 

* Delta Force 1 

* Delta Force 2 

*F 16 

* F22 Lightning 3 

* Tachyon The Fringe 


Ubi Soft 

* Army Men 2 

* GEX 3D: Enter the 
Gecko 

* Hell-Copter 

* Heroes of Might and 
Magic Compendium 
(Heroes | + Heroes il 
Heroes ||: The price of 
Loyalty) 

* Heroes of Might and 
Magic II 

* Heroes of Might and 
Magic Il 

* Heroes of Might and 
Magic III: Armâgeddon's 
Blade (Add-on) 

* Hype, The Time Quest 
Playrnobil 

+ Might & Magic VI: The 
Mandate of Heaven 

* Might & Magic VII: For 
Blood and Honour 

* Might & Magic 
Millenium Edition (M&M 
5, 6 şi 7) 

* Monaco Grand Prix 2 
* Pandemonium 2 

* Playmobil Hype, The 
Time Quest 

* Rayman 2 The Great 
Escape 


“y ubliniate sunt parțial i 


* Requiem: Avenging 
Angel 


e Seven Kingdoms II 
The Frythan Wars 

+ Shadow Company 

Left for Dead 

* The Fifth Element 

* Tonic Trouble 

* Uprising 

* Uprising 2 

+ Wild Wild West 

+ Vegas Games 2000 


Alţi producători sau 
distribuitori 

* 2 Good to Be True 
(Compilaţie: Ultimate 
Soccer Manager 2 
Earthsiege 2, Caesar 2, 
3-D Ultra Pinball 2 
Nascar Racing 2, Print 
Artist 4) 

*6X 1 ((Rally 
Championship, AMOK, 
Maximum Force, 
Mageslayer, 

E ue 3000 AD, 


+ Abdomination 
* Ancient Worlds 
(Compilaţie Pharaoh și 
Cesar 3) 
* Atomic Bomberman 
* Battlezone 
* Beast Within 
* Bob Villa's Home 
Design 
+ Blackstone's 
Chronicles 
* Braveheart 
* Caesar || 
* Championship Manger 
1999 - 2000 
* ChessMaster 7000 
* Civilisation Call to 
Power 
* Civilisation II Test of 
Time 
+ Commandos Behind 
Enemy Lines 
+ Commandos |! 
Beyond of Call of Duty 
* Commandos Ammo 
Pack (Conţine 
Commandos Behind 
Enemy Lines + Beyond 
The Call of Duty) 
+ Compton's Interactive 
Enciclopaedia "99 
Deluxe + Dicţionar 
* Compton's Interactive 
Enciclopaedia 2000 
Deluxe + Dicţionar + 
National Geographic (2 
ani) + Cyber Patrol 
+ Cosmopolitan Virual 
Make Over Collection 
* Cosmopolitan 2 
* Creatures 3 
* Crime Killer 
* Cuthroats 
* Deathtrap Dungeon 
* Diablo 
* Diablo 2 
* Encarta 2000 
+ Essential Collection 
(Compilaţie Interstate 
'76, A-10 Cuba, 
Earthworm Jim, 
Mechwarrior 
Mercenaries) 
* Fight Force 

ighting Steel 
* Final Fantasy VII 


având c 


calculatoare 


Supermagazin: Piaţa Unirii, magazin Unirea, corp central, etaj 3, Bucuresti 
Magazine: Bd. Elisabeta nr.25, Bucuresti 
Pasajul Pietonal Lipscani, București 
tel/fax: 01-345.55.05/06/07 

e-mail: infoE bestcomputers ro www.bestcomputers.ro 


ta și manu 


Alege ce-ţi place ! 


* Final Liberation 

* Gabriel Knight 

Mysteries (Conţine GK1 

și 2 + carte/novela + CD 

audio) 

* Gabriel Knight 3 

+ Gangsters 

* Grand Prix Legends 

* Half-Life Game of the 

Year Edition (include 

Team Fortress Classic 

şi CPE 

* Half-Life OEM 

e Half-Life Oposing 

Force (New missions- 

Add-on) 

* Heavy Gear2 

* Hexen2 

+ Homeworld 

* Heretic 2 

* Indiana Jones and the 

Infernal Machine 

* King Quest 8 (Mask of 

Eternity) 

* Lode Runner 2 

« Mech Warrior 2 

* Mech Warrior 3 

* Monkey Island Bounty 

Pack (Monkey Island 1, 

2,3) 

* Nascar Racing 99 

« Netstorm 

* Night & Darkness 

* Oficial Formula 1 

* Quest for Glory 5 

Dragon Fire 

* Pharaoh 

* Phoenix 

* Power Chess 

* Powerboat Racin; 
Prince of Persia 3) 
Quake |l 

* Quake III Arena 

* Rally Chanpionship 

+ Red Baron 3D 

* Revenant 

* Roller Coaster Tycoon 

* Riven 

* Sanitarium 

* Seven Kingdoms 2 

* Shadow Company 

. SIN 

* Spirit of Speed 1937 

* Squadron Commander 

* Starship Titanic 

* Starcraft 

* Starcraft BROOD 

WAR 


* Star Siege + Tribes 

* Star Was: Shadow of 
the Empire 

* Star Wars Supremacy 
* Star Wars: X-Wing vs 
TIE Fighter 

* Steel Panters 2 

* SWAT 3 

* Thief GOLD 

* Tomb Raider Il 

* Tomb Raider IV 

* Triple Play English 
Plus! (Curs engleză 
mediu-avansaţi + 
Microfon) 

* Viper Racinj 

* UEFA Champions 
League 

* Urban Chaos 

* Warcraft || 

* Warcraft || Battle Net 
Edition + The Dark 
Portal 

* Warhammer Dark 
Omen 

* Warzone 2100 (RTS) 
* Worms l 

* Worms Armageddon 


1 în limba română 
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GeForce 2 MX... 

Revoluţia rotaţie! 
Un zâmbet pe 12 cm.. 
Guillemot Prophet 2 
Asus 6800 Deluxe.. 















Alternative ale sunetului digital........... .42 
Nuendo......... EU i2) 


Tactile 12000 
Fruity Loops 2.5.0 
Acid Wav.. 
Faces... ca 
Meta Creations Carrara... nenea eee (519) 


SEaIDOgSE 2 30 E oa aan aaa aaa (519) 
[eroi (ea: || CA o pepe a eee Bau e cae 62 
Vampire: The Masquerade..............muunnaee 64 
Terminus.. 






Tachyon... 
K52 Team Alligato 
[CicolVlare Moro laice) 
Uefa Euro 2000. 





—— Hardware 


Plan Update. 
Forum Xtrem .. 






IntelliMouse Optical 
nVidia FSAA.......... 
Test unitati CD-Writer... 
Internetul vine din cer.. 
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Multimedia 





Deep Paint 3D. 
Play Amorphium 
Lightwave 6.0.. 
Traducerea vocala 
Efecte speciale: Galaxy Ques 
Galerii Xtreme 











Prima impresie 


Avanpremiere 


Prezentari 


Motocross Madness 2..............uenneenaeeaeee 78 
Rally Masters 
Roland Garros 2000. 
Shogun Total War... 
Imperium Galactica 2 
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Drepturile asupra r 
XtremPC aparţin Rom 
SRL. Reproducerea p: 





totală a textelor sau im: 
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VĂ OFERĂ NOUA GAMĂ DE 
RADIOCASETOFOANE 
AUTO 






SANTA MONICA 050, 


Blaupunkt vă oferă noua gamă Fun Line il. 
Patru tipuri noi de radiocasetofoane auto 
le puteți achiziționa acum cu prețuri 

de la 331 DM*. 

Pentru orice produs din gama Fun-Line Il 
cumpărat în lunile iunie - iulie beneficiaţi 
de un cadou: un tricou Blaupunkt” *. 


"Fără TVA. 





““În limita stocului disponibil. 





Radiocasetofoanele auto Blaupunkt 


sunt asigurate prin GA 


 BLAUPUNK T 


Plăcere PRI ar: 
id ere pură. 
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Acclaim se duce de rpă 

AMD aruncă ciocanul 

Ce este cu DirectX8? 

Willamette va fi Pentium 4 

Kevin Mitnick are oferte de lucru 
în mass media 

Bill Clinton aprobă semnăturile 
digitale 

O declaraţie de 8 milioane de $ 
Şoareci cu îmbunătăţiri. 

SUA nu poate opri pornografia. 
Caiculatoare gratis contra cost. 
Willamette se va numi Pentium 4. 
Pierderi pe toate planurile. 
Şcoală la domiciliu. 

Planuri mari pentru X-Box 

Sony îşi retrage plângerea împotri- 
va Connectix 


e) o.e.e.e. 


Hacker ce acţionează în spațiu 
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CONCURS 


Acclaim se duce de râpă 


Trei dintre studiourile Acclaim şi-au închis 
portile, fapt deplâns de mai multe surse neo- 
ficiale, printre care se numara gaming site-ul 
Fragtastic si revista Computer and Video 
Games din Marea Britanie. Ştirea a fost con- 
firmata apoi în mod oficial de Acclaim, cu pre- 
cizarea ca aceasta mişcare este dictata de 
"consolidarea resurselor de dezvoltare” . Au 
fost închise studioul din Londra, care lucra 
sub numele de Probe, responsabil pentru 
seria Extreme-G și Revolt, cel din Austin, 
Texas şi cel din localitatea engleza Teeside, 
numit Iguana Studios. Nu s-a precizat câți oameni şi-au pierdut locul de munca ci doar 
ca proiectul în desfaşurare Acclaim's Ferrari Grand Prix va fi transferat sub comanda 
studioului din Knightsbridge. Aceasta veste neplacuta pare sa faca parte dintr-o serie 
nefasta ce a început o data cu închiderea Looking Glass Studios. 


AMD vrea să arunce "Ciocanul" pe piață 
[] 

Advanced Microl Devices Inc. (AMD) va 
oferi la sfârşitul anului urmator un succe- 
sor pentru Athlon la viteze de 2GHz şi care 
se ascunde sub denumirea de 
"Sledgehammer!  ("Barosul").  Alintat 
dragastos "The inammer”, procesorul se 
bazeaza pe tehnologia pentru chipuri de 
server de la AMD şi va lucra pe 64 de biți. 
Tehnologia de adresare a memoriei pe 64 
de biți permite j 9 coala sistemelor 
și aplicaţiilor sa utilizeze o mult mai mare 
cantitate de memorie fizica, în teorie pâna 
la nivel de  terrabytes. Totodata, 
Sledgehammer va avea posibilitatea sa 
faca deosebirea între segmente de cod pe 32 de biţi şi cele pe 64 de biţi şi sa lucreze 
în mod diferit. Efectul adresarii memoriei pe 64 de biti va fi cel mai vizibil în cazul apli- 
caţiilor grafice high-end (Photoshop sau 3D Studio MAX). Cu toate acestea exista mult 
prea putine aplicatii capabile sa foloseasca aceasta tehnologie, însa AMD spera ca 
numarul lor va creşte pina la apariţia lui Sledgehammer. 





Ce putem aștepta de la DirectX 8? 


Colin McCartney, director al Microsoft Corporation, a prezentat în deschiderea Windows 
Games Developers Conference principalele îmbunatatţiri la care producatorii de jocuri şi 
gamerii se pot aştepta de la versiunea a opta a DirectX, ce urmeaza sa fie lansat la 
sfârşitul acestei toamne. Printre acestea se numara un pipeline graphic programabil, 
suport pentru suprafețe cu un numar mai mare de poligoane şi pentru randare volu- 
metrica. Direct Draw a disparut iar Direct 3D a devenit un API complet distinct. 

În plus se promite o initializare mai simpla si o mai buna gestionare a resurselor. 
Nu trebuie trecute cu vederea nici plug-in-uri audio real-time pentru DirectX Media şi un 
API de comunicare vocala prin intermediul Internetului. Microsoft va introduce un sis- 
tem de logo-uri destinate sa semnifice foarte clar ce jocuri vor merge pe un sistem 
anume. Ca de obicei, un beta al acestui ansamblu de APl-uri a "scapat" pe Internet, 
generind opinii foarte favorabile, dar nu foarte demne de încredere. Diferente de 150- : 
200 de puncte în 3D Mark 2000, o comportare generala mai buna a Windows-ului şi 
numeroase alte îmbunataţiri au fost anuntate de auto-proclamaţii beta-testeri. 
Microsoft însa nu a confirmat nici o opinie şi a cerut închiderea tuturor site-urilor care 
ofereau beta-ul pentru download. Nu ne ramâne decât să asteptam pâna la toamna... 
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Kevin Mitnik are oferte de lucru în mass-media ] 


- | 
Guvernul S.U.A. -nu reuşeşte sa interzica 
pornografia online 


Kevin Mitnik a primit numeroase oferte de lucru 

1 dupa ce şi-a ispașit pedeapsa de 5 ani de 
închisoare, printre care se numara şi cea de moder 
ator la un post de radio, gazda unui show de tele- 
viziune sau editorialist la o publicaţie de profil. 
Singura problema este ca lui Mitnik îi este interzis 

cu stricteţe sa foloseasca un calculator, aflat sau 

nu în reţea, și chiar un celular obişnuit sau o agenda 
portabila (organizer). În plus, el nu are voie sa se 

3 angajeze la o companie care foloseşte calculatoare 
în procesul de “lucru sau care are calculatoare 
conectate la Internet. Kevin Mitnik a produs pagube 

de milioane de dolari furând software şi înselând 
companii ca Motorola, Nokia, Novell şi Sun 
Microsystems și a reuşit sa se fereasca de agenții federali timp de trei ani i de zile pâna 
când a fost capturat în 1995 într-un apartament din New York. Mitnik a cerut curții 
judecatoreşti ca restrictiile sa îi fie ridicate pentru a-şi putea desfasura o viata normala. 
"Judecatorii au amânat însa luarea unei decizii şi chiar i-au interzis sa calatoreasca pâna la] 3 | 

la Washington pentru a participa la un interviu. Deh, cine s-a fript o data ... 






sa - 





Bill Clinton va semna un act referitor la semnăturile digitale ] i 


"Unde-i lege, nu-i tocmeala 
„ "William. J.. Clinton" va fi numele ce va certifica 
aparitia semnaturilor digitale în Statele Unite. Presedin- 
tele S.U.A. îşi va semna totuși aprobarea cu ajutorul unui 
stilou obisnuit, pe o foaie de hârtie obisnuita. "Legea se 
refera la tranzactiile comerciale şi nu intenționeaza sa 
schimbe în nici un fel modul în care sunt semnate legile”, | 
a declarat purtatorul de cuvânt al Casei Albe, Jake 
" Siewert. Cu toate acestea, Clinton va exercita si optiunea 
de a semna digital, pentru a demonstra tehnologia şi 
modul în care pot fi autentificate semnaturile. [| 


8 milioane de dolari pentru o "Declaraţie de independență” 


Vestita casa de licitaţii Sotheby's a vândut în cadrul unei licitații organizate pe Internet 
o copie la prima mâna a "Declaratiei de independenta a Statelor Unite” cu incredibila 
suma de 8,14 milioane de dolari. Doi licitanți au concurat de-a lungul unei zile întregi 
pe site-ul Sotheby!'s trimițând un total de 29 de oferte, a afirmat un purtator de cuvânt 


al companiei. Aceasta tranzacție bate concomitent mai multe recorduri: este prima | 

oara când o copie a "Declaraţiei de independenţa” este vânduta online, este copia pen- | i 

tru care s-a platit suma cea mai mare de pâna acum si este şi cea mai valoroasa tran- irticultar bd Ele tă 
zactie efectuata online. La Congresul din Philadelphia din 1776 nu s-au facut decât 

500 de copii, din care s-au pastrat doar 25. Din acestea 21 apartin unor instituții si, SPLAT LOCATOR 


incluzând-o pe cea licitata, doar 4 sunt în posesia unor persoane licitate. Copia de fata 
a fost descoperita în 1989 în spatele unui tablou cumparat de la piata de vechituri. 


N 


Şoareci cu îmbunătățiri de la Logitech 


Logitech a lansat de curând doua noi mod- 
ele de mouse cu senzori optici. Primul din- 
tre ele face parte din familia Logitech 
MouseMan si este bazat pe designul 
MouseMan Wheel. Caracteristicile sale ati 
includ doua butoane standard, un hibrid 
rotita de scroli/button și un buton pentru 
degetul mare. De o culoare albastru metal- 
izat şi cu partea de dedesubt transpar- 
enta, Logitech MouseMan se poate lauda 
_, cu un aspect deosebit de atractiv. Cel de-al 
= doilea. Logitech Wheel. are un design 
ambidextru. doua butoane normale şi o combinatie rotița de scroll-buton. Singura prob- 
lema este ca mouse-urile optice, neavând bila, au nevoie de mousepad-uri. E Sp Cici 
pentru .a funcţiona în conditii normale. 








Internet. 
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Calculatoare gratis contra cost 
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Willamete se va numi Pentium 4 





Pierderi pe toate planurile 


Compania franceza Infogrames a anuntat pierderi de peste 140 de milioane de dolari 
net în momentul realizarii bilantului fiscal, la începutul lunii iunie. Conform declaraţiilor 
oficiale, pierderile se datoreaza "condițiilor comerciale neprielnice”. Daca pe piața de 
software, mai ales a jocurilor, situatia nu sta chiar pe roze, nici producatorii: de hard- 
ware nu se descurca mai bine. ATI Technologies au anunţat şi ei pierderi nete de 10 
cenți pentru fiecare acţiune, ceea ce-înseamna un total de 150 de milioane pierderi 
nete, cauzate de competiţie, tranziția catre o noua linie de produse și o scadere a 
cererii de componente pe plan mondial. Daca Infogrames pare sa se fi resemnat cu 
pierderile, ATI spera însa ca situatia sa financiara se va remedia o data cu începerea 
vânzarilor Ia placile cu procesor Radeon. 


Şcoală la domiciliu pentru americani 


Universitatea Northwestern a investit doua milioane de dolari într-o rețea video digitala 
care sa fie instalata în camerele din campusul universitar, astfel încât studentii sa 
poata asista la cursuri fara sa fie nevoie sa se mai deplaseze pâna la şcoala. Alte insti- 
tutii de învatamânt intentioneaza sa le urmeze exemplul. Imaginile video digitale sunt 
transmise catre calculatoare prin 
intermediul unei retele rapide, cu 
lațime de banda mare, permitând 
redarea unor imagini clare, la 
rezolutii -mari şi fara: hopurile. și 
pauzele caracteristice streaming-ului 
aşa cum îl stim de pe Internet. Acest 
lucru a fost posibil prin afilierea 
Universitaţii Northwestern la 
Internet2, o rețea de calculatoare 
experimentala, rezervata lumii acade- 
mice, care permite viteze de transfer 
de 45.000 de ori mai mari decât un 
modem telefonic obișnuit folosit pen- 
tru conectarea la Internet. A 


Planuri mari pentru X-Box 


Firma Totally Games a anuntat ca planuiește realizarea unui titlu original pentru 
viitoarea consola "ultimul racnet” de la Microsoft. Preşedintele Lawrence Holland şi 
echipa lui sunt renumiti pentru realizarea de simulatoare de lupte în spaţiu cum este 
Tie Fighter, realizat pentru Lucas Arts. Proiectul în lucru este atât de secret încât nici 
macar numele nu i-a fost dat publicitaţii. Tot ce s-a spus a fost ca va fi un joc de fac-: 
tura fantasy orientat catre 
actiune ce se va petrece într- 
un tarâm extrem de bine 
realizat, care se va folosi din 
plin de avantajele tehnologiei 
de ultima generație ce va fi 
integrata în X-Box. Totally 
Games a relocat catre noul 
proiect chiar si oamenii care 
lucrau la un proiect mai vechi, 
cu nume de cod Eldorado. În 
plus, ei vor mai angaja cel 
putin 10 noi oameni, program- 
atori şi modelatori 3D. Detalii 
Suplimentare pot fi gasite pe 
Site-ul firmei,  www.total- 
Iygames.com. 





Sony își retrage plângerea împotriva Connectix 


În chiar dimineata dinaintea audierii în procesul cu firma Connectix, Sony şi-a retras 
plângerea de încalcare a patentului pe care o depusese împotriva firmei mai sus 
pomenite. Sony afirmase pe 14 februarie a.c. ca produsul Connectix încalcase 11 
patente ale consolei PlayStation. Programul de care este vorba poarta numele de 
Virtual Game Station şi permite rularea multora dintre jocurile de pe PlayStation pe cal- 
culatoarele Intel si chiar si pe Macintosh-uri. 


Plata On-Line 


(Mag Kappa 


- Acum si in Romania - 


Fiind o piata deschisa 24 de ore/zi oricarui cumparator din 
orice punct al globului, cu posibilitatea de a oferi cataloage 
sau prezentari MultiMedia si formulare de comanda instant, 
reteaua Internet devine o sursa de venit de ordinul miliarde- 
lor de dolari pentru lumea afacerilor. 

Inca din 1997 Dell Computers raporta comenzi de ordinul 
milioanelor de dolari/zi, iar din 1999 proiectele de e-com- 
merce vehiculau cifre de miliarde de dolari, devenind o nece- 
sitate chiar si pentru afacerile care in mod traditional se 
bazau pe sistemul de vinzare directa. 

'Totusi toate acestea sunt valabile in special in tarile in care 
banii de plastic - credit card-urile sunt modalitatea de plata 
cel mai des folosita, deoarece credit cardul este baza notiunii 
de plata electronica. 

Intre multele magazine electronice romanesti, in care 
comanda se face on-line, dar plata si livrarea dureaza o luna, 
a aparut acum primul magazin cu plata on-line - MagNET - 
www.magnet.ro. Noutatea absoluta in Romania este sistemul 
de plata, care inlocuieste credit card-ul, cvasi-inexistent in 
Romania, cu Kappa Kard-ul, un card a carui valoare nominala 
de 10 $ poate fi folosita atit pentru conectare la Internet (uti- 
lizarea clasica), cit si pentru plata produselor comandate din 
magazin. 

Magazinul ofera produse de larg consum - cum ar fi carti, 
casete sau CD-uri cu muzica - gama de produse fiind in per- 
manenta marita; practic orice furnizor care considera ca pro- 
dusele sale pot fi distribuite prin aceasta metoda poate con- 
tacta firma Kappa pentru detalii asupra unei viitoare colabo- 
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rari. Livrarea se face direct de catre magazinele reprezentate 
- in maxim | saptamina de la comanda (pentru Bucuresti), 
respectiv maxim 10 zile pentru celelalte orase. 

Oricine cumpara un kard Kappa isi deschide un cont de 
plata personal, incarcat cu 10 $; din acest cont el poate sa isi 
activeze accesul la Internet, in cele 9 orase in care exista ser- 
vere de conectare (Bucuresti, Brasov, Braila, Calarasi, 
Craiova, Galati, Giurgiu, Alexandria, Oradea) sau sa 
efectueze plati on-line. Cind contul se apropie de 0$ el poate 
fi reincarcat cu un nou kard, valoarea modica a acestuia facin- 
Gu-l accesibil aproape oricui. Un punct in plus pentru accesi- 
bilitate este faptul ca reteaua de distribuite a acestui kard 
include in afara de toate punctele Kappa si de distribuitorii 
locali si benzinariile Shell. 

O alta noutate pe piata romanieasca este lansarea primu- 
lui CD-ROM de configurare, CD care se distribuie impreuna 
cu kardul Kappa. Acest CD-ROM este structurat astfel incit sa 
vina in intimpinarea oricarui cumparator al kardului. Practic, 
indiferent de nivelul cunostintelor dvs. in materie de calcula- 
toare/Internet, va puteti deschide cu ajutorul aplicatiilor de 
pe acest CD-ROM un cont de acces Internet. Aplicatia de pe 
acest CD-ROM verifica daca aveti instalate pe calculator ele- 
mentele software/ hardware necesare unei conexiuni Internet 
- de la Dial-Up Networking pina la modem si browser, iar daca 
totul este configurat corect puteti apasa 
"Deschidere/Alimentare Kont"; urmarind instructiunile din 
pagina care se va deschide veti fi imediat conectat la 
Internet. 


Ixeşepa fRaszel 


14 cenți/oră - noaptea 
Ti și duminica 
40 cenți/oră - ziua 


- acces INTERNET 

la tarife diferențiate 

_de zi și de noapte 

- plată pe INTERNET 
www .magnet.ro 


- consulting on-line 
psihologie, astrologie, 
financiar - contabil 


Brașov, Oradea, Călărași, 


Giurgiu, Brăila, Alexandria 
IF 
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http://www.zooass.com 


Să un nume pe care pro- 
grame gen CyberNanny 
l-ar interzice cu desavârşire 
şi care i-ar putea duce pe 
multi cu gândul în ispita, 
Zooass.com este un site 
care îşi duce viata la limita 


adaposteşte şi unele scene 
de nuditate explicita, dar 
este departe de pornografie. 
Puteţi gasi şi o secțiune de 
bancuri destul de bine dez- 
voltata, cu adevarate perle 
de umor, destul de misogin 


E] Lă 
ATATA ATATA ce mai e interesant 
PI 0 ui: | 
Zooass este un site care îşi duce viaţa la limita legalităţii. Parţial gratuit, parțial color, Zooass 
adăpostește şi unele scene de nuditate explicită, dar este departe de pornografie. 


Adrian Dorobâţ Site-uri 


ar fi "Da cu sutul în pisica" 
se regasesc alaturi de e- 
cards cu texte haioase, un 
forum cu topicuri demente şi 
un chat pe care în mod ciu- 
dat sunt numai persoane cu 
nick-uri feminine. Un site la 
limita vârstei de 18 ani, deci 


atentie privitori. 











E ti parțial color, Zooass tea umor. Jocuri ciudate, cum 














http://www.goofball.com 


) n alt site cu preocupari 
ciudate. Aici puteţi gasi 
de asemenea o mulțime de 
glume, unele rasuflate, altele 
care mai au o picatura de 
umor în ele, precum si o 
mulțime de stiri bizare şi 
fapte adevarate amuzante 
care pot sâ va mențina 


interesul pentru câteva zile. 
Secțiunea "Necenzurat" 
ascunde câteva imagini şi 
filme cu caracter sexual 
explicit, pe care producatorii 
le scuza prin umorul lor 
implicit iar zona Dead Pool 
este locul în care se orga- 
nizeaza pariuri pe moartea 


unor personalitaţi din lumea 


artistica şi nu numai. De 
asemenea un site pentru cei: 
cu o imaginaţie mai bogata şi 
care tocmai au trecut de 
vârsta de 18 ani. Este unul 
din acele site-uri care oferă 
Internetului motivația de a 
exista în continuare. 


http://www.howstuffworks.com 


cest site are o denumire 

destul de explicita pentru 
informaţiile pe care le 
gazduieşte: organizatorul, 
poreclit Marshall Brain (e 
greu de crezut că acesta 
este numele lui adevarat) ne 
explica cum funcţioneaza 
lucrurile. Despre ce lucruri e 


http://www.erimescene.com 


Sale celor curioşi 
şi cu tendinte de detec- 
tivi amatori, site-ul 
Crimescene cere ajutorul 
vizitatorilor pentru rezolvarea 
unor crime misterioase. Vi 


se pun ia dispoziție fotografii | 
ale locului crimei, interviurile | 


cu martorii şi rudele victimei 


vorba? De tot felul: de la 


„monitoare la sabii laser, de 


la ceasuri la stomacul uman 
si de la frigidere la lame de 
barbierit. Foarte instructiv, 
site-ul este totodata extrem 
de interesant. Daca va 
intereseaza ce este în interi- 
orul unui detector de fum 


şi toate amanuntele pe care 
le releva inspectorul 
însarcinat cu investigarea 
crimei si voi trebuie sa 
descoperiți identitatea 
criminalului, câștigând un 
premiu în aceasta eventuali- 


tate. Deşi este facut sa para 


foarte real. acţiunea de pe 


| 
| 
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sau cum poate fi facuta 
faina sa explodeze, atunci 
merita sa vizitaţi acest site, 
Cine ştie de altfel ce fel de 
lucruri la care nici nu v-aţi 
gândit pâna acum veti afla 
cum functioneaza? Eventual 
chiar sabia lui Luke 
Skywalker.... 


site se petrece în ținutul 
Yoknapatawpha, o locaţie fic- 
tiva inventata de scriitorul 
William Faulkner. În con- 
cluzie, daca doriti sa 
descoperiți criminali reali, 
aveti 2 soluţii: fie deveniți 
detectivi, fie va înscrieţi la 
scoala de Garcea. 
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://www.audii 


Ci pot fi gasite prezentari 
ide produse audio, în spe: 
cial audio-hardware. Este un 
site deosebit de util prin fap 
tul ca poti afla multe despre 
un obiect audio chiar înainte 


sa-l achiziționezi. Sunt prezen- 


tate avantaje, dezavantaje, 


pareri avizate, clasamente de 


produse și magazine, forum, 
link-uri foarte utile catre pro: 
ducatori audio, într-un cuvânt: 
acopera o gama larga de pro 
duse.Deosebit de interesant 
este faptul ca pe acest site 
pot fi lansate la forum topi- 


curi, întrebari cu privire la pro- 


duse audio-video, software 


http://www.music.ro/jojo 


N u de mult timp a aparut 
site-ul lui Jojo - cuprinde 
Ştiri, noutati, biografie, parti 
de multimedia audio-video și 
poze, totul sub semnul unui 
design si al unei grafici 
deosebite. 


pregateste niste surprize: un 
video-clip si un... joc. 
Videoclipul "Roz" a fost filmat 
în mai, iar mai bine de o luna 
are loc procesarea grafica şi 
montajul, postproductia. Totul 
este facut pe computer, Jojo 


internet 


sau hardware. Pe de alta 
parte, r unsurile sunt retur 
nate (probabil) de specialişti 
în domeniu, de cei c: even- 
tual au folosit sau au întâmp- 
inat probleme asemanatoare. 
Pe site exista şi concursuri cu 
remii în aparatura audio sau 


filmari (care au fost facute pe 
croma) sunt prelucrate "frame 
by frame" în programe ca 
Adobe Photoshop, 3D Studio 
Max sau After Effects. 
Filmarea a costat aproximativ 
1500$ iar sumele estimate 
pentru postproductie se ridica 


fiind integrata într-o lume virtu- 


ala 3D. Scenele capturate din 


= = pe 
Fiindca tot veni vorba de | 


multimedia, Jojo ne mai la aproape 10000$. 
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Plan Update 


Luna acesta, 7 proiecte îşi fac loc în update-ul nostru, variind de la jocuri de strategie la jocuri de 


groază şi nu în ultimul rînd, favoritele noastre, jocurile cu femei. 
i je 






Cristi Radu 


Plan Update 


Proiect: Kat Burglar 


Se acest nume se ascunde 
unul din cele doua proiecte la 
care lucreaza cei de la Krome 
Studios, un nume nou în domeniul 
jocurilor. Aflat de mai bine 'de 12 
luni în lucru, Kat Burglar are la 
baza o povestire tipica anilor 60, 
în care o echipa de 6 fete sexy şi 
neliniştite formeaza o banda de 
hoţi având ca centru de operatiuni 


spus ca Kat Burglar nu este un 3D 
shooter în genul Quake, aici având 
nevoie mai mult de materie 
cenușie decât de mușchi. De fapt 
jocul se inspira foarte mult din 
Thief, punându-se foarte mare 
accent pe furișari şi rezolvarea 
logica a unor situatii dificile. Deşi 
înca se afla în stadiu de beta, 
grafica promite foarte mult, dupa 


insula Mont St. Michel și pe 
bogatul om dezafaceri Hugo Biggs- 
Lazeni n capul locului trebui 





cum se grabesc sa ne asigure şi 
producatorii. 


Proiect: Homeworld: Cataclysm 


| omowene a avut oarecum soarta pe 
care nu o merita. Jocul s-a distins 
prin inovaţii şi prin grafica, gameplay-ul 
fiind și el foarte bun. Din pacate 
cerintele hardware pe care le avea au 
ținut multi amatori de strategii deoparte. 
Deşi trecerea de la 2D la 3D în acest tip 
de jocuri se face mai greu, firma Barking 
Dog care a preluat proiectul urmatorului 
Homeworld, promite ca acesta nu va 
dezamagi. Chris Stewart, conducatorul 
de proiect, este chiar mândru de noile 
îmbunataţiri aduse jocului, grafica fiind 
doar-unul dintre acestea. Focusul princi- 
pal pentru Cataclysm a fost automati- 
zarea micromanagementului, adica a 
task-urilor mici, enervante dar necesare 











pe care trebuie ca fiecare unitate sa le 
îndeplineasca pentru a ieşi învingatoare. 
Comenzile pentru noi unitati se pot da 
acum şi din Sensor Manager, mai mult, 
fiecare unitate poate fi programata cum 
sa reactioneze la diverse evenimente. Al- 
ul a fost şi el îmbunatatit, lucru imposibil 
de ocolit de altfel. În joc îşi face aparitia 
o noua rasa, The Beast, care seamana 
ca mod de acţiune cu Borgi, în sensul ca 
asimileaza orice organism viu acesta 
facând apoi parte dintr-o conștiința unifi- 
cata. E interesant de vazut ce succes va 
avea Homeworld: Cataclysm, mai ales ca 
unii membrii ai echipei au lucrat la 
CounterStrike, modul de Half-Life cu cel 
mai mare succes de pâna acum. 
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Proiect: Horizons 


ocurile RPG on-line capata 
J5 nou avânt în aceasta 
perioada. Dupa, Everquest şi 
Asheron's Call, sunt 
anuntate din ce în ce mai 
multe astfel de jocuri, fiecare 
având câte ceva care sal dis 
tinga de restul concurentilor. 
În ceea ce priveşte Horizons, 
dupa spusele lui 
Jones, designerul jocului, 
avantajul principal consta în 
multitudinea de  skill-uri 
(abilitati) pe care un personaj 
poate sa le aiba şi, rezultând 
de aici, economia mereu 
dinamica a universului 
Horizons. Numarul de peste 
48 (implementate pâna 
acum) a acestor skill-uri sunt 
suficiente se pare pentru ca 


James 





fiecare sa se poata special 
iza pe unul sau mai multe 
domenii. Aproape toate 
obiectele, cu excepția celor 
unice, dobândite în urma 
questurilor mai grele, pot fi 
create de câtre jucatori 
folosind reteta adecvata. 
Este interesant ca universul 
Horizons poate fi modificat 
efectiv daca cunoşti suficient 
de bine un anume numar de 
Skill-uri. Spre exemplu, pen- 
tru a construi o casa, care 
apoi sa fie folosita de ca atel 
ier, twebuie sa cunoşti 56 
meserii sau sa cooperezi cu 


„cei care le ştiu. Toate aces- 


tea anunta un joc deosebit 
de interesant din punctul de 
vedere al interactivitaţii. 

















Proiect: Morrowind 


Dezeertai a fost probabil 


unul dintre cele mai 
reușite RPG-uri -single-player 
care au aparut vreo data 
pentru PC. De atunci însa 
au trecut câtivă ani, şi, deși 
unii îl mai joaca, parte pen- 
tru a-şi aduce aminte de vre- 
murile. bune, parte pentru 
ca nu a mai aparut nimic în 
domeniu care sa se 
asemene cu Daggerfall, iata 
ca ne este pregatita o con- 
tinuare, sub numele de 
Morrowind. Spre deosebire 
însa de RPG-urile care stau 
sa apara, Morrowind merge 


oarecum împotriva vakului: 


fiind destinat în exclusivi- 
tate jocului single-player, și 
probabil din aceasta cauza 
o sa aiba din nou un succes 
rasunator. Pete Hines, 
designer principal LE) 
Bethesda Softworks, spune 





ca cei 4 ani de lucru la 
Morrowind îşi vor spune 
cuvântul. Grafica superba, 
adâncimea creionarii per- 
sonajelor şi diversitatea 
locurilor şi obiectelor vin sa 
întareasca aceasta  afir- 
maţie. Documentul care 
specifica detaliile jocului 
are numai el peste 200 mb, 
însa aceasta nu spune 
nimic de fapt despre posi- 
bilitaţile open-ending ale 
jocului, diversitatea carac- 
terelor şi a interacțiunii 
dinamice între acestea... În 
plus, flexibilitatea fantas- 
tica este întarita de un edi- 
tor care poate modifica 
aproape orice aspect al 
jocului, de la arme, vraji, 
obiecte şi pâna la sistemul 
de quest-uri. Într-adevar un 
adevarat RPG, timpul parca 
se scurge prea încet... 


Proiect: Blair Wich: Rustin Parr 


ocurile horror au cam 

lasat de dorit în ultima 
vreme. De la 7th Guest, 
Myst numai Nocturne a mai 
înviorat putin atmosfera 
însa din cauza unor prob- 
leme tehnice nici acesta din 


urma nu a rezistat 
prea mult. Totuşi, 
Terminal Reality s-au 


"gîndit sa. îmbunatateasca 


substanţial engine-ul 
Nocturne, care are 
potenţial,  lansînd spre 


sfirsitul anului Blair Witch: 
Rustin Pair. Jocul are cîteva 
legaturi cu Nocturne, 
actiunea desfaşurîndu-se în 
același oraş, personajul 


principal fiind din nou un 
angajat al Spookhouse, pe 
numele sau Elspeth "Doc” 
Holliday. Acesta: - este 
chemat sa investigheze 
crimele în serie pe care o 
fiinta ciudata, Rustin Parr, 
le comite la îndemnul fan- 
tomei unei femei batrine. 
Atmosfera întunecata poate 
fi strapunsa doar de lanter- 
nele montate pe arme şi de 
ochelarii speciali de amplifi- 
care a luminii. Din pacate 
însa toate acestea sunt 
consumabile de resurse, şi 
în plus, unele entitaţi nu 
pot fi detectate nici macar 
cu astfel de ochelari... 
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Proiect: 3rd 


Fim M.U.S.T. Corporation este 
complet necunoscuta, la fel ca şi 
conducatorul proiectului 3rd World 
Vitomir Jevremovic. Şi, totuşi, acestia 
merita o foarte mare atenţie 
deoarece 3D World promite deja 
foarte mult. Cine a jucat Elite nu se 
poate sa nu regrete acele timpuri şi 
Simularile spatiale fara adâncimea 
gameplay-ului care nu contenesc sa 
apara. 3D World își propune sa fie 
succesorul Elite dar într-un univers 
on-line într-o continua mişcare şi 
transformare. Nu vor exista reguli, 
acestea fiind. create chiar de catre 
jucatori. Nu vor exista quest-uri pre- 
definite, quest-urile vor aparea. din 
economia jocului şi din nevoile 
fiecarui personaj. Mai mult, jocul va fi 
continuu expandabil, printr-un sistem 
revolutionar dar înca secret, dupa 
cum spune Vitomir, fiecare obiect 
putând fiitransformat şi modificat în 
timp. Dada Elite însemna comerţ în 
spațiu, 3rd World face posibila 
intrarea în staţiile spatiale și comuni- 
carea directa între personaje. Sa 
speram ca nu o sa coste mult... 


World 




















Project: Sanity: 


În acest moment jocul se afla în faza 

de beta-testing, șansele ca jocul sa 
apara în curând fiind foarte mari. 
Pentru cine nu stie, Sanity este un joc 
de actiune/strategie ce foloseşte ulti- 
ma varianta de engine de la LithTech. 
Actiunea se desfașoara într-un univers 
ficțional, în care magia dar și armele 
obişnuite sunt la ordinea zilei. Ceea ce 
este cel mai interesant la Sanity, și 
ceea ce de fapt îl deosebeşte de cele- 
lalte jocuri, este sistemul prin care 
jocul va fi extins încontinuu și dupa 
data aparitiei.» Fiecare personaj 
foloseşte o serie de abilitaţi care în joc 








Alien's Artifact 


au aspectul unor carți de joc. La fel ca 
în Magic: The Gathering (un joc de 
carți foarte popular, în Occident mai 
ales) aceste carți de expansiune cu 
noi abilitați, pot fi achizitionate de pe 
Internet sau cumparate pe CD-uri în 
ediţii speciale. Apoi, când se joaca 
multiplayer pe Internet poţi folosi 
carțile electronice de care ai nevoie. 
Conceptul este foarte flexibil, ramâne 
de vazut daca și fondul jocului permite 
o combinaţie suficient de mare şi 
plauzibila a acestor abilitaţi. Varianta 
finala a jocului va include 80 astfel de 
carți electronice. A 
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O scrisoare pierdută 
- varianta modernă 
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] n mail personalcare 
cade în mâinile cui nu 
trebuie şi este multipli- 
cat pe net, mesaje-curier elec- 


"poate fi o solutie, dar aparenta 
complexitate a metodei, pre- 
cum şi necesitatea ca atât 
expeditorul cât si destinatarul - 
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Detalierea modului .de funcţionare a sistemului Disappearing Mail. 
Din păcate este contra cost. 


redirectionate sau modificate, 
scrisori electronice folosite ca 
probe la procese, servere de 
mai! cu securitate practic inex- 
istenta care lasa mesajele uti- 
lizatorilor la îndemâna 
voyeurilor digitali, toate aces- 
tea sunt potentiale primejdii 
pentru companiile sau utiliza- 
torii individuali care folosesc | 
Internetul pentru a comunica. 
Dar aceasta situatie se 
schimba incetul cu încetul-o 
data cu apariția noii generaţii 
de mail-uri, care sunt mult mai 
bine protejate din acest punct 
de vedere. - | 
La început s-a crezut ca | 
folosirea unui program obişnuit . | 
de criptare cum este PGP | 


Site-ul HushMail necesită 
înscrierea ca membru 


"sa aiba programul de codifi- 
care au pus unele probleme de 
adaptare. De aceea a fost 
preferat un protocol de factura 
mai recenta care se preta la 
aceasta sarcina: SSL (de la 
"Secure Socket Layer). Aceasta 
idee a fost pusa în practica de 














Zip Lip (www.ziplip:com), care 
ofera un serviciu de mail struc- 
turat pe un principiu foarte 
Simplu: expeditorul, în loc sa 
trimita mesajul prin intermediul 
programului sau de mesagerie 
(ex. Outlook) catre un server 





Simplu de utilizat, gratuit, ce i se 
poate cere mai mult? 


clasic de mail, îl trimite catre 
ziplip.com, prin intermediul 
browserului. Pagina de trim- 
itere a mesajului este criptata 
cu protocolul SSL, ca şi 
mesajul în sine. Un mesaj de 
avertizare este trimis desti- 
natarului, care este invitat sa 
vină sa îşi citeasca mail-ul pe 
site, trecând prin acelasi proto- 
col de securitate. Datorita 
acestui sistem, mesajul nu 
calatoreşte nici un moment 
sub forma de text brut. Dupa 
dorința, el poate fi codificat pe 
40 sau pe 128 de biţi. 
Securitatea de la Zip Lip 
frizeaza altruismul: nici o faza 
de înscriere, nici un formular 
de completat. Expeditorul nu 
trebuie nici macar sa iși 
dezvaluie adresa de mail, e de 
ajuns cea a destinatarului. 
Site-ul Hushmai! (www.hush- 
mail.com) propune același tip 
de serviciu. doar ca se 
foloseşte o interfata de tip 
Java şi este necesara 
înscrierea. 





Mai ramâne problema mail- 
urilor care odata citite, ramân 
stocate pe un suport de unde 
pot fi recuperate de "mâini 
criminale”. Ei bine, aceasta 
situatie este rezolvata contra 
cost de tehnologiă 
Disappearing Inc. (www.disap- 
pearing.com) care permite 
controlarea duțatei de viaţa a 
mail-ului. Principiul de 
functionare este unul foarte 
simplu: mesajul este criptat cu 
o cheie care este autentificata 
la destinatar. Dupa accesarea 
mail-ului, fiecare destinatar tre- 
buie sa îsi introduca cheia per- 
sonala pentru a putea citi 
mesajul. În cele din urma, în 
momentul ales de expeditor 
pentru expirarea cheii, toate 
mesajele criptate cu respectiva 
cheie devin ilizibile. indiferent 
de suportul pe care se afla 
sau de starea lor. 

Toate acestea nu sunt 
altceva decât soluţii mai mult 
sau mai putin sofisticate de a 
feri mesajele sa cada în mâna 
unui "cetatean turmentat" care 
sa le dea inoportun în vileag. 
Întrebarea ramâne: eu cu care 
votez? 





Schema de funcţionare a sistemu- 
lui Disappearing Mail. 

















cine se ahoneaza poate 
cistiga in decembrie anu asta, 
cirui va fi Xtragerea ia sorti, 
un calculator SUPER ii 4 


h =+ î 
computers 4 
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* Sistem Athlon 800 MHz - 128 RA - DVD 19X 
NVidia Geforce DDR - Monitor 17 
Boxe Teac cu subwoofer - Logitech Multimedia Desktop 











Nu e X-traordinar ? 

Cu 396900 lei ai 12 reviste 
si dreptul de a participa la 
marea tomboia. 
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"Dacă nu vom lua premii pentru cea mai dubioasă rubrică, cu siguranță trebuie să ne înfigem un 





".... acum urmeaza întrebarea: 
daca în unele jocuri, la detaliu 
foarte mare, în'Quake 3, sau 
NFS: Porsche 2000, se mişca 
greu, asta înseamna ca memo 
ia sau, viteza acceleratorului 
meu (Voodoo 2) e cam slâbuţa? 
Aştept raspunsul vostru. . Hai 
ROMANIA !! 





Ambele în acelaşi timp şi chiar 
mai mult decât atât. Voodoo 2 
nu merge mai mult de 
£=1070), (ex 10), Ne Pa ale [i (că 1 teacă 
monitor tăi... Memoria de pe 
placa video este iaraşi foarte 
mica pentru standardele 
actuale (minim 16 Mb, tu ai 12 
care nici nu sunt folosiți efi- 
cient). lar viteza procesorului 
calculatorului tau are un rol 
foarte important deocamdata. 
Nu e la 266 de MHz, nu?... Hai 
Chivu! 


"Vă credeti cei mai tari, bai? 
Sunteţi cei mai' tari pentru ca 
sunteți singura revista de acest 
fel. Nu sunteţi buni de nimic. 
ŞMECHERUI" 

a 
Shmechere, e greu sa fim unici 
dar ne descurcam şi noi cât 


„ putem. Treci pe la noi sa te 


convingi cât de buni și tari sun- 
tem... dupa 7 seara. 


"Salu! xtrempc. Ma numesc 
Andrei am şi eu doua întrabări. 
1) De ce când intru în Raibow 
Six: Rogue Spear ecranul se 
face negru/alb şi se 
blocheazâ? Detin o placa video 
nvidia 128zx 8 mega? 

2) Win 98 simplu la procesor îl 
detecteaza Pentium 2 400MHs 


MMX, şi eu am celeron la 
400MHz. Repet Win îl 
detecteaza” p2, Directă îl ia 


bine oa un celeron ce este..." 


Salut Viorel Costescu Andrei: 


1. Exista mai multe posibilitaţi, 
printre acestea: nu ai versi- 
unea originala, jocul e alb- 
negru şi se presupune ca tre- 
buie sa se blocheze, nu ai 
ultimele drivere RivaZX 128, 
sau placa nu e suportata de 
catre joc. Uita-te în readme.txt, 
ar trebui sa scrie câte ceva 
daca sunt probleme cu placa.ta 
video. 

2. E normal. Directk-ul e mai 
nou si ştie mai multe despre 
procesorul tau. Nu te iluziona 
ca au greşit cei de la care ai 
luat computerul și ti-au dat P2 
în loc de Celeron. 


"Stimata redacţie, 

„„„Am apelat la serviciile unui 
prieten ca sa va expediez acest 
mail cu rugămintea de a 
include pe CD-ul revistei prâ- 
gramul "WinVCR 1.2.1», versi- 
unea trial, având în vedere 
relativa extindere pe piaţa fa 
placilor video cu facilitatea de 
captură TV... Cu multumiri... 


Poate fiindca te cheama Chivu, 
poate fiindca eşti fratele unui 
anume Chivu, poate ca nu, dar 
ai avut o idee buna oricum. 
Acum sa nu creada cineva ca o 
sa punem pe CD toate pro- 
gramele pe care le cere familia 
Chivu... 


"...multe laude k lumea şi 
injurii aduse concurentei...” În 
continuare vă rog sa-mi bagati 
şi mie nişte sfaturi daca se 
poate: Am un calculator cu con- 
figurația: 


-CPU - AMD K6-2 la 450 Mhz pe” 


o placă de baza VIA MVP3 
-Video & 3D - TNT 2-M64 cu 16 
MB de memorie (Power Color - 
Spiner 2) 

-Sound - Sound Maker Live de 
la Genius (cica e compatibila 
cu A3d, nu prea cred) 

-HDD - Fujitsu cu 8.5 Gb 
-Memory - 64 Mb 


te pentru performanțe sporite”. - Echipa TV PC. 


CD-Rom - Creative '52X 
-Monitor - IBM P5O 15" 
Software - Windows 98SE Plus 
1. Cam ce ar trebui sa-i fac ca 
sa work corect deoarece am o 
problema (cred ca de la placa 
video) când joc, mai ales, ba mi 
se vede imaginea ca un șit, ba 
îmi merge sistemul too slow, 
iar mai nou se reseteaza când 
mi-e lumea mai draga singur 
(nu am nici un virus)? 

2. Daca ar fi sa-mi- cumpar un 
fax-modem care ar fi cel mai 
indicat? (Nu am telefonul pus 
pe o centrala digitala...) 

3. Dintre un procesor AMD şi 
un intel, mai precis un K6-2, 
533Mhz și un Mendocino la 
533Mhz care este mai bun? 
a 

5. Cam ce scor are pachetul 
jocului original Half-Life şi de 
unde poate fi procurat? Fara 
CD-ul original Half-Life 
Opossing Force nu work (îmi 
cere CD-ul tot timpul când 
“încerc sa intru în consola), 
daca se poate fara CD cum pot 
sa bag un /GO0D?" 


H4XxOr! U are the shit, man! Mi- 
a plecut scrisoarea, tine-o tot 
asa. Raspunsurile la întrebarile 


tale pertinente: 

1. În primul rând scapa de 
toate prostiile care îți incarca 
memoria, gen Plus!, wallpa- 
pere, programe. rezidenţiale, 
etc. k? Apoi instaleaza detona: 
torul 2 de pe cd-ul de la nr. 
asta şi driverele de la placa de 
sunet (are A3D, fiindca e emu- 
lat ca pe toate placile audio 
vândute la kilogram -bulk-). 
Daca nu îţi merge nici dupa ce 
ai instalat $i Vindozul de pe 
curat, e aproape klar. Felicitari, 
ai un virus... 

2. Orice modem e bun atâta 
timp cât nu gasești cuvintul 
WinModem pe cutie. Acesta 
este un binecunoscut resur- 
sofag al sistemului, deci 
fereşte-te de el pâna nu îţi iei 
un procesor mai rapid. 

3. Un procesor mai rapid deci. 
Avantajul AMD-ului ar fi ca ai 
deja o placa de baza, avantajul 
Celeronului (Mendocino mai 
nou) e ca poate fi overcloackat 
pâna când devine invizibil din 
cauza vitezei. 

5. Pai cred ca nu e un scor 
prea mare acum câ deja jocul e 
kam vechi. Ai încercat sa 
lansezi cu "hl -console"? Şi 
daca tot joci cu /GOD fa rost și 


Xeal a.k.a. Alexandru Muntean, e-mail 


"Salutare 

Doresc să vă mulţumesc pen- 
tru plăcuta surpriză pe care 
mi-aţi fă o. trimiţându-mi 
numărul 11 din xpc. Eu îl 
cumpărasem de două-trei zile 
când se înființează poştasul 
cu un plic de la voi. M-am 


bucurat gândindu-mă că am 


cîştigat eun premiu sau 
ceva. d colo era revista! 
să fie acest număr premiu 
pentru ceva? Să fie o eroare 
de trimitere? Să-mi fi făcut 
cineva un abonament sur- 
priză şi eu să nu ştiu??? lată 
întrebări la care numai voi 

eţi răspunsul... pe care aş 
dori să-l ştiu şi eu. Oricum 
revista am făcut-o cadou unui 


prieten care nu o mai citise 
până acum şi a fost foarte 
încântat la vederea ei..." 














de cheat-ul de mers prin pereţi. 
Așa îi ameteşti de tot... 


" Mi-am luat de curând o placa 
video Vanta 8MB. Ce este prost 
la ea este ca are 'râdiatorul 
lipit. Merge -sa-l dezlipesc şi sa 

„pun. un cooler? Placa merge 
foarte bine în Half-Life chiar şi 
la 800x600x16 dar se încinge 
prea repede, este normal? 
Daca aveti vreo idee- va rog 
sa-mi raspundeţi" 


Sa vezi ce am descoperit: 
majoritatea placilor au câte un 
cooler lipit de cip! Ba mai mult, 
am gasit coolere lipite și de 
memorii! Miraţi pâna - peste 
poate (nu reușeam sa le 
desprindem în nici un fel, și am 
încercat şi în apa calduţa) am 
întrebat în' stânga și-n dreapta 
şi sa vezi ce-âin aflat: cica aşa 
trebuie sa fie, lipite... Uite nişte 
sfaturi pentru ca Vanta ta la 8 
MB să nu se mai încalzeasca: 


1. Nu mai rula jocuri în 
800X600. Nici macar în 
640X480X32. Ramâi IE) 
640X480X16 se vede la fel 
numai ca sunt pixelii mai 
mari... 


2. Half-Life cere mult de la 
placa” grafica... Încearca sa 
intri, te joci puţin (10-15. min) si 
apoi ieşi. Mai odihnește-te 
puţin şi apoi intra din nou. 

3. În functie de banii pe care îi 
ai: 

-monteaza un ventilator care sa 
sufle peste placa 

-cumpara un frigider și pune cal- 
culatorul în el 

-pune-ţi aer condiționat în casa. 
Varianta asta e cea mai buna, 
noi am gândit-o. 


"Salut din nou . Nu va mai laud 
ca am mai facut-o. Numai doua 
întrebari am: 

1 - De ce nu ati folosit în testul 
pentru GeForce2 - GTS 32 un 
procesor K7 la 800 în loc de cel 
la 550?2?Macar trebuia sa 
folosiți un P3 la 550. 

2-- Placa de baza EPOX 7KXA 
pentru K7, este cea mai potriv- 
ita pentru jocuri?" 


1. Pai am folosit un K7 la 550 
MHz . (viteza “comuna pentru 
majoritatea posesorilor de com- 


putere din .ro) și un P3 la 
800MHz. Desigur putea sa fie 
şi invers dar n-a fost sa fie 
aşa... 

2. Epox-ul e printre cele mai 
bune placi de. K7 ca facilitaţi 
oferite. În plus nici nu gaseşti 
prea multe pe la noi... 


"Salutare, 

Am nevoie de numărul 9 (3 pe 
anul 2000) al revistei dumneav- 
oastra. 

De mentionat ca sunt un 
colecţionar, numărul în cauza 
pierzându-l datorita unei 
deplasari în Europa de o luna, 
Aprilie 2000. Am cumparat 
revista de la numarul 1 şi chiar 
acum citesc numărul 5-11, şi 
v-aş fi recunoscâtor pentru trim- 
iterea în condiiţile specificate 
de redacția dumneavoastra a 
mult doritului numar lipsa. va 
multumesc. 


Veliche, pentru tine şi pentru 
ceilalţi baieţi din Europa care 
sunt colecționari, va anuntam 
ca avem deschis un serviciu de 
relaţii cu publicul în aceste 
scopuri. Se pune mâna dreapta 
pe telefon şi apoi, cu voioşie, 


tastaţi numarul de pe ecran 
(coperta), care nu costă 
10000/impulsul. Hai repede, 


ca e lichidare de stoc.. 


!) Încercati sa rimitaţi” fosta 
mea revistă favorită Lă**+* cu 
butonul de dezinstalare a pro- 
gramelor sau macar a jocurilor. 
Il) Puneţi plugin-uri pentru 
Winamp sau Sonique si nişte 
videoclipuri cu muzica ușoara 
româneasca. 

II) Problema lu' Trânoiu Andrei 
de pe nr. 2(8) - 2000 cu 3D 
StudioMAX nefuncţionând pe 
32 MB RAM o am şi eu dar 
dupa sfatul vostru de a-l face 
sa mearga lansând 3dmark 
„exe nu a vrut să pornească nici 
în ruptul capului. Va rog verifi- 
caţi soluțiile voastre înainte ed 
a le face publice și lamuriți-ma 
şi pe mine cum șa fac sa 
porneasca." 


1) Nu ştiu de ce ar trebui sa 
imitam ceva când este evident 
ca "butonul de dezinstalare” 


exista deja. Apeşi pe Start 
(Stânga-jos), apoi Control 
Panel, aopi Add/Remove 
Programs, şi n-ai decât sa 


dezinstalezi orice. Mai simplu 
de atât? : 

1) Plugin-urile de Winamp s-au 
notat şi o sa fie. Muzica uşoara 
românească e un domeniu 
destul de vag.. ce anume? 
Angela Similea? 

Il) E important sa ne spui ce 
mesaj ţi-a dat 3DMark2000. De 
obicei  3DMark2000 începe 
nişte teste ale placii video. Nu 
trebuie lasat! Aceiaşi greşeala 
o fac şi toți ceilalţi posesori de 
calculatoare cu 32MB de RAM 
la care nu le merge 3D Studio 
MAX. Foarte putini îşi dau 
seama ca de fapt 3DMark2000 
nu are nici o legatura cu 
3DStudioMAX, destui îşi dau 
- seama ca întrebarea lui Tranoiu 
Andrei era alta de fapt. Şi mai 
putini, gasesc soluția salva- 
țtoare: 64 MB RAM. 


"Salutare redacţia XtremPC .... 
Va pot spune ca în sfârșit 
revista a ajuns din punct de 
vedere grafic şi al conținutului 
la un nivel ridicat (lucru care nu 
îne poate decât bucura pe noi 
fcititorii). Am şi eu o întrebaie - 
ce programe folosiţi pentru a 
realiza revista?... Ideea de a 
aloca un spaţiu important în 
revista a articolelor despre 
hardware şi soft (mai ales de 
grafica) nu poate fi decât 
Superba (ideea! :-) )... 

Am vazut din rubrica de Forum 
Xtrem câ ati descoperit, 
[9i-] și mine, 
< http://sliceoftheday.com > - 
nişte poze foarte frumoase 
acolo - ca şi cele introduse de 
voi :-) 

Acum sa trec la subiectul prici- 
pal al mail-ului meu - Diablo |! - 
subiect care îl priveşte personal 
şi pe Domnul Vaipa (Dragoş 
Inoan). 

Dupa câte știu eu un articol 
care se refera la un joc anume 
nu se scrie având în vedere 
numai parerile autorului despre 
jocul respectiv - ma refer la acel 
articol despre primul beta acce- 
Sibi! din Diablo |! din numarul 
4(10)/2000 - articol în-care 
Domnul Vaipa ne spunea nouă 
cititorilor citez *.... dupa ce am 
vazut pâna acum pot spune câ 


Diablo a fost mai bun la vremea 
lui decât este Diablo 2 acum. 
Jocul nu mai conţine nimic rev- 
oluționar, ci este o versiune 
îmbunatatita și care vine pe 
mai multe CD-uri." Domnule 
Inoan cred că ați uitat ce rol are 
acel numar din 'coada numelui 
unui joc - jocul nu trebuie sa 
aduca ceva. revoluţionar (..) ci 
sa aiba alta poveste, în contin- 
uarea primei povesti, alte per- 
sonaje, alte vraji, alte arme, 
grafica mai buna. Cred ca uitaţi 
momentul în care a aparut un 
joc cu 2 în coadă și toata lumea 
a sarit în sus de'bucurie ... acel 
joc se numea Quake II (..) 

Așa ca am o mica rugaminte la 
colectivul redacţiei (...) - va 
rugam sa văâ debarasaţi de 
parerile personale la intrarea în 
redacţie şi sa lasati imaginile 
(jocul - implicit) sa -vorbeasca 
pentru el. 

va mulţumesc." 


Recunosc ca site-ul tau -nu-l 
descoperisem pâna acum. De 
asemenea suntem siguri ca 
exista o multime de alte site-uri 
asemanatoare la fel de bune și 
chiar mai mult decât atât. De 
aceea propunem ca sa ne trim- 
iteti în continuare astfel de 
adrese educative pe adresa 
redactiei în vederea creerii unui 
top reprezentativ pe mai multe 
categorii. Astazi, site-ul zilei 


este: http://sliceoftheday.com 





În ceea ce priveşte Diablo 2, 
sunt perfect de acord cu cele 
afirmate de Vaipa, la fel cum 
este şi multa alta lume. XPC va 
însemna întotdeauna pareri per- 
sonale, nu-i nici o îndoiala în priv- 
inta asta, si nici nu poate fi altfel 
din moment ce exista text scris 
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Helau, we are glade to 
anseur u as quiqkly as possi 
ble. YOU CAN't overcloack it 
wizout having any probleams! 
Its ancient tehnoalagy, u 
ken't ovarcloak it anymoer!- 
Bisaide ceinging to the lastest 
drivers, reinstalling Directx7 
and Windouz what else did u 
do? U Must play with the 
Predatoer its suppossed to be 
darcker else Play the 
Predator! u can't loose... and 
u'll seee anything!. Are u 
shure u daunt have a 
Windouse errorr in Unrealy? 
Wee have Windouze blue 
screens errorrs all the times 
but wee are 3133t h4x0r-s, 
wee knoow whaaaat wee 
dooo! U are experiencing 
video shaking, it's different 
from dithering, wee are 3133t 
and wee know! Hira's a solu. 
tion: upgrade the frigging card 
or exchange it with a lamer 


pe pagini; poze fara text poţi 
gasi la www.screenshots.net. 
Numarul din coada unui joc nu 
inseamna neaparat ceva (de Q3 
fata de Q2 ce zici?). iar Diablo2 
din punctul de vedere al graficii 
e ramas în urma cu câtiva ani, 
gameplay-ul fiind la fel de bun, 
actualizat dupa cum era şi nece- 
sar. Dar dupa ce termini jocul în 
10 zile parca nu e cine ştie ce 
mare chestie pâna la urma... 
desigur o parere personala.. 


Ciprian Rusen, e-mail 








i mare decât 





Ai uitat ceea ce era cel mai 
important: cu placa de baza 
indicata, Duron-ul e super-sim- 
plu de overclock-uit. 
Mwuahahaha! 


Dan Tarta, Baia Mare 
"Salutare, redacţie! ...[multe 
laude și aprecieri, normale 
dealtfel] 


i eu 3 întrebari: 























1. Prietenul tau cam are drep- 
tate. Deşi pe computerul tau 
poti instala fara probleme mari 
Win2000, acesta îti maninca 
resurse destul de multe și îți 
poate crea incompatibilitați cu 





unele softuri mai batrâne.. În 
rest ai un câștig important: 
când. iti crapa un program, nu 
trebuie sa resetezi calcula- 
torul. De asemenea nu mai ai 
ecrane albastre în mod text, 
totul e grafic acum. Asta din 
perspectiva unui gamer. 

2. Arunca o privire prin numarul 
asta, poate îti faci o parere din 
opiniile lui Marius. 

3. Problema ta este arhicunos- 
cuta și nu are înca o rezolvare 
oficiala. Şi nici nu cred ca va 
mai avea vreodata, din simplul 
motiv ca TV-Tuner-ul nu e cel 
mai bun iar driverele oficiale 
sunt foarte proaste. Ştiu că 
exista nişte hack-uri ale softu- 
lui de la 3dfx care au dat rezul- 
tate, uita-te pe forumul de la 
www. 3dfxgamers.com, IE) 
secţiunile cu suport tehnic ca 
sunt nişte baieți pe-acolo care 
dau nişte linkuri. Sau ar trebui 
sa mai fie... 


Anonim, oare? 
"Salut baieţi, 
[comentarii foarte pertinente 
dealtfel] - 





OK, acum Se ŞI cam ce 
r i prin reviste 
(nu în prostii, 
smecherilor,- io-s om serios ;-)) 
prezentari le Lightflow 
(www.lightflowtech.com) și 
3MRT (www.bmrt.org) 
un articol despre” pirateriz 
re la români (cu i din a, 





despre diverse sinteti 





fiware (SimSynth, 





- LightFlow ne-a impresionat pe 
toți în mod plăcut, în numarul 















viitor se pare ca vom avea un 
articol despre el şi probabil ca 
va fi si pe CD; La BMRT nu a 
"mers link-ul... 

- Pirateria software la români 
exista şi va mai exista o bucata 
de timp. pâna se pune econo- 
mia asta pe picioare și/sau 


„pâna devin firmele straine mai: 


realiste în aprecierea pietii. 
- asta facem acum 
-am vorbit cu  CarlosZDW 


(numele gangsta de alint a lui - 


Remus) si se va face. La fel si 
sintetizatoare. 

- o buna adresa pentru pro- 
grame de muzia freeware și 
multe altele era 
www.hornet.org i 
-Fallout 3 apare când va fi gata. 






“La nivel de tar 
focul | d 
ai ales c 














ie) 
cursuri am. gasi 


de concursuri, 








SP 





printre câştigătorii celor - 
sau a tricouri oferite de "Ubi Soft”. 


1. 15.000 lei 
2. 150.000 lei 
3. 1.500.000 lei 


* spuna ce e de spus în 


"sus. 


Mai Snipere noi vrem macar la 
nivel de tara sa fim pe locul |, 


"când o sa vrem sa cucerim 


America, asa cum încearca 
PCGamer (revista americana 
btw), o sa se vada. Deocamdata 
avem parcela noastra si 
încercam sa o folosim în mod 
optim. În ceea ce priveste con- 
cursurile facem şi noi ce putem 
(mai bine zis, ce pot alţii) în tara 
asta saraca. Pe cât se poate 
concursuri vor mai fi; însa per- 
sonal nu prea înteleg ce-i cu 
mania asta Bingo la toata lumea 
în România...mai trebuie cineva 
sa şi munceasca, deh.. 

Bun, înteleg ca "aveţi niste arti- 
cole..." se refera doar la 








niste Să 


filme la jocurii... super. lar cele 


din Diablo2 sunt mai bune 
decât jocul propriu-zis, sper sa 


nu continue neaparat în felul 


asta. Adica sa faca filme şi mai 
bune dar sa nu consume prea 
mult pe partea asta şi sa aloce 
graficienii şi la joc... Ultima 9 
are bug-uri si după ultimul 
patch. la fel au: si multe alte 
jocuri, Diablo 2 fiind ultimul din- 
tre ele. Crezi ca va lua el nota 
proasta din cauza asta?... Noi 
zicem câ nu, pentru ca oricît de 
cîrcotaşi am fi, tot este un joc 
reusit. pe 





cele de muzica, nu-i 
aşa? Ei bine nu prea | 
cred ca sunt reviste spe- 
cializate în .ro care 'sa 


domeniu, macar la nivel 
semiprofesionist. 
Dovada ca lumea e 
interesata e puţin mai 


Da, Blizzard scoate 








Dacă știți răspunsul la următoarea întrebare, 
trimiteţi talonul pe adresa redacției XPC și în 
urma tragerii la sorți vă veţi putea număra 
- jocuri "Tonic Trouble" 


5:00: 





| 
| 




























| Internet 














Internetul incotro? 


TRANSMITEREA FISIERELOR 
MULTIMEDIA IN REGIM DE 
FLUX (STREAMING) 


- 7 u cu foarte mult timp în 
N! urma Internetul era un 
loc foarte anost şi sarac 
în privinţa experienţelor multi- 
media. Imaginile, filmele, 
“sunetele, muzica sunt resurse 
de mari difiensiuni, care durau 
* mult să fie transmise prin 
intermediul reţelelor. lar cum 
Internetul este un mediu pen- 
tru care zicala "Time is money" 
este o regulă de conduită, pro- 
prietarii de site-uri s-au ferit sa 
„utilizeze acest gen de resurse. 
Situaţia a început sa se 
schimbe încetul cu încetul, o 
dată cu apariţia tehnologiei de 
transmitere în regim de flux, pe 
numele ei englezesc- 
“streaming”. 


CE ESTE STREAMING-UL? 
Deseori serverele din reţeaua 
Internet au fost descrise ca 
pasive. Practic acest lucru 
înseamnă ca serverul preia ce- 


„rerea de informaţie de la un 


client, îi ofera acea informaţie 
cât mai repede posibil apoi îl 
deconectează pentru a putea 
tranzactiona o noua cerere de 
la un alt client. Din.punct de 
vedere al clientului, se întâm- 
pla urmatoarele: browserul 
preia informaţia de la server, o 
asamblează logic pe ecran şi 
apoi ignoră serverul pâna în 
momentul în care se face click 
pe un link. Tehnica "pasiva" 
funcţioneaza foarte bine pentru 
imagini statice și text, dar 
când se ajunge la imagini în 
mişcare şi la sunet, situaţia 
devine problematica. Clipurile 
video şi animaţiile se 
desfașoara de-a lungul unei 
perioade de timp, ceea ce se 
traduce practic într-o dimensi- 





une mare a fişiereiui, care con- 


” form tehnicii pasive trebuie 


transferat în întregime pe cal- 
culatorul-client înainte de a fi 
redat. Concluzia a fost ca = 
metoda pasiva nu era viabilă în 
aceasta situatie. Trebuia gasita 
o soluţie care sa diminueze cât 
mai mult posibil perioada de 
aşteptare a clientului. Astfel! a 
apărut transmisia în regim de 
flux (streaming), care foloseşte 
tehnologii proprietare pentru a 









trimite datele catre utilizator pe 
masura ce el vizioneaza fişierul 
multimedia. Spre deosebire de 
tehnica pasta, aceasta este 
mai mult interactiva, având 
nevoie de o tranzactie continua 
client-server pentru a fi redate. 
Din moment ce este transmis 
de-a lungul unei perioade de 
timp, dimensiunea fisierului nu 
mai are o importanta atât de 
mare. Cu toate acestea 
fişierele audio şi video de fac- 
tura digitala pot avea dimensiu- 











Microsott 


ni impresionante. De aceea, 
pentru reducerea timpului 
necesar pentru transmitere, se 
foloseşte comprimarea 

|. fisierelor multimedia, care 
aduce cu sine o scadere sem- 


nificativa în calitate. 


TO STREAM OR NOT 

TO STREAM 

Ca orice tehnologie, streaming: 
ul a generat tot felul de temeri, 
argumentate partial de 
aparenta sa complexitate. Dar 























pe masura ce utilizatorii 
descopera că a plasa clipuri 
video şi audio într-o pagina de 
web este la fel de simplu ca şi 
introducerea unui formular sau 
a unui applet Java, lucrurile 
încep sa progreseze. O alta 
critica s-a referit la calitatea de 
multe ori discutabila a 
fişierelor multimedia, a caror 
acuratețe era sensibil depreci- 
ata de comprimare. Raspunsul 
suporterilor a fost ca ideea 
care sta la baza streaming-ului 
este accesibilitatea, nu cali- 
tatea. Este mai important ca 
un neo-zeelandez sa poata privi 
în direct eclipsa din România 
pe Internet, decât ca perfor- 
mantele transmisiei sa le 
depaseasca pe cele de la tele- 
viziune. Din fericire, instru- - 
mentele pentru transmiterea în 
regim de flux sunt tot mai 
numeroase pe zi ce trece şi 
calitatea transmisiei în regim 
de flux se îmbunatateşte con- 
tinuu. 
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Apple Quick Time a fost creat i 


pentru Macintosh, unealta de 
lucru, preferata a 
profesioniştilor din domeniul 
multimedia. Quick Time este 
distribuit că proiect open- 
source vrând sa urmeze exem- 
plul Linux-ului în batalia cu NT- 
ul. Totodata sursa codului pen- 
tru tehnologia lor de streaming 
pentru servere, deşi gratuita, 
nu poate fi compilata pâna 
acum decât pe Mac OS X şi pe 
Linux, Streaming-ul în sine este 
bazat pe protocoalele Real 
Time Streaming Protocel 
(RTSP) şi Real Time Transport 
Protocol (RTP) dezvoltate în 


tut oua 
mika 


Rollingstones.com este un 
exemplu graitor pentru posi 
bilitațile streaming-ului de la 
Apple, fiind construit exclusiv 
în jurul acestei tehnologii. Real 
Networkws este unul dintre cei 


colaborare de Universitatea | 
Colurnbia cu firma Real | 
Networks, | 
dardiza 


propuse pentru stan 






si cel mai aproape de 
mnă standarde în | 
acest domeniu 





[i 





) Ce înse 





Site-ul | 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 





mai vechi “jucatori” în dome- 
niu, lucrând ia tehnologia de 
streaming înca de pe vremea 
când se numea Progressive 
Networks, iar acum player-ul 
G2 este unul dintre cele mai 
performante în domeniu. 
Versiunea Plus a player-ului are 
opțiunea de a înregistra pe 
hard-disk fişierul multimedia, | 
ceea ce înseamna ca în cazul | 
unei dificultați în procesul de 
buffering, nu vor exista totuşi | 
| 
| 
| 


probleme la redare. Totusi, 
multe site-uri blocheaza local 
această optiune încât clipurile 
sa nu poata fi salvate. 
Microsoft se afla în frunte, 
printre cei mai buni, cu 


Windows Media Player, mai 
ales de la versiunea 7, inclusa 
în Windows Millenium. 
Formatul ASF (Advanced 
Streaming Format) mai este 
incă un compromis rezonabil 





între calitate şi dimensiunea 
fişierului, fiind depaâşit doar de 
Divx /Mpeg4, care nu sunt 
adaptate pentru streaming. 
Macromedia s-a dovedit un 
competitor important, com- 
binând imagini cu sunet şi 
animaţiii vectoriale în fişierele 
sale SWF (Shockwave) de mici 
dimensiuni, al caror streaming 
poate fi controlat prin inter- 
mediul limbajului proprietar 
Lingo. Metacreations 
Metastream este o tehnologie 
adaptata pentru distribuirea de 
fişiere 3D pe web și merita 
menționat faptul ca 
MetaCreations a renuntat la 
producţia de programe de gra- 
fica pentru a se dedica dez- 
voltarii streaming-ului de fişiere 
multimedia. Adobe vine tare 
din urma cu LiveMotion, un 
concurent pentru Flash şi 
Shockwave iar Yahoo şi-a 
lansat recent propriul player de 
streaming content. 


Pentru programarea aplicaţiilor 





streaming s-a-nascut un nou 
limbaj: SMIL, pronunțat 
"smile", este un acronim de la 
Synchronized Multimedia 
Integration Language. Practic 
acesta este o subdiviziune a 
XML (eXtensible Markup 
Language), unul dintre-cele mai 
laudate ansambluri de specifi- 
caţii pentru designul de web, 
ce folosește metadate și noi 
tag-uri HTML. În ceea ce 
priveşte partea de hardware, 
un dispozitiv mai mic decât 
unghia de la degetul mic, numit 
optochip, a carui apariţie o 
anuntam într-unul din numerele 
trecute, pare a fi soluția pentru 
dezvoltarea streaming-ului, 
specificaţiile sale tehnice 
permitând, în cazul în care ele 
reflecta cu acuratețe realitatea, 
transmiterea în regim de flux a 
unui film la calitate DVD, ceea 
ce va da un nou sens expresiei 
"cinema la tine acasa”. 
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GeForce 2 MX 


GeFORCE 2 MX 


Spre deosebire de varianta originală GeForce2, 
MX-ul dispune de 2 pipeline-uri. 





Redactor: Cristi Radu Tip produs: Placă video Tip articol: Prezentare 








GeForce2 MX nu are nevoie de nici un fel de sistem de racire. 
Pentru overclocking acest lucru este însa uşor de realizat 


u GeForce2 GTS, nVidia 
C: creat una dintre cele 

mai puternice plăci 
grafice aflate astăzi pe piaţa 
de larg consum, putând ţine 
faţă cu succes produselor 
concurente de top. Totuşi, 
este lucru cunoscut că partea 
cea mai mare a profiturilor nu 
vine din vânzările produselor 
de vârf, ci a celor care oferă 
cea mai bună performanţă la 
un cost cât mai mic. Linia 
GeForce2 GTS se compune în 
momentul de faţă din varianta 
Quadro, care are o frecvenţă 
mai mare de tact a procesoru- 
lui grafic fiind destinată mai 
ales domeniului profesional, 
GeForce2 GTS obişnuit desti- 
nat mai ales gamerilor care 
doresc performanţe de top, 
şi, în acest moment, 
GeForce2 MX, varianta desti- 
nată celor care vor să aibă o 
placă totuşi performantă la 
un preţ cât mai redus. 

Este evident că acest preţ 
mai mic pe care trebuie să-l 
plătim are o corespondenţă 
într-o specificaţie tehnică uşor 
inferioară, însă, acest lucru 
nu înseamnă mare lucru dacă 
performanţa efectivă în apli- 























icalizarea generaţilor Geforce. 
Plăci pentru toate buzunareli 





caţii se menţine apropiată de 
cea a procesorului de 
referinţă. Lecţia Celeron şi 
Duron ar trebui să-şi spună şi 
aici cuvântul, în avantajul 
cumpărătorului. 

Spre deosebire de vari- 
anta originală GeForce2, MX- 
ul dispune de jumătate din 
căile de rendering pentru 
afişarea unui pixel, adică 2 
pipeline-uri. Pe fiecare din 
acestea, însă, este capabil să 
aplice câte 2 texturi într-o sin- 
gură trecere (ceea ce 
înseamnă un număr de 2x2=4 
texturi simultane), spre 
deosebire de GeForce-ul origi- 
nal care putea aplica decât o 





singură textură. Cu alte 
cuvinte, din punctul de vedere 
al specificaţiilor, MX-ul se află 
deasupra GeForce dar sub 
GeForce2 cu care este de 
fapt înrudit. 

Frecvența de lucru a pro- 
cesorului a fost şi ea scăzută 
până în jurul valorii de 
175MHz (200 MHz GeForce 
2) pentru a face inutil ventila- 
torul. Astfel, cei 0.18 microni 
ai tehnologiei de fabricaţie 
duc consumul total de energie 
în jurul valori de 4W, adică 
jumătate din cât consumă 
GeForce 2. Desigur acest 
lucru face placa foarte atrac- 
tivă pentru producătorii de 
laptop-uri oferind în acelaşi 

















In mod standard ceasul este la 
175MHZ. Mai departe, ştiţi 
folositoare la Matrox, este 


aşa numitul TwinView. 
Această opţiune înseamnă 


GeForce2 MX, varianta destinată celor care vor 
să aibă o placă totuși performantă la un preț cât 


mai redus. 


timp şi destule variante de 
overclock-ing, în funcţie de 
intenţiile fiecăruia. 

Cei 350 MPixeli/secundă 
şi 7O0OMTexeli/secundă rezul- 
taţi, plasează placa pe un loc 
destul de bun din punct de 
vedere al specificaţiilor, însă 
din punctul de vedere al per- 
formanțelor reale MX-ul va 
avea probleme serioase 
dintr-o zonă care nu ţine de 
cipul GeForce2 efectiv, ci de 
memorii. Asta deoarece într-o 
primă variantă, GeForce2 MX 
va fi lansat cu memorii 
SDRAM, ceea ce înseamnă o 
lăţime de bandă de numai 2.6 
GB/secundă, spre deosebire 
de standardele actuale de 5.2 
GB/secundă. În consecință 
performanţele vor fi doar cu 
aproximativ 50% mai mari 
decât la un GeForce SDR, 
probabil apropiate de un 
GeForce DDR normal. lar pen- 
tru aproximativ 150$ primeşti 
însă în plus şi 20 milioane de 
poligoane pe secundă şi GTS- 
ul specific generaţiei a doua 
GeForce. 

O facilitate unică pentru 
NVIDIA aflată la GeForce2 MX, 
care s-a dovedit însă foarte 


posibilitatea folosirii a două 
monitoare simultan, sau mai 
comun, a unui monitor şi a 
unui televizor (în plus există 
şi varianta cu unul sau două 
ecrane plate digitale). Partea 
interesantă constă în posibili- 
tatea afişării a 2 imagini com- 
plet diferite în oricare din 
acestea, şi a operării inde- 
pendente pe fiecare din ele. 
Râmâne de văzut care vor fi 
performanţele reale ale plăcii, 
preţul şi specificaţiile fiind 
foarte atractive. 


DETALII 













CEE 

Nume | GeForce 2 MX 

Preţ | - 140 - 150$ 
Producător | NVIDIA 

Telefon | N/A 

Web |_www.nvidia.com 

Detalii tehnice 

Chipset 

Memorie 

Interfaţă 

Dotări 
















GeForce 2 MX 
32 Mb SDRAM 
AGP 4X 
TwinView 





Aprecieri Pret 


+ GeForce2 
+ Overclocking, TwinView 
- GeForce2 pe jumate 








La final 
Este o placă ce probabil va concura cu 

GeForce DDR fiind însă un pic mai ieftină decit 
acesta. 
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Chipset NVIDIA NVI15 
32 Mb DDR 


Hardware Anti-Aliasing 
Giga Texel Shăding 3D Engine 


Fill rate 1600 Milioane Texeli/sec 
25 Milioan€/Triunghiuri/sec 
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7200 vs. 5400. Merită diferenţa de bani diferența 


de rotaţie? 











Marius Neacşa Tip produs: 
[O volutia HardDisk-urilor se 
„împarte în două direcții: 
mărirea capacităţii de stocare pe 
de o parte şi mărirea vitezei cu 
care datele stocate pot fi acce- 
sate pe de altă parte. Parametrii 
ce influenţează aceste doua 
caracteristici sunt numeroşi, spre 
exemplu capacitatea de stocare 
depinzând de tehnologia folosită 





în procedeul de memorare fizica. 
În articolul de față vom analiza 
influenţa unui parametru legat de 
viteza de transfer, parametru ce 
defineşte (pe lângă modul de 
transfer ce merge spre UDMA 66 
şi UDMA 100) tendinţele actuale 
de evoluţie: viteza de rotaţie. 
Pentru teste am folosit două 
modele Quantum: Fireball 10 Ict 
şi Fireball Plus LM, 
caracteristicile fiind prezentate în 
tabelul de la final. 


WinBench8' 99 








Revolutia rotatiei 





HardDisk-uri Tip articol: Comparaţie 


Un harddisk (în trecut era cunos- 
cut sub numele de disc 
Winchester) este format din unul 
sau mai multe discuri (numite 
platane) aşezate sub forma unui 
“sandwich”, pe un ax central 
comun. Pe suprafaţa acestor dis- 
curi se află mediul magnetic pe 
care este memorată informaţia, 





iar din punct de vedere logic 
aceste discuri sunt împărţite în 
piste concentrice, pistele la rân- 


Informaţia este citită/scrisă de 
nişte capete plasate pe braţe 
capabile să le deplaseze în drep- 
tul fiecărei piste. Aşadar, modul 
de accesare al informaţiei se 
face prin poziţionarea capetelor 
pe o anumită pistă (timpul nece- 
sar acestei operaţii se numeşte 
seek time) şi rotirea discului 
până ce sectorul dorit ajunge în 








dul lor fiind împărţite în sectoare. 





dreptul capetelor. Cea de-a doua 
operaţie depinde direct de viteza 
de rotaţie a hard disk-ului, para- 
metru ce se măsoară în rotații pe 
minut (exprimă - evident - 
numărul de rotații complete ale 
discului într-un minut). Unităţile 
harddisk actuale au viteze 
cuprinse între 4500 şi 12000 
rpm, însă în zona PC-urilor 
Desktop se începe trecerea de la 
5400 la 7200 rpm. 

Teoretic, viteza de rotaţie 
influenţează direct proporţional 
rata de transfer (dublarea vitezei 
de rotaţie ar conduce la dublarea 
ratei de transfer) însă în practică 
lucrurile nu stau chiar aşa, rata 
de transfer depinzând şi de alţi 
factori. 

Pentru a evidenția diferenţele 
aduse de mărirea vitezei de 
rotaţie am căutat două modele cu 
celelalte caracteristici comune. 
Aici intervine o serie de prob- 
leme: modificarea vitezei de 
rotaţie influenţează o serie 
întreagă de alţi parametri, iar 
modelele produse cu această 
tehnologie folosesc facilităţi spe- 
ciale pentru a putea beneficia de 
întregul potenţial al sporului de 
viteză. Cele două modele posedă 
memorii tampon diferite (buffer-ul 
din LM este de 2 MB faţă de 
numai 512 KB pentru Ict10 - deci 
de patru ori mai mare) lucru ce 








influenţează clar rezultatele. 
Comparaţia se poate face cu 
rezervele de rigoare, însă este 
evident că nici un producător nu 
ar realiza un model care să nu 
folosească din plin resursele 
disponibile, modificarea vitezei de 
rotaţie nefiind suplinită şi de alte 
modificări. 

Testarea efectivă a constat în 
rularea pachetului de teste 
Diskinspection şi DiskMarks din 
WinBench 99. Diskinspection per- 
mite observarea în detaliu a 
funcţionării operaţiei de transfer, 
parametrii urmăriţi fiind rata de 
transfer, timpul mediu de acces 
şi procentul de utilizare a proce- 
sorului. Rata de transfer se 
calculează prin citirea/scrierea 
continuă a 10 GB de date, 
înregistrându-se valorile de la 
începutul şi finalul operaţiei, între 
care se face media. În același 
timp se generează un grafic cu 
valorile instantanee ale testului. 
Testele au fost rulate de trei ori, 
rezultatul final fiind calculat prin 
medie aritmetică. 

Rezultatele obţinute la teste 
evidenţiază în mod clar superiori- 





( Sistemul de test ) 














5400 rpm vs 7200 rpm - coeficient utlizare procesor 


5400 rps vs 7200 rps- rata de transfer | 
valorile mai mici sunt mai bune 
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Business Disk HighEnd Disk Transfer Rate= Disk Transter Rate Disk Transfer Rate- 
WinMane DiskWinMark Bega End 








Teste WE 99. valorile mai mari sunt mai bune | 
Rezultatele obţinute în testele WinBench 99 
ru modelul cu 


Rata de trai 
MB/sec 


Testul pentru procesul de utilizare a procesorului evidenţiază 
o diferenţă foarte mică între cele doua modele 











Spor 7200 rmp fata de 5400 rmp 
valorile mai mici sunt 
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Aşa cum era de aşteptat viteza mai mare de rotaţie conduce 
e 


la un timp de acces mai mic. ză la Business Disk WinM 


tatea modelului bazat pe viteză 
de rotaţie mai mare. Aşa cum se 
vede şi din grafice, cele 7200 de 
rotații pe minut se concretizează 
într-un spor al ratei de transfer 
medii de aproape 30% (puţin sub 
sporul teoretic de 33.33 % însă 
aici intră şi influenţa buffer-ului), 
Acest spor teoretic este dat de 


mărire de 400% şi serveşte strict 
la o comparaţie teoretică. 

Timpul de acces reprezintă timpul 
necesar atingerii locației unde se 
află informaţia dorită, cel calculat 
în cadrul testului este cel efectiv 
şi diferă bineînţeles de cel speci- 
ficat de producător. Aşa cum e 
normal, modelul cu 7200 rpm are 


Procentul de folosire al proce- 
sorului este extrem de mic, Bus 
Mastering-ul permiţând evitarea 
folosirii procesorului în 
operaţiunile cu diskul - fară acti- 
varea acestei opţiuni se poate 
ajunge chiar la 50% ocupare pro- 
cesor. Diferenţa între cele două 
modele la acest capitol este 


diferenţa între 7200 și 5400 la 
care nu s-a luat în calcul modifi- 
carea altor parametri - cum ar fi 
buffer-ul care înregistrează o 


un timp de acces mai mic (cu 
aproximativ 20%) decât cel cu 
5400 rmp. La acest capitol influ- 
enţa buffer-ului este mai redusă. 





Tabel comparativ - HardDisk-uri 


Caracteristici 
Capacitate (MB) 
Interfaţă 
Suprafeţe 
Seek Times (ms) 
Mediu 
Track to Track 
Full Stroke 
Rotational Latenoy (ms) 
Viteza de rotaţie (rpm) 
Buffer (KB) 
Preţ (USD) 





10.2 
UDMA/66 
2 





foarte mică (aproape 10%) iar 
dacă luâm în considerare şi pro- 
centele mici (3.5% respectiv 
3.06%) de utilizare, aceasta 





Fireball Plus LM 


10.2 
UDMA/66 
2 


8.5 
0.8 
15 
417 
7200 
2048 
128 





poate fi neglijată (0.46 %). 
Calculul DiskMarks se face în 
urma efectuării unor teste bazate 
pe aplicaţii uzuale împărţite în 
Business şi High End. Ambele 
rezultate se exprimă în 
KB/secundă, deci, reprezintă o 
rată de transfer medie estimată 
în lucrul cu astfel de aplicaţii. În 
ambele cazuri Ict este surclasat 
de LM (la High End se atinge 
sporul teoretic de 33%, iar la 
Business se atinge chiar 40%). 
După cum reiese din teste - şi 
cum era de aşteptat - avansul 
tehnologic se concretizează într- 
un spor de performanţă adecvat, 
Cei care vor să-şi procure un ast- 
fel de model (nu neapărat cu 
această capacitate, probabil cu 
una mai mare) trebuie să aibă în 
vedere că diferenţa de preţ este 
de numai 20% (concretizată 
totuşi într-o sumă de 22 USD- 
fară taxe) iar performanţele cresc 
în medie cu aproape 30%. 
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Test unități DV 


DVD: inițial acronimul pentru Digital Video Disk, 
devenit în cele din urmă Digital Versatile Disk 


Marius Neacşa 7 





VD: iniţial acronimul pentru 

Digital Video Disk, devenit 

în cele din urmă Digital 
Verstatile Disk cu o capacitate 
foarte mare (4.7 GB pe un strat, 





2 straturi pe o faţă - aproape 17 
GB în total) este soluţia ideală 
pentru tot mai multe probleme de 
stocare. Puţină lume nu a auzit 
de acest termen, puţină lume nu 
a văzut cum arată un astfel de 
disc - cei ce au vrut să ştie mai 
multe au găsit un articol larg şi 
în primul număr XtremPC. 
Scăderea preţurilor player-elor 
pentru un astfel de mediu a con- 
dus la creşterea numărului de 
unităţi vândute şi în România, 
mai ales pentru DVD-ROM (player- 
ele "casnice" fiind mai scumpe). 
Un alt motiv major al acestei 
creşteri este compatibilitatea cu 
majoritatea formatelor deja exis- 
tente (CD-ROM, CD-DA, Video 
CD), achiziţionarea unui DVD-ROM 
ca alternativă pentru unitatea CD- 
ROM fiind foarte atractivă (fie 
pentru sisteme noi, fie pentru 
upgrade de la unităţi CD-ROM mai 
vechi). 

Aşa cum era de aşteptat, 
oferta de unităţi DVD a început 
să crească şi ea, cumpărătorul 


Unităţi DVD T 





Test 





fiind pus în faţa unor alternative 
venite din partea unor mari nume 
în domeniul produselor electron- 
ice. Ce diferenţiază aceste pro- 
duse, ce caracteristici le fac mai 
interesante şi ce performanţă 
sunt ele capabile să ofere - vom 
vedea în cadrul acestui articol. 
Ca la orice unitate, pentru medii 
de stocare, cele mai importante 
două caracteristici sunt: capaci- 
tatea de memorare şi viteza cu 
care informaţia este citită de pe 
mediul de memorare. Prima car- 
acteristică nu prezintă probleme: 
aici intră tipul de disc-uri ce pot fi 
citite (CD-ROM, CD-DA, etc.) şi în 
special ce tip de DVD (double- 
layer, eventual double-side). 
Unităţile actuale citesc discuri 
single-side/double-layer a căror 
capacitate poate ajunge la 8.5 
GB (suficient pentru cerinţele 
actuale) şi susţin compatibili- 
tatea "în jos" pentru discuri CD 
clasice (CD-ROM, CD-DA, CD-R, 
CD-RW, etc.) - aşadar, capaci- 
tatea nu este o problemă. Viteza 
de citire se concretizează în rata 
de transfer netă (cantitatea de 
informaţie transferată într-o 
secundă - exprimată în KB/s). În 
principal această rată depinde de 
viteza de rotaţie a discului şi de 
timpul de acces al diodei laser 
(care citeşte informaţia memo- 
rată) la pistele acestuia. Există o 
paralelă evidentă între evoluţia 
vitezei unităţilor DVD-ROM şi a 
celor CD-ROM. Primele DVD-ROM 
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[16:19:50] Spin down time. 3.9 teconds 
[16:18:50) Spin up/down test completed 








Programul de testare 
de 3.9 secund 


erau capabile de 1.35 MB/s 
(corespondent factorului 1X) iar 
viteza a crescut pe măsura tre- 
cerii timpului, astăzi 8X fiind 
deja folosit la scară largă, fiind 
disponibile chiar unităţi 16X. 
Pe lângă aceste două 
caracteristici, să 
zicem "interne" 
unităţii, 


Pioneer 





rata de transfer mai depinde şi 
de interfaţa cu care aceasta 
comunică: EIDE sau SCSI. 
Pentru evidenţierea comporta- 
mentului unităţilor testate în 
orice împrejurare, am folosit 
mai multe medii: DVD Video 
double layer - "Sixth Sense" - 


7.6 GB, DVD Video single layer - 


"Blade Runner" - 4.2 GB; DVD- 
ROM "Riven” - 3.75 GB; CD- 
ROM "SONY Press Kit - ; CD- 
DA "BloodHoundGang - Hooray 
for Boobies" - 534MB/60'47"; 
CD-R - 659 MB şi CD-RW - 530 
MB. Aplicațiile folosite au fost 
CD Speed 99 (pentru mediile 
CD) şi DVD Speed 99 (pentru 
mediile DVD), două aplicaţii 
asemănătoare (disponibile la 





descoperit timpul de spin down 


http://user.glo.be/-erikd/). 
Acestea permit măsurarea unui 
număr mare de parametrii 
importanţi pentru caracterizarea 
performanţei unei unitâţi CD- 
ROM sau DVD-ROM (vezi 


: Lezerermozy  rszT, 


case- 
ta). La test au intrat 6 unităţi, 
cu viteze cuprinse între 8X şi 
16X. Despre ele și 
performanţele pe care le-au 
realizat puteţi citi în paginile 
următoare. 

















Viteza 

Este măsurată viteza la 
începutul testului, la sfârşitul 
testului, viteza medie (care 
se foloseşte la comparații) şi 
se generează un grafic al 
evoluţiei acesteia. De obicei 
unităţile folosesc tehnologie 
CAV sau P-CAV (Constant 
Angular Velocity - Partial CAV) 
ceea ce înseamnă că discul 
se roteşte cu aceeaşi viteză 
indiferent de zona citită, lucru 
ce implică o variaţie a vitezei 
de citire în funcţie de pista 
aflată sub dioda laser. Viteza 
de citire maximă (cea specifi- 
cată de producător) se 
înregistrează pe pistele exte- 
rioare discului. S-a măsurat 
viteza exprimată în X-factor 


unde 
1X pen- 

tru CD-ROM 
- 150 KB/sec, 

1X pentru DVD- 
ROM - 1.35 

GB/sec. Valorile mai 
mari indică o unitate mai 
performantă. 


Timpul de acces 

Reprezintă timpul necesar 
atingerii unei piste care tre- 
buie citită. Este de ordinul 
milisecundelor şi este mai 
mare pentru DVD. Cu cât 
acest timp este mai mic, cu 
atât unitatea este mai rapidă. 
Se măsoară un timp de acces 
aleator (folosit la comparații), 
pentru o treime din disc şi 
pentru întreg discul. 


Utilizare procesor 
Important mai ales pentru 
DVD, un procesor mai liber 


Parametrii 
masurati la test 















permiţând o decodare mai 
bună ce se concretizează 
într-o calitate mai bună a 
vizionării. Se măsoară pentru 
viteza 1X (DVD) şi pentru 
1X,2X,4X,8X pentru CD-ROM. 
Un procent mai mic indică o 
unitate mai performantă, 
capabilă să gestioneze sin- 
gură erorile, fără intervenţia 
procesorului. Acest para- 
metru mai depinde şi de 
interfaţă, un model incapabil 
de UDMA şi BusMastering 
îngreunând sistemul. 

















































Burst rate 

Maăsoară rata de transfer 
între drive şi controller. 
Valorile se exprimă în 
MB/secundă şi depăşesc 
viteza maximă a unităţii, 
acest parametru măsurând 
performanţa interfeţei. 
Aşadar depinde foarte mult 
de modul de transfer un drive 
capabil UDMA fiind mai per- 
formant decât unul PIO 4. 
Valorile mai mari sunt mai 
bune. 


Timp pornire/oprire 

(spin up/spin down) 

Pentru a putea citi 
informaţia, discul trebuie să 
ajungă la o anumită viteză de 
rotaţie, pe care o atinge într- 
un anumit timp - spin up 
time; la fel, pentru a se opri 
are nevoie de un timp - spin 
down time. Cu cât spin up 
time (luat în considerare la 
comparații) este mai mic, cu 
atât unitatea este mai 
rapidă. 


DAE 

Digital Audio Extraction - para- 
metru ce intervine numai în 
cazul CD-DA. Capabilitatea 
drive-ului de a susţine înregis- 
trarea discurilor audio în 

cazul copierii acestora prin 
menţinerea unui flux de trans- 
fer continuu. Se acordă note 
între O şi 10 din care rezultă 
un drive ce furnizează un flux 
adecvat sau nu. 
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Pioneer DVDI 15 (16X/40X) 








ioneer tratează cu o 
Pissn atenţie 

fenomenul DVD, punând la 
dispoziţa utilizatorilor de calcula- 
toare DVD-ROM în variantele 6X, 
10X şi chiar 16X, DVD-R, laolaltă 
cu modele DVD Video (2 variante 
de player şi 2 jukebox-uri) "cas- 





nice", plus o unitate de DVD-R 
(recordable) cu tot cu discurile 
blank necesare, toate acestea la 
un nivel de calitate excelent şi la 
un preţ bun. Modelul 16X (A05S) 
- supranumit "Sweet sixteen” - 
este disponibil în două variante, 
diferenţa fiind făcută de modul 





de încărcare al discurilor: fie prin 
tray (115 - testată) fie prin slot 
(105S) - variantă lansată de 
curând. Drive-ul este "normal" 
din punct de vedere fizic, front- 
panel-ul având dotările clasice 
(led, potenţiometru de volum, 
buton eject şi orificiu pentru 
deschidere manuală). Aceste 
unitâţi DVD sunt cele mai rapide 
la ora actulă, concurenţa (cu 
excepţia AOpen) oferind cel mult 
variante 12X, cei 16X con- 
cretizându-se într-o viteză de vârf 
de aproape 21.5 MB/secundă, 
aceste specificaţii fiind susţinute 
şi de rezultatele bune obţinute la 
teste. Preţul este mai mult decât 


Hitachi GD-5000 (8X/40X) 





nunţat ca o unitate de "gen- 
Aa a cincea", GD-5000 
ompletează oferta HITACHI 
în materie de DVD-ROM prin intro- 
ducerea vitezei de transfer 8x 
(modelele anterioare fiind capabile 
de 2X, 4X, respectiv 6X). Această 





viteză este însă depăşită de 
modelele actuale, "genereţia 5" 
Hitachi neţinând pasul cu tendința 
actuală. Un alt dezavantaj major 
este lipsa suportului interfeţei 
UDMA 33, unitatea fiind compati- 
bilă cu PIO Mode 4, lucru ce con- 





duce la o încărcare mai mare a 
procesorului. În rest, GD nu iese 
cu nimic din tiparele clasice: sis- 
tem bazat pe tray (fără uşiță exte- 
rioarâ) pentru încărcarea discurilor 
ce prezintă un plus - uşurinţa cu 
care se închide şi un minus - zgo- 
motul pe care îl face, led "busy", 
jack pentru căşti şi volum. 
Specificaţiile de performanţă (8X 
şi 120 ms pentru DVD, 40X şi 90 
ms pentru CDROM) sunt atinse 
numai pentru mediile CD, DVD- 
urile fiind citite cu o viteză maximă 
ce depășește cu puţin 7X. Este 
evident că o astfel de unitate este 
deja depăşită de performanţele 


Pioneer DVD-104S (10X/40X) : 





n alt reprezentant al 
U Pioneer New Media 

Technologies, Inc. una din- 
tre "branchr-urile Pioneer 
Corporation, modelul DVD-104S 
(varianta bulk) capabil de 10X 
DVD şi 40X CD-ROM a deţinut 
capul de afiș în domeniul 


unităţilor DVD până la apariţia 
noului 16X constituind acum 
veriga intermediară între acesta 
şi vechiul 6X. Unitatea testată 
este varianta "slot", discurile 
fiind introduse într-o fantă. 
Avantajele acestei metode sunt 
multiple: posibilitatea montării 





atât în poziţie orizontală cât şi 
verticală, fiabilitatea (tray-ul fiind 
o parte mobilă care iese în afară 
prezintă riscul de a fi stricat 
uşor şi în plus interiorul este 
protejat mai bine împotriva pra- 
fului), silenţiozitatea şi nu în 
ultimul rând design-ul futuristic. 
Zgomotul scos în timpul 
funcţionării se încadrează în lim- 
itele obişnuite, însă - la fel ca 
şi modelul 16X - unitatea se 
încâlzeşte destul de tare. 
Performanţele sunt foarte bune, 
atât pentru medii CD cât şi pen- 
tru DVD, diferenţele între cele 
specificate şi cele rezultate în 
cadrul testului fiind foarte mici. 











atractiv în special pentru modelul 
tray. Alegerea Xtremă, alături de 
DVD-ul AOpen, cele 2 modele 
16X fiind deosebit de rapide. 





Nume |Pioneer DVD 115 
Distribuitor/Ofert. |Best Computers 
Preţ/Telefon |119$ / (01) 312.55.24 
Detalii tehnice, 
Viteza CD-ROM |40X 
Viteză DVD:ROM |16X 
Timp acces CD |80 ms 
. Timp acces DVD |95 ms 
Buffer |512 kb 
Interfaţă |UDMA 33 
încarcare |tray 

















+ Performanţa excelentă 
- Variantă bulk, se încălzeşte uşor 





modelelor actuale, însă acest 
aspect nu se înregistrează şi la 
nivelul preţurilor, diferenţa faţă de 
o unitate 10X fiind foarte mică. 





Nume |Hitachi GD 5000 
Distribuitor/Ofert. |Best Computers 
Preţ/Telefon |113$ / (01) 312.55.24 

Detalii tehnice: 

Viteză CD-ROM |40X 
Viteză DVD:ROM |8X 

Timp acces CD |90 ms 
Timp acces DVD [120 ms 

Buffer |512 kb 
Interfaţă |UDMA 33 
Încărcare |tray 



















+ Este totuşi un 8X 
- Viteză citire DVD, interfaţă PIO Mode 4 


o....ceneeenennneneneneeeeeneeeoeeeneeeese 


Preţul este mai mare chiar faţă 
de varianta tray a modelului 16X 
(mai performant), însă faţă de 
concurenţă raportul perfor- 
manţă/preţ este foarte bun. 


DETALII 






Nume |Pioneer DVD 1045 
Distribuitor/Ofert. |Best Computers 
Preţ/Telefon |122$ / (01) 312.55.24 
Detalii tehnice 
Viteză CD-ROM |40X 
Viteză DVD:ROM |10X 
Timp acces CD |80 ms 
Timp acces DVD |100 ms 
Buffer |512 kb 
Interfaţă |UDMA 33 
Încârcare |Slot 




















+ Performanţa bună bună pentru 10X, slot 
- Se încălzeşte uşor 
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CTX DVDR-8X (8X/40X) 





ă întrebaţi ce caută un pro- 
Va CTX (cunoscuţi pentru 

produsele lor din gama dis- 
play-urilor pentru PC - atât CRT cât 
și LCD) la un test de DVDuuri. La 
fel ne-am întrebat și noi şi proba- 
bil se întreabă majoritatea utiliza- 
torilor, modelul nefiind prezent nici 





Asus DVD-E608 (8X/40X) 





SUS Tek realizează primul 
Ab în domeniul DVD prin 

producerea unui model 
(E608) capabil de o viteză 8X 
pentru DVD şi 40X pentru CD- 


ROM evoluat dintr-un fost proiect 
al cărui finalitate era un model 





pe site-ul Chuntex Electronic Co. 
Ltd. (adică CTX) ci doar în versi- 
unea europeană 
(www.ctxeurope.com). Răspuns: 
unitatea este de fapt produsă de 
câtre EPO Science & Techonology 
(o firmă taiwaneză), CTX dis- 
tribuind-o sub brand-ul său. Oferta 


ÎXina 
CE 2) 








DVD 6X. Varianta prezentată este 
retail, unitatea venind într-o cutie 
împreună cu şuruburile necesare 
montării, un cablu audio pentru 
placa de sunet, dischetă cu 
driver-e de DOS şi manual, iar 
opţional se oferă şi un CD cu sof- 





EPO mai include încă două mod- 
ele de unităţi DVD-ROM, unul 
capabil de 10X şi unul chiar de 
12X. Să revenim la modelul de 
fată (8X DVD şi 40X CD). Fizic uni- 
tatea se aseamănă foarte mult cu 
modelul ASUS (incluzând şi un 
buton seek/play) şi se distinge 
prin zgomotul redus, şi - contin- 
uând paralela - versiunea care am 
primit-o este retail (cu manual, 
dischetă cu driver-e DOS, şuruburi 
şi cablu audio). Însă, spre deose- 
bire de ASUS, modelul CTX dis- 
pune de un buffer dublu (512 K) 
lucru ce se reflectă - într-o măsură 
nu foarte mare - asupra perfor- 
manţei, rezultatele fiind în plaja 


tul DVD Player ASUSDVD2000. 
Modelul înglobează tehnologia 
Double Dynamic Suspension 
System II destinată a reduce 
vibraţiile la viteze mari, însă zgo- 
motul este destul de ridicat. 
Design-ul front-panel-ului prezintă 
un al doilea buton (pe lângă cel 
de open/close) a cărui destinaţie 
este skip/play plus o funcţie 
foarte interesantă: modificarea 
vitezei în timpul funcţionării (8X, 
24X, 32X şi 40X). Testele pun în 
evidenţă unele probleme la pro- 
centul de utilizare a procesorului 
(destul de ridicat) şi de timp de 
acces, rata de transfer apropiin- 





AOpen 1640 Pro (16X/40X) 





entru că Pioneer-ul 16X tre- 
P.u să aibă concurenţă, 

aceasta s-a concretizat în 
modelul 1640 de la AOpen. 
Acesta este "vârful de lance" 
pentru oferta de unităţi DVD 
AOpen, ofertă care mai include 
un model 10X (două variante - 


tray şi slot), un model DVD-RAM 
şi un model combo (o unitate 
capabilă de citit DVD+CD şi de 
scriere CD-R şi CD-RW). 
Specificaţiile unităţii sunt con- 
forme cu standardul actual: citire 
16X DVD, 40X pentru CD, inter- 
față UDMA 33 şi buffer de 512 





KB. Se creează astfel o paralelă 
cu modelul Pioneer 16X, 
asemănarea continuând şi din 
punct de vedere fizic (cel puţin la 
modelul Pioneer DVD105S care 
adoptă aceeaşi soluţie pentru 
încărcarea discurilor: slot). 
Deosebirea constă în modul de 
prezentare, modelul AOpen pe 
care l-am testat fiind distribuit în 
versiunea retail într-un kit ce mai 
conţine o dischetă cu driver-e 
pentru DOS, CD cu software DVD 
Player (CyberLink Power DVD), 
cablu audio şi şuruburi de 
prindere. Practic 1640 Pro este 
aproximativ egal din punct de 
vedere al performanţei cu princi- 














normală pentru astfel de unităţi. 
Preţul este puţin cam mare, fiind 
disponibile modele mai rapide şi 
mai ieftine. 










Nume |CTX DVD 808H 
Distribuitor/Ofert. |Plamingo Computers 
Pret/Telefon |118$ / (01) 222.50.41 
Detalii tehnice 
Viteza CD-ROM [40X 









Timp acces CD |80 ms 
Timp acces DVD [100 ms 
Buffer |512 kb 
Interfaţă |UDMA 33 
Încârcare |tray 








+ Zgomot redus 
- Pret 






du-se de cea specificată. O prob- 
lemă mai mare a fost ridicată de 
CD-R unde rata de transfer 
prezintă fluctuații foarte mari. 


DETALII 










Detail produs. 
Nume |Asus DVD E608 
Distribuitor/Ofert. |ICG 
Preţ/Telefon |129$ / (01) 221.73.43 
Detalii tehnice: 


Viteză CD-ROM |40X 











Timp acces CD [80 ms 
Timp acces DVD |110 ms 
Buffer |256 kb 
Interfaţă |PIO mode 4 
Încârcare |tray 





+ Funcţii speciale pentru buton skip 
- Buffer mic, probleme Ia utilizare procesor 









palul concurent: Pioneer 
DVD115, fiind depăşit cu puţin 
de acesta. Preţul este însă mai 
mare, aceasta şi din cauza vari- 
antei diferite (bulk vs retail). 





Nume |AOpen DVD 1640 Pro 
Distribuitor/Ofert. |ICG 
Preț/Telefon |161$ / (01) 221.73.43 
Detalii tehnice 
Viteză CD-ROM 
Viteză DVD-ROM 
Timp acces CD 



















40X 
16X 






+ Performanţă, variantă slot 
- Preţ 










Hardware - Teste 














ENE ID sr ur. DvD 


HARDWARE 





Hardware — Teste 








Toshiba SD-M1222 (6X/24X) 





ferta Toshiba în materie de 
(0) unităţi DVD este foarte 

variată, incluzând atât 
modele pentru desktop (6 vari- 


ante DVD-ROM cu viteze între 5X 
şi 12X plus un model DVD-RAM) 


Tabel comparativ 


SETE 
Caracteristici 

Viteză maxima CDROM | 40X (6 MB/s) 
Viteză maxima DVD 16X (21.6 MB/s) 
Timp acces CD-ROM | 80 ms 

Timp acces DVDROM | 95 ms 

Buffer 512 kb 

Interfaţă UDMA 33 
Prezentare bulk 

Soluţie încarcare tray 

Tip montare orizontal, vertical 
Fiabilitate (MTBF) 100.000 h 

Preţ (USD) 119 

Distribuitor Best Computers 

- telefon | 312.55.24 





Outro ... 


fe alee obţinute pot fi 
privite din două perspec- 
tive: prima - cea mai impor- 
tantă - este legată de capa- 
bilităţile de citire a mediilor 
DVD, a doua - la fel de impor- 
tantă dacă în sistem nu mai 
există un drive CD - are ca 
subiect comportamentul 
unităţilor la citirea mediilor CD. 
Având în vedere că unele mod- 
ele au viteze de citire pentru 
DVD diferite dar aceeaşi viteză 
pentru CD (40X), rezultatele la 
rata de transfer pentru CD-ROM 
sunt foarte apropiate, notă dis- 
cordantă făcând Toshiba care 
este însă limitat la 32X. La 
celelalte medii CD (CDR, CDRW 
și CDDA) unităţile testate încep 
să-şi arate cusururile, unele 


cât şi pentru laptop (2 variante: 
6X şi 8X). Modelul testat de noi 
face parte din categoria cu perfor- 
manţe mai slabe fiind capabil de 
numai 6X pentru DVD şi de numai 
24X pentru CD. Drive-ul posedă 


- Unități DVD 








întâmpinând greutăţi în special 


40X (6 MB/s) 40X (6 MB/s) 
10X (13.5 MB/s) 16X (21.6 MB/s) 
80 ms 80 ms 

100 ms 95 ms 

512 kb 512 Kb 

UDMA 33 UDMA 33 

bulk retail 

slot slot 

orizontal, vertical orizontal, vertical 
100.000 h 100.000 h 

122 161 

Best Computers ICG 

312.55.24 221.73.43 





la CDDA. Aceste dificultăţi sunt 
penalizate atât prin rate de 
transfer mai mici cât şi mai 
ales prin procente de utilizare a 
procesorului mai mari. Timpii 
de acces sunt foarte apropiaţi 
pentru patru modele (cele două 
Pioneer, Aopen şi Hitachi) notă 
discordantă făcând celelalte 
trei (Asus, CTX şi Toshiba). 
Modelele AOpen şi Pioneer se 
evidenţiază şi prin interfaţa 
capabilă de un burst rate de 
peste 16 MB/s în timp ce cele- 
lalte concurente nu depăşesc 2 
MB/S, iar la digital audio extra- 
tion toate unităţile au făcut 
faşă cu brio. 

Aceleaşi tendinţe se 
păstrează şi la capitolul DVD, 
în frunte aflându-se la Pioneer- 
ul 16X care reuşeşte să sur- 








un buffer de 256KB (pe jumătate 
din standardul actual), însă inter- 
fața este UDMA 33 - motive ce 
mai salvează aparențele. Singurul 
amănunt ce poate fi amintit din 
punct de vedere fizic este zgomo- 
tul foarte redus (determinat de 
viteza de rotaţie mică), front 
panel-ul neaducând nimic nou 
chiar lipsindu-i detaliile audio. 
Testele au evidenţiat două 
aspecte: unul pozitiv - atingerea 
vitezelor specificate (la CD şi DVD 
single layer) şi unul negativ - prob- 
leme la citirea CD-ul inscriptibil şi 
citirea în mod CLV (Constant 


40X (6 MB/s) 40X (6 MB/s) 
8X (10.8 MB/s) BX (10.8 MB/s) 
80 ms 80 ms 

110 ms 100 ms 

256 kb 512 kb 

PIO mode 4 UDMA33 

retail retail 

tray tray 

orizontal orizontal, vertical 
120.000 h 100.000 h 
121+8 (soft) 118 

ICG Flamingo 
221.73.43 222.50.41 





claseze principalul concurent la 
toate capitolele, dar în special 
la DVD-ul double layer unde nu 
se înregistrează o diminuare a 
ratei de transfer față de DVD-ul 
single layer. Pentru redarea 
filmelor de pe DVD rata de 
transfer a unităţii nu este aşa 
de importantă, principalul fac- 
tor de calitate fiind puterea sis- 
temului. Aceasta înseamnă că 
o unitate DVD performantă tre- 
buie să prezinte un procent de 
utlizare a procesorului mic (se 
remarcă negativ astfel mod- 
elele Asus şi Hitachi). Timpul 
împarte iarăşi în două categorii 
modelele testate: patru cu 
timpi sub 100 ms şi 3 cu timpi 
peste 115 ms - la fel ca la CD. 
Una peste alta se evidenţiază 
în mod clar unităţile 16X 
(Pioneer şi AOpen) care fac 
parte oricum dintr-o categorie 
mai "grea", urmate după cum 





Linear Velocity) a CD-DA cu o 
viteză de numai 6X, unitatea 
nefiind capabilă să susţină un 
flux normal pentru DAE. 





Nume |Toshiba SD-M1222 

Distribuitor/Ofert. |Best Computers 
Pret/Telefon |103$ / (01) 312.55.24 

Detalii tehnice, 3 

Viteză CD-ROM |32X 














Timp acces CD |85 ms 

Timp acces DVD [110 ms 
Buffer [256 kb 

Interfaţă [UDMA 33 


precieri 
+ Bun pentru muzee 















- Performanţa şi probleme citire CDR 






40X (6 MB/s) 32X (4.8 MB/s) 
8X (10.8 MB/s) 6X (8.1 MB/s) 
90 ms 85 ms 

120 ms 110 ms 

512 kb 256 kb 

UDMA 33 UDMA 33 

bulk bulk 

tray tray 

orizontal orizontal 
100.000 h 100.000 h 

113 103 

Best Computers Best Computers 
312.55.24 312.55.24 





era de aşteptat de Pioneer 
10X, iar în domeniul 8X cele 3 
modele se prezintă fiecare mai 
bine (sau mai prost) la teste 
diferite, rata de transfer cea 
mai mare având-o Asus-ul (care 
are în acelaşi timp şi un pro- 
cent de utilizare a procesorului 
ridicat). Singurul model 6X se 
prezintă foarte bine, la DVD 
double layer depăşind Hitachi 
8X dar cam atit. 

Pentru alegerea unui model 
cu care să vă echipați sistemul 
puteţi să coroboraţi informaţiile 
furnizate de acest test și cu 
motive subiective (cum ar fi 
design-ul sau preţul) şi mai 
ales cu scopul pentru care 
doriţi achiziţionarea unui astfel 
de drive: schimbarea unităţii 
CDROM sau funcţionarea în 
paralel. 
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Rata de transfer pentru diferite medii 
mal mare mai bine 



































Rata de transfer pentru diferite medii 
mal mare mai bine 











 [uPronear TE 











ImPioneer 10X, 
Ia AOpen 16x 
Im Asusâx 
lacrxsx 
laHtachitx 








|oTostibasx 











140 





Timp de acces pentru diferite medii 
mal mic mai bine 
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Timp de acces pentru diferite medii 
mai mic mal bine 





























DVD Video t Layer DVD Video 2 Layers 

















Procent Utilizare procesor - CDROM 
mal mic mai bine 























Procent Utilizare procesor DVD Video 2 layers 


























mai mie mal bine 
35% 
20% 
25% + 
2% 
i 15% 
10% 
s% 
0% 
Pioneer 18X  Pomseri0x  AOpen 16X — AsusâX CTX Hitachigx  Toshbadx Pioneart0X PloneerioX  AOpenitX  — AustX CRX Muchia. Tostibată 
Model | Modei 
Timp Spin Up/Spin Down - CDROM Timp Spin Up/Spin Down DVD Video 2 layers 
mai mic mal bine mai mic mai bine 






































Pioneer 18X Pioneer 10X AOpen 16X — AsusăX 


Model 


CTXX Haachitx 


Toshiba5% 








Pionese 16X Pioneer 10X AOpen 16 AsussX 
Model 


CTXBX  Hhachie  TostebaăX 
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GUILLEMOT PROPHET 2 


Guillemot Prophet 2 


Prophet 2 foloseşte radiatoare chiar și pentru fiecare cip de memorie în parte 


Redactor: Cristi Radu Tip produs: Placa video Tip articol: 


eşi firma Hercules a fost 
Di: de Guillemot în 

urma falimentului 
inevitabil spre care se îndrepta, 
plăcile video au rămas la fel de 
bune. Întotdeauna s-a gâsit 
ceva în plus care putea fi facut 
astfel încît calitatea şi perfor- 
manţele să crească. lar 
Prophet 2, avind la bază proce- 
sorul GeForce 2 GTS de la 
nVidia, nu dezamâgeşte nici de 
data asta, dovedind experienţa 
celor de la Hercules, prima 
firmă care a lansat pe piaţă o 
placă video. 

Nu o să insist asupra car- 
acteristicilor procesorului 
GeForce2, pe acestea le 
cunoaşteţi deja în detaliu 
deoarece aţi putut citi.despre 
ele în numerele anterioare ale 
revistei. Este vorba în principal 
despre un fill rate de 800 
Mpixeli, Full Screen Anti 
Aliasing hardware şi 25M tri- 
unghiuri pe secundă. Pe lingă 
acestea însă, Prophet 2 oferă 
şi cîteva opţiuni care se pot 
dovedi foarte folositoare pentru 
cei interesaţi de o experienţă 
vizuală aproape completă. 
Astfel, ieşirile TV-Out şi DVI-Out 
sunt imediat remarcate, iar 
soft-ul inclus (PowerDVD) ajută 
la vizualizarea filmelor în cele 








Prezentare 


Pa pEIEEȚI 
Sistemul de test 





Detonator 5.16 


mai bune condiţii. Memoria 
plăcii este cea standard 
definită de nvidia şi anume 32 
Mb. Una dintre optimizările 
oferite de Guillemot este aceea 
că Prophet 2 foloseşte radia- 
toare chiar şi pentru fiecare cip 
de memorie în parte, ceea ce 
înseamnă posibilităţi de over- 
clocking sporite şi stabilitate 
foarte bună în condiţii de uti- 
lizare intensă a plăcii. 
Instalarea se face foarte 
rapid, atât din punctul de 
vedere al instalării fizice a 
plăcii dar şi din punctul de 
vedere al software-ului, datorită 
unui program de instalare 
foarte bine realizat, cu care 
practic nu poţi greşi. 
Odată testările începute, 
Prophet 2 demonstrează perfor- 
manţe superioare oricărei alte 
plăci existente acum pe piaţă. 
În 3D Mark scorurile sunt cu 
puţin mai mari decât la Leadtek 
GeForce2, în Q3 diferenţa nefi- 
ind însă atât de semnificativă 
dar depăşind şi aici ceilalţi con- 











Comparatie placi GeForce 2 GTS 
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Quake 3 - Normal 
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Dacă apăsaţi “More Direct3D” 
aveţi acces la D3D FSAA 
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Control Panelul Hercules este i 
cu cel de la alte GeForce2-ui 


curenţi. 

Placa s-a comportat exce- 
lent chiar şi într-un sistem K7, 
fiind bine cunoscute prob- 
lemele de putere consumată la 
interfaţa AGP pe care le avea 


GeForce-ul. Driverele Detonator 

















Informaţie de dri 
OpenGL la o primă vedei 


2 care vin cu Prophet 2 sunt 
bazate pe versiunea neoficială 
5.16, aşa că pentru a atinge 
performanţele maxime ale 
plăcii este recomandată insta- 
larea versiunii 5.22 (Detonator 
2 oficial). 


DETALII 


Guillernot Prophet 2 
318$ 

Ubisoft 

(04) 23.67.69 
www.guillemot.com 


Geforce GTS 
32 Mb 

AGP 4X 

N/A 

TV Out / DVI 
leşiri TV/DVI 


+Răcitoare memorii 
- Preţ 













Momentan pe calculatoare performante dar 
nu excesiv de rapide, este cel mai rapid 
GeForce GTS 





Redactor: Cristi Radu Tip produs: Placă video Tip articol: Prezentare 


sus V6800 Deluxe este o 
A emmonaie de tot ceea 

ce poate da mai bun 
generaţia GeForce. Maturitatea 
designului plăcii presupune 
performanţe superioare, lucru 
care se vede imediat în teste. 
Cele peste 61 de fps-uri în 
Quake 3 la 1024X768X32 cu 
detalii medii, propulsează 
placa în topul celor mai bune 
DDR-uri de pe piaţă. Chiar 
dacă memoriile DDR de 6, pro- 
cesorul la 120 Mhz şi memoria 





la 300 Mhz (2*150) nu 
reprezintă un progres faţă de 
specificaţile standard ale 
plăcilor GeForce, combinaţia 
acestora cu ultimele drivere de 
la nVidia aduc un spor de 
viteză şi stabilitate în 
funcţionare deloc de neglijat. 
Însă, adevărata ofertă Asus, 
se concretizează prin opţiunile 
prezente pe placă, respectiv S- 
Video Out, S-Video In, RCA Out 
şi suport pentru ochelari 3D, 
incluşi de altfel în pachet. O 








Layout-ul plăcii Asus. Se văd destul 
Out şi pentru captură video. 











ine cipurile pentru TV 


Un mouse bun pentru desktop dar nu foarte 


reușit pentru jocuri. 


Redactor: Camil Perian Tip produs: Mouse 


repede aşteptarea voastră 

(şi a noastră) referitoare la 
ultimele informaţii privind seria 
de mouşi Microsoft am decis, 
ca singură soluţie pentru a-i 
putea prezenta să investim 
peste 60$ în ultima minune a 
tehnologiei moderne, mouse-ul 
fără bilă, mouse-ul cu luminiţă 


ncercînd să curmâm cît mai 


Tip articol: Prezentare 


roşie, mouse-ul care merge în 
loc de mouse pad pe părul de 
pe piept sau pe pantalonii de 
trening. 

IntelliMouse optical benefi- 
ciază de 5 butoane foarte bine 
plasate şi un wheel, interfață 
USB şi un excelent soft de con- 
figurare. Principiul mouse-ului 
fără bilă are clar avantajele 








Asus 6800 Dee 


Asus 6800 Deluxe 


Asus V6800 Deluxe e o combinaţie de tot ceea 
ce poate da mai bun generaţia GeForce. 


opțiune interesantă pentru 
overclockeri este monitorizarea 
hardware a parametrilor de 
lucru ai plăcii prin intermediul 
unui cip W837810D. În combi- 
nație cu softul SmartDoctor se 
poate urmări astfel voltajul 
bus-ului AGP, temperatura la 
care rulează procesorul şi 
memoria şi turaţia ventilatoru- 
lui care asigură răcirea cipului 
GeForce. Ceea ce e mai intere- 
sant este că se pot comanda 
diverse cicluri de program, atât 


pentru creşterea frecvenţei pro- 


cesorului cât şi pentru varierea 
turaţiei ventilatorului, toate 
ducând la prelungirea duratei 
de viață a plăcii video, care nu 
e chiar aşa de ieftină totuşi. 
Oferta software, care vine pe 4 
cd-uri, este completată de pro- 
grame de editare video (Video 
Studio), demo-uri tehnologice 
nVidia, jocul Rollcage, DVD 
Player software adaptat plăcii 
Asus, precum şi versiuni de 
driveri ce conţin opțiuni intere- 
sante de overclock-ing şi uti- 
lizare a ochelarilor 3D. 
Ochelarii nu reprezintă una din 
principalele atracţii din pachet, 
efectul de spaţialitate oferit 
fiind relativ bun însă cu prob- 
leme de ochi ce apar odată cu 
folosirea mai îndelungată. 
Metoda de creare a imaginilor 
este caracteristică jocurilor ce 
folosesc Direct3D în principal, 
însă trebuie să fiţi atenţi ca 


sale, 
lipsa 


murdăririi, 
stricării în 
timp din 
cauza prafului 
sau a altor dete- 
riorări 
asemănătore. Pe 
de altă parte precizia în 


jocuri este redusă şi este inco- 
mod de folosit, deoarece orice 

mică ridicare (obişnuită la mulţi 
jucători) produce un zbor al cur- 










Athlon 550 MHz 








IBM DJNA-351520 


monitorul să suporte în 
rezoluţia de lucru o rată de 
reîmprospătare a imaginii sufi- 
cient de mare (peste 70Hz), 
altfel veţi avea probleme, ochii 
obosind foarte repede... 
Pentru utilizatorii mai serioşi, 
pentru care editarea video 
reprezintă un motiv principal 
de achiziţie al plăcii, Asus este 
dotat cu un cip Philips 
SAA7113H, care permite o 
bună procesare a semnalului 
video în real-time, peste media 
oferită de alte cip-uri din 
această categorie. 












Detalii produs; 
Nume | ASUS 6800 Deluxe 
Preţ | 295$ 
Ofertant | ICG 
Telefon | (01) 22173.43 
Web | www.acorp.ro 
Detalli tehnice: 
















GeForce DDR 

32 Mb 

AGP 4X 

Ochelari 3D 

TV Out / Captură video 


Tip 

Memorie 

Interfaţă 
Dotări 

Special 

+ Captura video 

+ TV Out 

+ Ochelari 3D 

- Preţ 





















La final 
Probabil o soluţie interesantă mai ales pentru 
cei care vor captură video realtime la 

704X480 la 30fps dar şi performanţe 3D 


o....nonneaenoneneneneeeeennenneenoeneeeee 


sorului în altă parte a 
ecranului. Chiar dacă 
forma sa este foarte 
ergonomică, nu îl reco- 


fiind mai mult un 
mouse de desktop, 
browser de net sau 
alte aplicaţii care nu 
necesită o acţiune 
prea înfierbîntată. 


DETALII 
Chiar dacă pare o revoluție de fapt este vorba 
de un mouse care nu este recomandat 

jucătorilor ci oricăror altor utilizatori. 


mandâm pentru jocuri, 
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IEZI vo FSA 


HARDWARE 





Hardware - Teste 








O dată ce ai văzut o imagine care utilizează 
FSAA nu vei mai dori să mergi înapoi. 





Redactor: Cristi Radu 


m tot vorbit de FSAA (Full 
A scene Anti-Aliasing) în 

articolele care fac o 
avanpremieră ale noilor plăci 
video de la nvidia şi 3dfx. Şi 
se va mai vorbi în continuare 
de acest procedeu de 
îmbunătăţire a imaginii, pentru 
că o dată ce ai văzut o imagine 
care utilizează FSAA nu vei mai 
dori să mergi înapoi. Practic, la 
fel cum în acest moment toate 
plăcile suportă o adîncime de 
culoare de 32 de biţi, pe viitor 
toate plăcile vor suporta FSAA 
în mod standard. 

Pînă acum am avut ocazia 

să testâm doar FSAA-ul oferit 
de nVidia, care diferă ca 





Tip articol: Despre FSAA 


mai naturale. Există cîteva 
metode pentru a realiza acest 
lucru, cel mai adesea se 
foloseşte un off-screen buffer, 
adică o zonă de memorie a 
plăcii video care nu este 
afişată pe ecran, în care se 
creează imaginea care trebuie 
afişată însă la o rezoluţie mai 
mare. Aceasta este apoi 
micşorată la rezoluţia finală de 
afişare, folosindu-se diverse 
procedee de combinare a 
pixelilor adiacenţi. Această 
metoda poartă numele de 
Ordered Grid Super Sampling 
(OGSS) şi poate fi implemen- 
tată pe orice placă video care 
suportă rendarea într-un off- 





Up-sampling 1HX2V, filtrare down-sampling 2X2 pixeli pentru unul afişat, 


Mip-Mapping înalt. 





metodă de cel oferit de noile 
Voodoo5 de la 3dfx. Pînă cînd 
aceste ultime plăci îşi vor face 
apariţia în sfîrșit pe piaţă, 
avem timp suficient pentru a 
analiza mai în detaliu felul în 
care nVidia se achită de 
această sarcină. 

FSAA-ul poate fi descris 
foarte simplu din punct de 
vedere vizual. Scopul acestuia 
este să îmblînzească marginile 
poligoanelor care compun mod- 
ele 3D astfel încît tranziţiile 
bruşte între zone puternic con- 
trastante cromatic să fie cît 





screen buffer. Contrar unor 
păreri vehiculate însă în ultimul 
timp, nVidia nu realizează 
FSAA-ul din software, pentru 
metoda OGSS fiind folosite 
funcţii importante hardware 
caracteristice GeForce. Anume, 
pentru a realiza imaginea la 
rezoluţie superioară, coordo- 
natele fiecărui poligon sunt 
translatate în noua rezoluţie cu 
ajutorul engine-ului T&L, proce- 
sorul calculatorului nefiind 
implicat în nici un fel. Dacă 
acest lucru s-ar fi întîmplat, se 
putea spune despre metoda 


Up-sampling 2HX2V, filtrare down-sampling 2X2 pixeli pentru unul afişat, 


Mip-Mapping scăzut. 





Up-sampling 2HX2V, filtrare down-sampling 2X2 pixeli pentru unul afişat, 
Mip-Mapping înalt. 














Up-sampling 2HX2V, filtrare down-sampling 3X3 pixeli pentru unul afişat, 
Mip-Mapping înalt. 






Up-sampling 3HX3V, filtrare down-sampling 3X3 pixeli pentru unul afişat, 
Mip-Mapping scăzut. 


Up-sampling 3HX3V, filtrare down-sampling 3X3 pixeli pentru unul afişat, 
Mip-Mapping înalt. 











FSAA oferită de nVidia este o 
implementare software. 

Să presupunem că trebuie să 
afişâăm pe ecran o imagine la o 
rezoluţie de 10x10 bytes cu 
FSAA. Prin OGSS se crează o 
imagine în off-screen buffer la 
o rezoluţie de 20x20 bytes. 
Acesta se numeşte un up-sam- 
pling la o rată de mărire de 2 
pixeli pe verticală şi 2 pixeli pe 
orizontală pentru un pixel al 
imaginii originale. Filtrarea ulte- 
rioară de la această rezoluţie în 
jos spre 10x10bytres se poate 
face folosind algoritmi diferiţi, 
cel mai folosit fiind combinarea 
a 4 pixeli adiacenţi pentru 1 
singur pixel afişat. 

Filtrele de coborire pentru 
driverii Detonator 2 de la nVidia 
pentu Direct3D oferă compro- 
misuri interesante între viteză 
şi calitate. Over-samplingul 
(factorul de mărire a rezoluţiei) 
poate varia între 2 şi 4 (2Hx2V, 
3x3, 4x4), 4 fiind folosit pentru 
calitatea maximă. Există şi o 
variantă foarte rapidă 1X2, în 
care se mareşte doar rezoluţia 
verticală de 2 ori. Ca filtre pen- 
tru down-sampling se foloseşte 
desigur procedeul standard 2x2 
pixeli pentru un pixel anti- 
aliased, dar şi o variantă supe- 
rioară 3X3 care poate rezulta în 
imagini mai tulburi dacă nu se 
folosesc rezoluţii suficient de 
mari. 

În plus, un alt factor impor- 
tant care concură la calitatea 
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GeFORCE 2 GTS 


imaginii finale, şi care este 
oferit ca parametru de control 
pentru FSAA-ul driverilor 
Detonator 2, este MIP-mapping- 
ul, adică claritatea texturilor ca 
rezultat direct al corelării dintre 
rezoluţia texturii şi rezoluţia la 
care se face randarea. Astfel, 
la o rezoluţie superioară este 
indicat să se folosească o tex- 
tură mai detaliata, adică care 
are la rîndul sâu o rezoluţie 
mai mare. Low detail Mip-map- 
ping-ul este mult mai rapid însă 
produce imagini mai neclare. 

În opţiunile driverelor Detonator 
2 se află un slider destinat 
setarilor modurilor de realizare 
ale FSAA. 

Aprecierea calităţii FSAA va 
fi întotdeauna subiectivă. 
Diferenţele faţă de alte variante 
oferite de concurenţă probabil 
va fi prea mică în ceea ce 
priveşte calitatea şi mai impor- 
tantă în ceea ce priveşte 
viteza. Avantajul nVidia constă 
însă, fară îndoială în flexibili- 
tatea sistemului care oferă o 
gamă largă de opţiuni. 
Dezavantajul se ascunde după 
numele de compatibilitate, însă 
probabil că în timp aceasta va 
fi depâşită. 


Tabel rezultate (fps) 


| Tips Î[64ox480-16bie 
o | 85 


4 73 
8 36 


800 x 600 - 16 bit 1024 x 768 - 16 bit 


83 80 
50 30 
N/A | N/A 





Up-sampling 4HX4V, filtrare down-sampling 4X4 pixeli pentru unul afişat, 
Mip-Mapping scăzut. 


Up-sampling 4HX4V, filtrare down-sampling 4X4 pixeli pentru unul afişat, 
Mip-Mapping înalt. 
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Burn! m. f., Burn! 


Test unitati CD-Writer 
Guillmot Maxi CDRW 8x4x32x 








uillemot completează seria 
G MAXI (ce cuprinde o gamă 

foarte largă de produse 
multimedia - de la volane cu 
force-feedback până la unităţi 
DVD-ROM) cu un nou model CD 
Writer cu următoarele perfor- 
manţe de viteză: 8X pentru 
inscripţionarea discurilor CD-R, 4X 
pentru scrierea discurilor CD-RW 
(re-writable) şi 32X pentru citirea 
discurilor CD-ROM susţinute de 
un buffer de 2 MB. De fapt drive- 








ul este un model MATUSHITA CW- 
7585 (chiar pe cutie este specifi- 
cat: "Panasonic Drive"), firma 
franceză incluzând această uni- 
tate într-un pachet ce mai conţine 
un cablu IDE, cablu audio, patru 
şuruburi, manual, două medii CD- 
R ce pot fi scrise la 8X şi CD-ul 
cu aplicaţiile PrimoCD - pentru 
scriere şi abCD - un driver "pack- 
et writing" ce permite folosirea 
CD-RW într-un mod asemânator cu 
un hard-disk prin scriere 





secvenţială în UDF (Universal Disk 
Format). Se remarcă lipsa unui 
mediu CD-RW. Din punct de 
vedere fizic unitatea se înscrie 
într-o linie "normală" design-ul 
front panel-ului nefiind ieșit din 
comun şi incluzând elementele 
binecunoscute: un led pentru 
citire şi unul pentru scriere, buton 
eject, jack pentru căşti, 
potenţiometru volum şi orificiu 
pentru deschiderea manuală a 
tray-ului. Performanţele la citire 
înregistrate la test le ating pe 
cele specificate (31.7 X max, 
23.73 cu un timp de acces mediu 
de 145 ms ) şi 7X pentru Audio 
Extraction. Valorile pentru procen- 
tul de utilizare a procesorului 
(10% la 8X) şi interfaţa rapida 
(burst rate de 13 MB/s) indică o 
unitate bună. La scriere timpii 
înregistrați au fost de aproximativ 
10 minute pentru CD-R la 8X pen- 
tru un CD aproape plin (imagine 


Plextor Plexwriter 12/10/32A 





lextor face trecerea spre o 
p.: dimensiune a vitezei prin 

introducerea unui model cu 
specificaţii foarte generoase, PX- 
W1210A fiind capabil de 12X pen- 
tru scriere CD-Recordable, 10X 
pentru scriere CD-ReWriteable şi 
32X pentru citire CD-ROM. 
Unitatea vine într-un pachet 
însoţită de două medii de stocare 
(un CD-R ce poate fi inscripţionat 
la o viteză de 12X şi un CD-RW 





compatibil cu o viteză de 10X - 
medii ce pot folosi pe deplin capa- 
bilitâţile modelului) alâturi de două 
CD-ROM-uri - unul cu utilitarul 
PlexTools ce permite atât ges- 
tionarea unităţii cât şi operaţiile 
uzuale (scriere, rescriere) însă 
într-o variantă simplistă, celălalt 
incluzând aplicaţiile WinONCD (âtili- 
tar CD recording) şi PacketCD - un 
driver "incremental packet writing”. 
În cutie se mai găsesc şi restul de 





articole necesare: şuruburi de 
prindere, cablu IDE, cablu audio şi 
un "instrument" pentru folosirea 
orificiului de deschidere manuală a 
tâviţei. Pe lângă acest orificiu, 
front panelul conţine elementele 
obişnuite (buton open/close, jack 
câşti, reglaj volum), singurul led 
schimbându-și culoarea în funcţie 
de operaţia executată la un 
moment dat. Specificaţiile drive- 
ului mai includ un buffer de 2 
MB, interfaţa ATAPI PIO Mode 4 
precum şi tehnologia BURN Proof 
(Buffer UnderRunN) patentată de 
SANYO care permite evitarea 
erorilor de scriere generate de 
lipsa unui flux de date susţinut. 
Valorile înregistrate în testele 
efectuate pentru masurarea 
vitezei de citire se apropie de 
cele din specificaţii (rată de trans- 
fer maxima 32X, medie 24.78) cu 
un procent de utilizare a proce- 








Sistemul de test 


212) ASUS P3BF (1440 BX) 
Coppermine 600MHz 











SoundBlaster Live 


pe hard disk de 647 MB), şi 
dublu pentru acelaşi volum de 
date înregistrat pe un CD-RW la 
4X. Pentru segmentul mid-range 
din care face parte, modelul 
prezinta un preţ cam mare (282 
USD) care probabil se justifică 
printr-o fiabilitate în timp mai 
mare, specifică unităţilor 
Matsushita. 


DETALII 






Nume |Guillmot Maxi 8/4/32 
Distribuitor |Ubisoft 
Preţ/Telefon |282 USD/(01) 231.67.69 
Detalli tehnice, 
Interfața |ATAPI (IDE) 
Viteza scriere |maxim 8X 
Viteza rescriere |maxim 4X 
Viteza citire maxim 32X 
Transfer/date |4800 Kb/sec 
Buffer date |2Mb 















+ Fiabilitate 
- Viteză scriere/rescriere mică 






sorului (pentru 8X) de numai 10% 
şi o interfaţa capabilă de un burst 
rate de 13 MB/s. Pentru scriere, 
vitezele specificate conduc la 
urmâtoarele rezultate (aceleaşi 
condiţii ca şi la Maxi): 7 minute 
pentru un CD-R scris la 12X, 
aproximativ 10 minute pentru un 
CD-R scris la 8X şi 8:40 pentru 
un CD-RW scris la 10X. Avem 
așadar de-a face cu un model 
capabil de performanțe foarte 
bune, prezentat într-o manieră 
profesională şi cu un preţ bun. 

















Detaili produs, 

Nume |PlexWriter 12/10/32A 

Distribuitor |ICG 

Preţ/Telefon |302 USD/(01) 221.73.43 
Detalii tehnice, 

Interfaţă |ATAPI (IDE) 

Scriere |maxim 12X 

Rescriere |maxim 10X 

Citire |maxim 32X 
Transfer/date |4800 Kb/sec 
2Mb 








+ Viteză scriere /rescriere mare 








Tesr UNITATI CD-WRITER (DI 





Rata de transfer medie - citire 


mai mare mal bine 
































Timp Scriere 
mai mic mai bine 






































m Fioxtor 
m Mani 





























CDROM 





COR 








CORW 
Mediu 


CODA 








a Fiator 
Im Maui 
































CORGH12X 


CORQEX 





CORWDIOX 
Mediu scriere 








Pentru a evidenția perfor- 

manţele care caracterizează 
cele două unităţi am testat 
comportamentul acestora la 


rezultatele în 


prin rata de transfer mai mare 
pentru fiecare din cele 4 
medii. La capitolul scriere 


registrate provin 


comparații). La vitezele com- 
parate timpul necesar Plextor- 
ului pentru scrierea celor 647 
MB ai discului de test a fost 


capabilitaţile “contracandidat- 
ului” din acest articol şi chiar 
pe cele din oferta concurenţei. 
Bineînţeles că aceste viteze 


cele două operaţii: citire şi mai mic decât la modelul imprimă şi o diferenţă de preţ, 


scriere. Pentru citire am 
folosit soft-ul CDSpeed99 
rulat pentru diferite medii 
(CDR, CDRW, CDROM, CDDA). 
Deşi ambele modele au ace- 
leaşi specificaţii pentru citire, 
Plextor-ul se evidenţiază clar 





din log-urile generate de apli- 
caţia Nero Burning ROM v. 5.0 
făcând diferenţa între momen- 
tul începerii scrierii şi momen- 
tul terminării acestei operaţii. 
Modelul Plextor a fost testat 
la vitezele 12X/10X (maxime) 
şi la 8X/4X (pentru 





Guillemot - PlexWriter-ul fiind 
mai bun şi la acest capitol 
(chiar dacă valorile sunt 
destul de apropiate). Trebuie 
avut în vedere însă faptul că 
drive-ul Plextor este capabil şi 
de viteze ce depăşesc cu mult 





care se justifica atât prin 
facilităţile oferite cât şi prin 
sporul de performanţă atins. 


TABEL COMPARATIV - Cele mai bune acceleratoare grafice 2D/3D cu memorie peste 16 MB 


Caracteristici generale 
Producator / Distribuitor 
Adresă 


Telefon (01) 231.67,69 (04) 231.50.97 | (01) 221.73.43 | (04) 234.50.97 (01) 659.48.19 
Preţ 318$ | 308$ 297$ 232$ 260$ 
Internet www.guillemot.com | www.leadtek.com WWW.aCorp.ro www.leadtek.com www.elsa.com 
Caracteristici tehnice 
Chipset/Bus GeForce 2 GTS / 256 GeForce 2 GTS / 256 GeForce256 / 256 GeForce256 / 256 GeForce256 / 256 
Memorie/RAMDAC 32 DDRAM / 350 Mhz 32 DDRAM / 350 Mhz | 32 DDRAM / 350 Mhz 32 DDRAM / 350 Mhz 32 DDRAM / 350 Mhz 
Slot AGPX 4X/2X/1X AGPX 4X/2X/1X AGP 4X/2X/1X AGP 4X/2X/1X AGP 4X/2X 
Rezoluţie max. 2D 2048x1536x75Hz 2048x1536x75Hz 2048x1536 True Color 2048x1536 True Color 2048x1536 
Rezoluţie max. 3D 2048x1536x75Hz 2048x1536x75Hz 2048x1536 True Color 2048x1536 True Color 1920x1200 
Bundle Demo-uri DVD Player, Colorific, Cult3D | Rolicage, Player DVD WinFast DVD, 3Deep Drakan, DVDPlayer, Corel7SE 
Dotări Racitoare pe memorii Racitor mare SVideo In/Out, TV-Out TV-Out TV-Out 
+ 
+Răâcitoare pe memorii +Râcitor mare +Dotări foarte bune + Dublu sistem de racire + Bundle și dotări bune 2 
+ TV-Out -Nu are TV-Out -Preţ + Overclocking foarte bun - Preţ i 
Rezultate ia teste - 1024x768x22 | 
30 Mar 2000 DEEE _______ amp RE! 
Quate 3 IN 7 7 (CN: (N Î- ( 
ace i Ea 
B412)/2000 





Guillemot Prophet 2 


LeadTek Winfast GTS 


3 - ASUS V6800 DELUXE 


4 - Leadtek fast DDR 


5 SA Erazor X2 


























Guillemot / Ubisoft 
Bd Primaverii 51, București 


Leadtek / Romas 
Puskin 18, Bucureşti 


ASUS /ICG 


| Ştirbei Voda 172, Bucureşti 





Leadtek / Romas 
Puskin 18, Bucureşti 


» 
Elsa / Inedit Computers 
Pta Romana 9, Sc D, Ap 2 























6. Creative Annihilator PRO 
Flamingo- GeForce DDR, 32M 





7. Leadtek Winfast SDR 
Romas- GeForce SDR, 32M 








8. Guillemot 3D Prophet 
UBISOFT- GeForce SDR, 32M 


8. Gigabyte GA-GF2560 
CARO- GeForce SDR, 32 Mb. 








10. Guillemot Xentor 32 
TNT2 Ultra, 32 Mb, AGP 4X 
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Download nelimitat: 


Internetul vin 


din Cer 


Redactor: Cristi Radu Tip produs: Placa de baza Tip articol: Prezentare 


ând vine vorba de 

Internet toată lumea 

încearcă să aibă cea 
mai rapidă conexiune la preţul 
cel mai mic. lar în România, 
deşi în mod evident nu există 
posibilităţile financiare din 
Vest, se practică în contin- 
uare preţuri prohibitive. Cea 
mai ieftină soluţie, unanim 


“FA DivecPC Europe - Micosolt Internet Explorer 


retelei este mult mai inten- 
sivă decît în cazul unor con- 
vorbiri obişnuite. Desigur, 
există tariful de noapte (după 
ora 23) de 10 ori mai ieftin... 
Pentru cei care doresc însă o 
conexiune bună (mai mult de 
5Kb/sec. indiferent de 
situaţie) şi permanentă, nu 
există prea multe variante din 





DirecPC 


Europe 


Turbo Wobenst: 


pres Ole 


the onty true push technology 


enter ca Pare fer mare detaia 


DirecPCEu este cel de-al doilea ofertant de servicii Internet 
prin satelit pentru utilizatorul obișnuit. Sunt înca la început. 


acceptată în țarile nedez- 
voltate din punctul de vedere 
al infrastructurii este reţeaua 
telefonică și modemul. În 
condiţiile în care RomTelecom 
are deocamdată un cvasi- 
monopol asupra serviciilor şi 
reţelei de telefonie terestre, 
preţurile nu vor scâdea, ci vor 
creşte o dată cu dolarul şi cu 
variabilele din formula de cal- 
cul a preţului impulsului. 
Pentru net-surferii ocazionali, 
cei care au un calculator 
acasă dotat şi cu un modem, 
nu se oferă nici un discount, 
deşi în mod evident folosirea 
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LUI 2 Wsi61e3Pro 












DVB PCI Card 


punct de vedere al prețului. 
Prima ar fi linia închiriată, 
costuri iniţiale foarte mari, 
abonament lunar aşijderea. 
Apoi, reţeaua de televiziune 
prin cablu oferă suportul fizic 
pentru o conexiune stabila, 
permanentă, cu viteze sufi- 
cient de mari. Investiţia 
inițiala (circa 500$), nu 





foarte mare, devine nesemni- 
ficativa faţă de costurile de 
abonament lunare, deoarece 
tarifarea se face la transfer, 
numai traficul în cadrul reţelei 
fiind gratuit. Iarăşi, utilizatorul 
obişnuit nu are nici o şansă 
decît dacă stă la bloc, pentru 
a împărţi costul lunar cu înca 
5-6 oameni. 

Mai există trei variante, 
care deşi foarte noi, promit 
preţuri acceptabile. Acestea 
sunt ADSL, radio modem şi 
soluţia asincronă prin antena 
de satelit. 

Posibilitatea recepţionării 
de date prin antena de satelit 
personală există deja de ceva 
ani buni. Prin 1990-1991 un 
post de televiziune german, 
Pro7, începea să transmită 
date pe aceeaşi frecvenţă de 
satelit pe care o avea rezer- 
vată. Pentru a recepta aveai 
nevoie de o placă specială în 


Onoraatativ, 
| pages za0ws7aec 
ucălamaster 90904 





me! d eeeiene: 
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SkyStar DVB 1 de la Technisai 


calculator, un aşa numit 
modem de satelit, care să 
preia semnalul transmis de 
satelit într-o formă digitală. În 
acest moment, principalii 
furnizori de astfel de servicii 
sunt EuropeOnline (în Europa) 
şi DirecPC (America şi 
Europa). 

În principiu, indiferent de 
numele companiei care oferă 





s y Digital un site de review-uri pentru tehnologuia de transmisie 
digitala. Informaţile sunt uneori ramase în-urma 














EuropeOnline, primul ş 
prin satelit deo 


aceste servicii, soluţia este 
aceeaşi. O antenă de satelit 
normală (folosită pentru 
recepţia programelor TV) și o 
placă receiver instalată în 
computer este minimul de 





Pentru o 
aveţi nevoie de o 


epţie cu o acoperi 


antena de peste 


hardware necesar pentru 
recepţie. În plus trebuie un 
abonament lunar (în jurul a 
15$/lună) pentru activarea 
contului şi, desigur, instalarea 
softwarelui necesar pe calcu- 
lator. Pentru upload, care 
oricum în mod normal pentru 
un utilizator obişnuit 
reprezintă 5-10% din trafic, 


cel mai raspindit serviciu de Internet 
ndata. Bun dar se poate şi mai bun. 





există mai multe posibilităţi, 
în funcţie de banii disponibili. 
Această legătură se poate 
face (de fapt este necesar să 
se facă) în continuare prin 
modem (telefon), linie închiri- 


nnalului de 
n. Insa şi 1.5-1.8m e bine. 





ată, cablu TV, radio, însă 
datorită faptului că se scapă 
de cei 90% din timp pentru 
download, care se taxează de 
fapt, preţurile scad 
proporțional. În teorie totul 
pare perfect, să vedem însă 
care este şi realitatea în mod 
practic. 








DOWNLOAD NELIMITAT 


COMANDA 

În România există deja multe 
firme care se ocupă sau se 
ocupau cu instalarea de 
antene de satelit. - Această 
parte poate fi făcută practic 
de oricine indiferent că are 
sau nu cunoştinţe din domeni- 
ul calculatoarelor. În general 
însă, o dată contractată o 
firmă din România care oferă 
serviciul de Internet prin 
antena de satelit aceasta tre- 
buie să ofere soluţia la cheie, 
adică trebuie să instaleze tot, 
de la antena de satelit, 
cablare, placă receiver, până 
la configurarea software-ului. 
Atenţie însă, toate acestea 
costă şi trebuie convenit cu 
firma respectivă dacă aceasta 
se ocupă de toate aspectele 
instalării sau unele lucruri le 
puteţi face personal. 

În mod normal totul 
durează o zi, inclusiv insta- 
larea antenei şi cablarea, 
însă în funcţie de complexi- 
tatea cazului concret şi de 
profesionalismul firmei 
respective totul poate dura 
cîteva zile, 3 fiind deja prea 
mult însă. 


INSTALARE 
Odată partea de hardware 
rezolvată şi contul plătit 


Tramamiaaiea 





Pr 





cat este să folosească sis- 
temul de operare Windows 
9X/NT. Driverele sunt mai sta- 
bile, instalarea lor este mai 
simplă şi nu necesită 
cunoştinţe avansate în dome- 
niu. Cei care folosesc Linux-ul 
(sau orice alt SO bazat pe 
Unix) trebuie să se aştepte la 
dificultăţi de configurare în 
sensul că trebuie recompilat 
kernelul, trebuie configurate 
manual setarile, se recom- 
pilează driverele şi se 
probează. Dacă nu merge tre- 
buie downloadate altele mai 
noi şi reluat procesul. Pe de 
altă parte cei care se pricep 
pot face o configurare foarte 
buna pentru o reţea locală, cu 
ajutorul squid-ului. În 
Windows trebuie folosit un 
server proxy, gen WinGate, 
pentru a împărţi accesul la 
Internet pe reţeaua locală 
(LAN). 


PLUSURI ŞI MINUSURI 
Odată instalarea terminata se 
trece la faza pe care toată 
lumea o aşteaptă cu înfrigu- 
rare. Testele de viteză. 

În primul rînd, câteva obser- 
vaţii. EuropeOnline oferă ser- 
viciul de Internet pe sateliții 
Astra situaţi la 19.2 grade 
Est. În mod normal pro- 


tevo-vray 


by satilite, 
TechniSat - WebSAT 





sat este probabil firma de la care veţi avea placa DVB. 
Site-ul conţine ultimele drivere ce sunt îmbunâataţite periodic. 


(parte de care se ocupă firma 
de la care aţi achiziţionat ser- 
viciul), se trece la partea de 
instalare a softului. Aici 
există câteva variante cu 
avantaje şi dezavantaje mai 
mult sau mai puţin evidente. 
Pentru cei care folosesc 
Internetul pe un singur calcu- 
lator probabil că cel mai indi- 





gramele TV transmise pe 
aceşti sateliți se văd bine în 
România cu o antenă de 1,2- 
1,5 m. Puterea semnalului 
însă se situează între 70-82% 
din cea perfectă. Acest lucru 
nu are prea mare importanţă 
totuşi, de la 60% în sus 
recepţia datelor fiind normală. 
Serviciul DirecPC Europa 
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într 25 
43030 


maarraa06 
I017720300 


Daca v-aţi abonat la EuropeOnline aceste informaţii vor fi vitale 


pentru setarile reţelei. Vă mai trebuie username-ul şi parola. 


In State, puterea 


>mnalului este mult mai buna desigur. Așa 


ca şi dimenisunile antenelor pot fi mai mici. 


transmite prin HotBird 3 un 
satelit mai nou și mai puter- 
nic pentru aceeaşi zonă de 
acoperire. Din pacate dis- 
tribuitorii DirecPC în România 
de abia au început să-și facă 
apariţia, deci preţurile sunt 
puţin mai mari decît în cazul 
EuropeOnline din cauza con- 
curenţei. În ambele cazuri 
request-urile (cererile pentru 
transmiterea prin satelit a 
unei pagini de web, a unui 
fişier, etc) se fac prin inter- 
mediul unui server proxy situ- 
at sau având legătură directă 
cu un backbone, adică avînd 
o conexiune de mare viteză la 
Internet. Toate programele 
care sunt folosite pentru ser- 
vicile Internet trebuie configu- 
rate pentru a folosi acest 








proxy server, altfel traficul se 
face în continuare pe aceeaşi 
legătură pe care se face cer- 
erea. Din păcate, în cazul 
EuropeOnline, proxyul poate fi 
folosit doar pentru browsere 
web (IE, Netscape) şi pentru 
a downloada fişiere individ- 
uale de pe site-uri ftp. Este 
încă în lucru oferta pentru 
proxy-uri mai noi ce suportă 
standardul SOCKS 5 şi pentru 
alt gen de servicii cum ar fi 
broadcasting-ul RealMedia 
(posturi de radio). 

În ceea ce priveşte download- 
ul şi surfing-ul pe net, soluţia 
antenei de satelit asincrone 
îşi dovedeşte eficienţa din 
plin. Ratele de transfer sunt 
în general ridicate, variind 
între 9-35KB/sec. pentru o 





singură sesiune. La site-urile 
care suportă reget (contin- 
uarea download-ului unui 
fişier dacă se întrerupe 
legătura) pot fi pornite mai 
multe sesiuni deodată din 
zone diferite ale aceluiaşi 
fişier, viteza totală înmulţindu- 
se astfel cu numărul de 
sesiuni deschise (4 sesiuni 
înseamnă 
4x40KB=160KB/sec în acest 


| O antena de satelit obişnuită este 
jumătate din hardware-ul necesar 





caz). În general calitatea ser- 
viciului se menţine constantă, 
ziua observîndu-se o 
depreciere de 25-35% faţă de 
orele din afara perioadei de 
lucru. Există şi momente 
moarte în care fie serverul de 
proxy nu răspunde, fie antena 
nu recepționează nimic, rata 
acestora fiind cam de 1-3 ori 
/zi cu o durată medie de 5-10 
minute. 

În ceea ce priveşte navi- 
garea pe web situaţia variază 
între normal şi foarte bine, 
70% din timp situîndu-ne în 
normalitate. Aceasta 
înseamnă: după maxim 1 
secundă de la inserarea adre- 
sei şi apăsarea tastei Enter 
se face legătura la proxy. 
După încă 2-3 secunde pagina 
se descarcă prin intermediul 
satelitului într-o perioadă 
foarte scurtă (15-20 secunde 





pentru www.nba.com, 
www.enn.com) indiferent de 
ora la care se face cererea. 
Există şi perioade foarte bune 
în care practic încărcarea se 
face ca şi cum site-ul s-ar afla 
în camera de vizavi, iar acest 
lucru nu se datorează 
neapărat unui server de 
cache deoarece la fel se 
întîmplă cu aproape orice 
site, oricât de exotic. 

Nu există limitări de viteză 
sau anulări ale contului din 
cauza unui transfer prea 
mare. Pentru un utilizator 
obişnuit limitările sunt cali- 
tatea semnalului şi încârcarea 
satelitului în acel moment. 


CONCLUZII 

Soluţia asimetrică de Internet 
prin satelit oferită de 
EuropeOnline se dovedeşte 
viabilă. Se află încă în fază de 
dezvoltare serviciile nefiind 
încă la întreaga capacitate de 
lucru. Probabil o configurare 
mai bună şi concurenţa în 
domeniu vor aduce şi o ame- 
liorare a serviciului, deocam- 
dată se oferă o rată de down- 
load mai bună dectît prin cablu 
TV (mă refer la site-urile din 
afara reţelei metropolitane) la 
un preţ infim mai mic. 


OBSERVAȚII 

Testele s-au efectuat pe 2 
sisteme cu Windows şi Linux, 
conectate la o reţea locală, 
avind legătură la Internet prin 
cablul TV al reţelei Kappa. 


LINKURI 
www.europeonline.com 
www.direcpceu.com 
www.Sky-digital.com 





Placa DVB cea mai folosita în astfel de soluţii Internet. Cipurile 
sunt de producție Philips, deci calitatetea în timp este buna. 
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Alternative Ale 
Sunetului Digital 


Certificarea THX, 


sistemele: DTS, SDDS 


"... possibly the best thing to happen to 
home cinema since microwave popcorn....." 
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Alternative ale sunetului digital: DTS, SDDS. 


ţi aflat încă din numărul tre- 
A despre amploarea şi 

continua dezvoltare a sis- 
temelor de sonorizare digitale 
precum şi a tehnologiilor conexe 
cu acestea. În mod clar, Dolby 
Labs nu este singura firmă pro- 
ducătoare de sisteme digitale 
audio, existând şi alte sisteme 
cum ar fi: THX (certificare), Dts 
sau SDDS. Evident, datorită 
tehnologiei de ultimă oră adusa 
de aceste sisteme, preţurile par 
a fi uriaşe (mai ales în cazul unui 
sistem de sonorizare de ultima 











oră pentru echiparea unei săli de 
cinema - ajungând uneori la 
ordinul zecilor de mii de dolari), 
însă acest lucru este perfect jus- 
tificabil datorită recuperării 
investiţiei printr-un posibil număr 
mare de bilete vândute. Dacă 
numărul trecut a fost acaparat de 
sunetul digital al inginerului Ray 
Dolby, acum terenul va aparţine 
altor coloşi: THX - certificarea 
care îl are la bază pe George 
Lucas, DTS introdus în premieră 
în 1993 la lansarea Jurassic 








bil şi orientarea producătorilor de 
film câtre pelicule pline de efecte 
speciale cu mare succes la pub- 
lic. Evident, pare de necrezut dar 
acum există posibilitatea de a 
crea efecte sonore prin care 
practic “auzi” cum obiecte din 





Dolby Labs nu este singura firmă producătoare de 
sisteme digitale audio, existând și alte sisteme cum 
ar fi: THX (certificare), Dts sau SDDS. 


Park sau SDDS al SONY. Un lucru 
este însă clar: multe săli de cine- 
ma au sonorizarea diferita. Acest 
lucru se poate datora mai multor 
factori: amplificare şi boxe 
necorespunzătoare, amplasarea 
lor necorespunzătoare, 
construcţia salii, acustică. Iniţial 
aceşti factori păreau a fi foarte 
greu de controlat în scopul atin- 
gerii unor nivele optime care să 
concure la redarea unui sunet de 
calitate înaltă și cât mai aproape 
de realitate. Totuşi, progresul în 
acest domeniu are la bază proba- 


THX R2 Spectrum Analyzer, pentru determinarea nivelului de zgomot, reverberaţiei şi 
analiză în frecvenţă 








film “trec” pe deasupra sălii (e 
cazul DTS-ES -extended sur- 
round). Aceste lucruri de cele 
mai multe ori sunt evitate la noi, 
în mod curios preferând să 
schimbe toată tapiţeria unei săli 
decât să o aducă la standarde 
occidentale din punctul de vedere 
al sonorizării. Desigur, dacă pub- 
licul este în necunoştinţă de 
cauză reacţia va fi zero. Sper ca 
aceasta să fie o justificare bună 
la adresa acestui articol. 


CERTIFICAREA THX 

"... Possibly the best thing to 
happen to home cinema since 
microwave popcorn.....", este 
afirmaţia unui jurnalist britanic cu 
privire la rolul THX în industria 
audio-video. Totul a pornit de la o 
observaţie facută de George 
Lucas, nemulţumit de sunetul 
diferit pe care îl auzea în sălile 
de cinema (evident diferite). Era 
clar faptul unei contradicții între 
sistemele de sonorizare în ceea 
ce priveşte redarea şi în ceea ce 
priveşte înregistrarea. Chiar dacă 
acestea erau realizate în condiţii 
deosebite, orice mică incompati- 
bilitate de orice nivel hardware 
sau software ar fi produs un 








ptimi 


rezultat dezastruos cu impact 
imens asupra filmului vizionat 
în acea sală sau mai bine zis 
ar fi atras critici aspre. George 
Lucas a observat faptul câ 
majoritatea sălilor ofereau un 
sound îndoielnic, doar un mic 
număr redând un sunet 
satisfăcător. 


Astfel că la începutul anilor 
80, Lucas a cautat să dez- 
volte şi să introducă ca 
obligaţie un criteriu standard 
în ceea ce priveşte controlul 
calităţii sunetului oferit. Peste 
câţiva ani, se naşte THX-ul, 
denumit aşa după THX 1138. 
Primele sisteme THX au fost 
instalate în două săli de spec- 
tacol pentru premiera filmului 
Return of the Jedi. 

lar acesta a fost doar 
începutul. A urmat un amplu 
program de aliniere la stan- 
dardele THX, program iniţiat în 
anul 1983 (THX Theater 
Alignment Program), ce 
impunea ca cerinţă morală 
față de public o sonorizare 


THX. Pentru ca o sală de spec- 











tacol să beneficieze de certifi- 
care THX, trebuie mai întâi sa 
treacă prin nişte criterii de 
selectare foarte severe, 
pornind de la acustică şi ter- 
minând cu hardware-ul adec- 
vat. 

Preocupările Lucasfilm s-au 
orientat şi în sfera Home 
Theatre. Astfel în 1986 
demarează cercetările 
cu privire la Home 
THX, cercetări 
care au fost 
încununate 
de suc- 
ces abia 
după 
patru 


ani. În prezent 
certificarea THX 
este prezentă şi în cazul 
DVD-urilor. 


Fiindcă spuneam de criteriile 
severe de certificare THX, 
acestea încep încă de la 
proiectul arhitectural combinat 
cu studii referitoare la acus- 
tică. Desigur, de teste trebuind 
să treacă în special echipa- 
mentele hardware. THX în nici 
un caz nu fabrică sau comer- 
cializează echipamente audio, 
însă testează şi recomandă 
spre utilizare echipamentele 
unor alţi producători de audio 





















CERTIFICAREA THX (Ei 


hardware. 

Există şi unele criterii de 
certificare THX, cel mai impor- 
tant fiind acela referitor la zgo- 
motul de fond (backgrround- 
noise-ul). Asemănător cu pre- 
ocupările Dolby cu privire la 
noise reduction, certificarea 
THX presupune efectuarea de 





în strânsă legătură cu dimensi- 
unile sălii: volum, distanţa de 
la ecran la locuri. Astfel sunt 
recomandate diverse screen 
systems (Altec, 
CinemaAcoustics, EAW, Electro- 
Voice, JBL, KCS) în mod 
asemănător fiind recomandate 
şi restul componentelor de 





măsurători la fiecare sursă 
sonoră prezentă în incintă. Alt 
criteriu THX priveşte izolarea 
incintei de sursele externe de 
zgomot, eventual chiar izolarea 
de zgomotele provenite din inc- 
inte adiacente. De o impor- 
tanţă deosebită este și gradul 
de reverberaţie pentru audito- 
riu. La rularea unui 
film pot apare 
reflexii ale 
sunetului 
tehnic 
“slap 
echoes” 


« nedorite, ele 
fiind produse 
datorită geometriei 

incintei. Mai există şi alte 





cerinţe însă mai puţin impor- 
tante cum ar fi unghiul de 
vedere şi proiecția. 
Hardware-ul audio aprobat este 
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sonorizare adică: subwoofer, 
surround speakers, sisteme de 
amplificare. THX prevede 
testarea numai cu anumite 
aparate de măsură. Un puter- 
nic instrument de analiză şi 
masură este THX R2 Spectrum 
Analyzer, permiţând realizarea 
de determinări a răspunsului 
în frecvenţă dar şi zgomotul 
(noise) şi reverberaţia. Acest 
instrument este deosebit de 
flexibil şi adaptabil în efectu- 
area de măsurători de la o 
incintă la alta, fiind compatibil 
cu orice PC. La testare THX R2 
Spectrum Analyzer foloseşte 4 
microfoane (senzori) pentru 
captarea zgomotelor nedorite 
şi determinarea nivelului lor. 

Certificarea THX are un rol 
deosebit de important în cali- 
tatea sunetului, conducând 
practic la o “standardizare” 
audio. 
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Cele 3 driver-uri CD asigura o autonomie de mai multe ore a sunetului. 





La amplasarea monitoarelor audio, un 





DTS 

Să vedem acum ce înseamnă 
DTS. Digital Theatre Systems 
Şi funcţionează cam aşa: 
soundtrack-ul digital este sto- 
cat pe CD-ROM, fiind sin- 
cronizat cu filmul folosind o 
codare asemânătoare cu cea 
Dolby de pe marginea benzii 
de 35mm. 

Alt film de referinţă al lui 
Steven Spielberg, Jurassic 
Park, introducea în anul 1993 
sunetul DTS cu o calitate a 
sunetului mult mai bună chiar 
decât cea oferită de un CD 
audio. Echipamentele DTS 
sunt certificate oficial THX. 
Hardware-ul audio care să 
ofere sunet DTS este variat în 
funcţie de calităţi dar şi ca 
preţ. Astfel, pentru redarea 
sunetului DTS, e nevoie de un 
hardware asemănător cu DTS - 
GAD. Acesta are 3 drive-uri CD 
capabile să asigure până la 5 
ore de reprezentare în condiţii 
optime din punct de vedere 
calitativ a sunetului analogic 
şi digital. Acesta are output-uri 
SP/DIF şi conectori RCA. 
Sunetul de pe CD, este sin- 
cronozat cu imaginea de pe 
banda filmului prin sistemul 


lucru esenţial îl constituie arhitectutra. 


de codare ataşat lângă. Pentru 
o mai bună simulare a 
realităţii audio, mai bine zis a 
efectelor de sweep, zbor al 
obiectelor din film deasupra 
salii, există varianta hardware 
DTS-ES, adică extended sur- 
round. Folosind tehnologia 
DSP, DTS-ES creează efecte 
sonore de o înaltă calitate în 
special la simularea sonoră a 
mişcărilor, lasere sau spoturi. 
DTS-ES este compatibil cu | 
orice sistem audio 5.1. Pe 
Internet există site-uri dedi- 
cate DTS, unde se pot afla 
informaţii despre sălile de cin- 
ema echipate cu astfel de sis- 
teme, software de decodare a 
sunetului pentru DVD, precum 
şi alte informaţii conexe. 
Practic sistemul de sunet al 
unei săli are la bază două 
acţiuni: prima acţiune constă 
în citirea, decodarea şi proce- 
sarea soundtrack-ului urmând 
ca în cea de-a doua acţiune sa 
intre în sfera sistemelor de 
amplificare şi boxe. 

Dacă de prima acţiune se 
ocupă cu succes DTS, ce-a de- | 
a doua acţiune este de dome- 
niul THX (plasamentul boxelor, 
acustica). 











sops 
SDDS, adică Sony Dynamic 
Digital Sound, oferă opt 
canale, şi a devenit treptat şi 
el un format audio preferat 
pentru producătorii de filme. 
SDDS este destinat în special 
sălilor de spectacole, neex- 
istând şi variante pentru home 
-user în genul acelor sisteme 
5.1 home theatre. 

Principiul SDDS-ului este 





Decodorul SDDS care este 
situat în hardware-ul audio, 
primeşte informaţia digitală, 
pe care o transformă în sem- 
nal analogic şi o trimite la 
amplificatoare. Erorile care 
pot aparea sunt corectate, 
existând practic o defazare 
între decodare şi redare toc- 
mai pentru a permite corecţia 
eventualelor erori, lucru care 
nu are de a face cu sin- 


SDDS este destinat în special sălilor de specta- 
cole, neexistând și variante pentru home-user în 
genul acelor sisteme 5.1 home theatre. 


un pic asemânător cu cel 
Dolby sau DTS. Sunetul SDDS 
este amplasat pe marginea fil- 
mului în acea zonă nefolosi- 
toare. Sound track-ul este 
realizat sub forma unui şir de 
pixeli imprimaţi cum spuneam 
mai sus pe partea laterală a 
filmului. Chiar dacă pare 
asemanător cu Dolby sau 

DTS, SDDS este recomandat 
mai ales capacităţii sale 
foarte mare de corecție a eror- 
ilor chiar şi în cazul 
deteriorării benzii. 

Principiul de funcţionare 
SDDS este următorul: circuite 
integrate speciale CCD 
(Charge Coupled Devices) 
citesc imprimarea SDDS de pe 
banda filmului, convertind 
şirul de puncte în informaţie 
digitala. Informaţia digitală 
este transmisă la decodor. 


sptical 
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cronizarea părţilor audio sau 
video. 


Cercetări privind simularea sunetului 





SD0$ audis tracks 
are optically printed 
sn both outer edyes 
si 35mm film 


Track-ul audio SDDS este imprimat în ambele părţi ale benzii filmului cu 
scopul de a preveni erorile ce pot apărea Ia citire datorită deteriorării 











Nuendo este un program audio mixer pe 200 track-uri 
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“n ultima vreme, progresul soft- 
| ului audio a fost cu mult 
peste cel al hardului audio, 
bineînţeles privind şi prin prisma 
financiară. Tot mai multe firme 
căutând să dezvolte aplicaţii 
care să suplinească lipsa unui 
hardware foarte scump, 
ajung 
la un 
punct 
în care 
poate şi 
datorită 
concurenţei 
software-ul 
atinge perfor- 
manţe mai ridi- 
cate decât hardware- 
ul respectiv. Pe 
această idee se merge 
tot mai mult în ultimul timp. 
Ideea unui studio "software" 
rapid şi flexibil, 100% adaptabil 
la formate noi şi sisteme de 
sonorizare moderne reprezintă 
noţiunea de studiou virtual, cum 
spuneam mai sus în plină 
ascensiune. Indiferent dacă stu- 
dioul virtual este instalat pe PC 
sau MAC, se pare că rezultatele 
obţinute au început să fie peste 
hardware-ul reprodus - idee 
susţinută şi la REASON. 
Evident, Steinberg, mare pro- 
ducător de audio software/hard- 
ware, a spart bariera soundului 
generat hardware prin Nuendo. 
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Nuendo este un program audio 
mixer pe 200 track-uri, însă un 
lucru deosebit de important este 
prezenţa suportului pentru sunet 
surround. Procesarea audio la 
acest soft este făcută de proce- 
sorul computerului pe 


care 

este 
rulat, 
puterea de 
procesare a 
Nuendo în mod 
clar depinzând 
de puterea sis- 
temului, mai 
ales de viteza procesoru- 
lui. Se remarcă însă chiar şi 
de către utilizatorii Nuendo, 
adaptabilitatea sa pe platforma 
pe care rulează, programul 
rulând la parametrii optimi pe o 
gamă destul de largă de sis- 
teme. 

Datorită sistemului sâu de 
programare orientată pe obiecte, 
Nuendo permite lucrul în timp 
real la plasarea segmentelor de 
sunet. De altfel tehnica de lucru 
a Nuendo fiind după modelul 
"drag and drop", fiind consider- 
ată la ora actuală o tehnică 
rapidă şi cu posibilitate de inter- 
venţie asupra porțiunii lucrate 
foarte mare. Dacă tot veni vorba 
de intervenţie, Nuendo permite 
undo-uri şi redo-uri nelimitate 
asupra porţiuni în lucru ceea ce 
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Ai 
a ONU BININIIIIE 
Bine cunoscuta interfață de editare MIDI, de alfel a semărind cu cea de laaite pro- 
grame cunoscute la ora actuală. Se remarcă caracterul simplu în 









ilizare. 
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Nuendo... o noua cale audio software 
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Posibilitatea de spaţializare Nuendo 


este un lucru destul de impor- 
tant dacă ţinem cont de numărul 
mare de greşeli pe care îl face 
un utilizator. 

După cum spuneam şi în arti- 
colele de Dolby sau THX, sunetul 
surround a devenit o necesitate 
nemaivorbind de extended sur- 
round a DTS. Nuendo a fost con- 
struit pentru a putea lucra cu 
sunete surround precum şi cu 
posibilităţi de adaptare în 
funcţie de cerinţele momentane. 
La majoritatea soft-urilor audio, 
la demararea unui nou proiect 
se alege varianta de sunet 
mono, stereo, Nuendo evident 
pe lângă acestea având facili- 
tatea demarării proiectelor sur- 
round. Sunetul surround 
generează un plus de spaţiali- 
tate, aspect dinamic mai ales 
combinat cu diverse efecte. 
Nuendo are suport pentru plug- 
in-uri VST sau DirectX, aproxima- 
tiv 200 de plug-uri produse chiar 


Lucrul audio simultan cu cadrele video- pe un proiect surround 
faptul că este un instrument deosebit de putemic. 





Nuendo dovedește 





de alţi developeri. 

În special pe partea surround, 
deosebit de apreciată la 
Nuendo, există o colecţie de 
plug-in-uri pe 8 canale real-time: 
Nuendo Surround Edition. 
Evident Nuendo are posibilitatea 
de a lucra şi MIDI, sampling dar 
şi concomitent, un pic 
asemănător cu Cubase (Nuendo 
poate importa formate Cubase 
Song File), MIDI care poate fi 
trecut și prin plug-in-urile VST. 

O altă facilitate a acestui pro- 
gram ar fi partea video. Nuendo 
are capacitatea de a edita mate- 
riale video AVI (playback-ul aces- 
tora fiind posibil cu suport 
Direct Show) sau MPEG, de a 
sincroniza audio-video. 
Programul suportă şi hardware 
dedicat pentru editare video - 
Miro DC30. 

Dar să dăm acum pe scurt câte- 
va caracteristici tehnice ale 
Nuendo. După cum spuneam 
mai sus, are 200 de canale 
audio pentru playback, putând şi 
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înregistra de altfel pe mai multe 
canale. Rata de samplare 
maximă 96kHz, dar existând şi 
valori mai mici: 44,1kHz, 48KHz, 
88,2kHz. Rezoluţia formatelor cu 
care se lucrează fiind de 16 sau 
24 biţi (în funcţie și de placa de 
sunet disponibilă). Suport pentru 
plug-in-uri VST şi DirectX, însă 





NUENDO 


are deja incluse efecte ca 
Reverb, Echo, Delay, Chorus, 
Flanger, Equalizer însă principala 
facilitate a Nuendo regăsindu-se 
în sunetul surround, practic o 
spaţializare a sunetului, aran- 
jarea foarte flexibilă a sursei 
sonore în spaţiul delimitat de 
monitoarele audio. Nuendo are 














şi elemente de analiză a sunetu- 
lui - analiză spectrală, pitch 
extraction sau reprezentare 
spectrografică. 

La capitolul resurse şi nece- 
sităţi de sistem, Nuendo are 
posibilitatea de adaptabilitate de 
la un sistem puternic la unul 
mai slab, de la desktop comput- 
er la laptop computer, recoman- 
dat fiind minim Intel Pentium II 
la 233 Mhz, performanţe optime 
fiind atinse la nivelul unui sis- 
tem Intel Pentium III. Cât despre 
sistemul de operare acesta 
poate fi un Windows 98 sau NT. 
Audio hardware-ul recomandat 
de câtre producătorii Nuendo 
spre a fi utilizat este undeva la 





Succesul unei petreceri ar fi mult mai mare dacă melodii 





e nu ar curge de pe 


CD (sau din playlistul Winamp) și ar fi mixate la fel ca într-o discotecă. 





adin Domeniu: Program - muzică Tip a 





Prezentare 











n mod clar şi sigur aţi fost la vreo 

petrecere care şi mai sigur avea 

muzică fiindcă altfel ar fi fost 
reuniune. Probabil că succesul petre- 
cerii ar fi fost mult mai mare dacă 
melodiile nu ar fi curs de pe CD (sau 
din playlistul Winamp) sau casetă şi 
ar fi fost mixate la fel ca într-o dis- 
cotecă. Chiar dacă nu aţi experimen- 














tat aşa ceva pînă acum ci doar petre- 
ceri cu casetofoane este momentul 
să aflaţi despre Tactile 12000. După 
cum puteţi vedea chiar şi din intro- 
ducere, este vorba de un program de 
mixare live pentru amatori. 
Utilizatorul are la dispoziţie două pla- 
tane virtuale pe care îşi poate așeza 
propria colecţie de mp3-uri, wave-uri 
(dar programul suportă să încarce şi 
playlist-uri m3u). Fiecare platan are 
buton de schimbare a vitezei (carac- 
terizată aici de turație) de la 33 la 
45 de rotații pe minut, imitînd cla- 
sicul pick-up. Ambele platane 
funcţionează simultan, cu posibili- 
tatea manevrării unuia dintre ele cu 
mouse-ul spre a da culoare mix-ului 
prin scratch-uri. Tactile mai are con- 
trol de volum pentru fiecare sursă 
(adică pentru fiecare cîntec încărcat 
pe platan) dar şi control master. 
Pentru efecte de subţiere sau 
îngroşare a sunetului există evident 
şi un control de pitch, nelipsind şi un 
fader. Interfața grafică a programului 
este destul de drăguță, imaginea de 














nivelul- plăcilor audio multi-chan- 
nel cu suport ASIO 2, dar şi o 
placă audio dedicată cum ar fi 
Nuendo 96/52. Aceasta benefi- 
ciază de 3 in-out-uri ADAT digi- 
tale, 1 SP/DIF, lucru cu rate de 
samplare de 
32/44.1/48/88.2/96kHz. 





Nume | Nuendo 
Producător | Steinberg, 
Preţ | N/A 
Distribuitor | N/A 
Web | www.nuendo.com 


: 


- 200 track-uri, MIDI, 
| video, sunet surround, 
plugin uri. 











3 + adaptabilitatea la resurse- 
le sistemului pe care 
lucrează. 

+ spațializarea sunetului. 








| Programul reprezintă un pa: 
progresul studioului virtual în fața celui hard- 
war 





lucru semâniînd chiar cu un post de 
DJ, luminat corespunzător. Dacă 
beneficiaţi de un mouse cu un 
control bun, puteţi realiza cîteva 
chestii destul de interesante. 








lume | Tactile 12000 
Producător | Tactile Pictures 
Pret | N/A 
Distribuitor | N/A 
Web | wwwtactile12000.com 





“| - 2 platane virtuale, suport 
| mp3, m3u, wave, turaţii 33 
| rpm, 45 rpm. 





i + manevrabilitate cu mous-ul 
| asupra platanelor virtuale. 
| + imită bine pick:up-ul real. 




















FRUITY | 


Este un instrument foarte bun în editarea audio - lucru care îl face să fie 
foarte lăudat și din ce în ce mai utilizat. 














ledaci 





Remus Gradin Dor 


„PN u citeva numere în urmă 
|| am prezentat o versiune 
UI mai veche a acestui pro- 
gram. Deşi iniţial nu am fost 
prea încîntat de Fruity Loops, 
cu timpul am observat faptul 
că este un instrument foarte 
bun în editarea audio - lucru 
care îl face să fie foarte 
lăudat şi din ce în ce mai uti- 
lizat. Fruity este deosebit de 
uşor de utilizat, el remarcîndu- 
se mai ales prin prisma faptu- 
lui că pornind de la un simplu 


0 Channel 


ttings - TSA04 


& € 


S04 PITCH 


Program - muzică 











rticol: Prezentare 





al sound-ului, Fruity Loops 
este 100% original. Pentru a 
demonstra calităţile 
deosebite, programul este 





însoţit de o mulţime de cover 
song-uri, demo-uri realizate în 
scopul de a arăta utilizatorilor 
cît mai multe despre puterea 





primarea în format mp3. Chiar 
dacă utilizatorul are la dis- 
poziție mai multe variante de 
comprimare, durata de lucru 


pentru transformarea în for- 
mat comprimat mp3 este 
destul de mare. Lucrul Fruity 
Loops în background face 





sa de lucru. 

Dar ce aduce nou această ver- 
siune faţă de cele mai vechi - 
vom vedea în continuare. 

Pe lîngă faptul că programul 
are un design cu mult 
îmbunătăţit, eventual chiar 
arhitectura casetelor şi fere- 
strelor de dialog, are şi o 
parte grafică mult mai lucrată 
decît versiunea prezentată mai 
de mult. Playlistul a fost mărit 
acum suportînd aproape 1000 





sunet, poţi să îl transformi în 
foarte multe alte variante prin 
simpla combinare şi variere a 
unor parametri, aici reprezen- 
taţi de butoane virtuale. 
Paleta de sunete oferite este 
practic nelimitată. Orice filtru 
nou, orice plug-in aplicat prac- 
tic multiplică numărul de 
sunete pe care le ai la dis- 
poziție. 

lar din punctul de vedere 





de linii. Fruity beneficiază 
acum de import de piese 
ReBirth 338 şi acceptă şi fil- 
tre DirectX. Pot fi cazuri cînd 
randările audio ţin foarte mult. 
Pentru a nu bloca lucrul, Fruity 
a dezvoltat în această versi- 
une varianta background ren- 
der-ului care îi permite utiliza- 
torului să mai efectueze şi 
alte aplicaţii. Acest lucru este 
destul de util mai ales la com- 





practic insesizabilă compri- 
marea. Altă îmbunătăţire faţă 
de varianta precedentă o 
reprezintă prezenţa pitch bend- 
ului. Multe noutăţi faţă de ver- 
siunile mai vechi se regasesc 
în eliminarea bug-urilor pe 


G Charmel settings - C_Kick 
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| MD SMP ms PITIC TIME 
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pre 









care Fruity Loops le avea (un 
bun exemplu ar fi acela de la 
exportul zip). Una din pre- 
ocupările pentru versiunile 
următoare Fruity Loops ar fi 
pentru adăugarea lucrului uti- 
lizînd bânci de sunet (sf2 sau 
dis). Programul oferă un help 
deosebit de detaliat, dar şi 
link-uri câtre paginile TS404, 
SimSynth etc. 

Fruity Loops are un 
potenţial foarte mare, el 
putînd fi utilizat la crearea de 
aproape orice stil muzical, 
datorită faptului că beneficiază 
de o gamă largă de drum, kit: 
uri, facilitînd trecerea lejeră de 
la un gen la altul. 

Fruity Loops devine un soft din 
ce în ce mai utilizat, în princi- 
pal datorită sunetului generat. 





| Nume 
Producator 

Preţ | N/A 

Distribuitor | N/A 

Web | N/A 


Fruity Loops 2.5.0 
Image Line 





- lucru sample + MIDI, cu 
foarte multe posibilitati 
de manevrare. 


i + o gama largă de controale 
| ce pot fi aplicate sunetelor. 
| - înca e destul de anevoios 

| de utilizat. 





| Deosebit 
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AcID WAv 


D WAV 





Interfața programului este simplă, intuitivă chiar, putând trece direct la 
lucru fără a mai consulta :paea de help aferentă. 
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Chipset nVidia Riva TNT2-A cel mai nou în 
clasa TNT2, fabricat în tehnonoigie de 
0,22 microni, 128-bit, frecventă 142 MHz; 
32 MB DRAM ultra-rapid, 150 MHz; 
jumperul de overclocking mod 

frecvențele la 170 MHz şi 175 MHz p 

procesor și memorie; AGP 2X/4X, 
RAMDAC la 300 MHz. | igitală video 
prin decodor PAL/NTSC integrat. Suportă 
rezoluții pînă la 800/600 pentru TV-out. 
Are dual cooling system. Optimizare 
pentru Direct3D. Multiple funcții 3D. 


computers 






thesizer, adică pe de altă parte 
putând fi folosit şi ca soft synth. 


cid Wav, produs la firmei 
Polyhedric Software, este un 
editor de sunet dar şi un syn- 





32 MB RAM 5 ns 166 MHz, AGP 2X/4X, 
RAMDAC la 350 MHz. Multiple funcții 3D 
asigurate de 4 motoare de randare 
independente (quad engine), prima placă 
din lume cu funcții transform & lighting. 
Utilitar pentru overclocking (Speed 
Runner). TV-out, player DVD și filtru 
pentru compensarea mișcării în MPEG-2. 
Optimizare pentru Pentium II! SSE şi AMD 
3DNow, DirectX 7.0 și OpenGL. 


Chiar dacă grafica sa nu se ridică 
la nivelul celor mai bune aplicaţii în 
domeniu, interfaţa programului este 
simplă, intuitivă chiar, putând trece 
direct la lucru fără a mai consulta 
partea de help aferenta. Acid Wav 
are proprietatea de automatizare a 
operării folosind visual script-uri (de 
exemplu când ai de aplicat un efect 
sau comandă de editare la mai 
multe fişiere audio, nu mai stă uti- 
lizatorul să muncească ci pro- 
gramează aplicaţia să facă acest 
lucru). Ca marea majoritate a pro- 
gramelor moderne de tip wave edi- 
tor, Acid Wav are posibilitatea de a | 
realiza analize ale sunetului, în 
frecvenţă dar şi de a returna o 
reprezentare grafică. Programul are 
cum spuneam mai sus şi un suport 
de synth ce cuprinde: Draw wave, 








Additive synth, Analog synth, Fm 
synth, sau Karplus strong algo- 
rithm. Acid Wav are posibilităţi mul- 
tiple de reglare atât în ceea ce 
priveşte output-ul dar și parametrii 
[] 


nregistrării. 





Nume | 
Producător 
Preţ 
Distribuitor 
Web 


Acid Wav 
Polyhedric Software 
N/A 

N/A 

www. polihedric.com 


- wave editor, soft synth 


1 + usor de utilizat 
| + multe funcţii synth 
- interfața grafica destul de 
| »veche" 
| 





Un program nu ieşit din comun de bun, dar 
rezonabil de utilizabil. 





la nVIDIA totul se măsoară 


Maxi Gamer Xentor 32 Guillemot. 
Chipset nVidia Riva TNTZ2 Ultra 128-bit 
175 MHz, 32 MB RAM la 183MHz, AGP 2X, 
RAMDAC la 300 MHz. TV-out PAL/NTSC și 
suport hardware DVD, MPEG-1-și MPEG- 
2, Xing DVD Player. Suport pentru OpenGL 
şi Direct3D. Optimizare pentru Pentium ll 
SSE şi AMD 3DNow. Multiple functii 3D. 
Generează 9 milioane de triunghiuri/s, 
mapează texturi cu 300 milione de 
pixeli/s. 


în mega 


WinFast 3D S320 II Leadtek 
Chipset nVidia Riva TNT2 Ultra în 
tehnologie de 0,22 microni, 128-bit 142 
MHz, 32 MB SGRAM 150 MHz, AGP 2X/4X, 
RAMDAC la 300 MHz. Utilitar pentru 
overclocking (Speed Runner). Maximum 
ve rezoluție 2048x1536.16-hit și refresh 
60Hz. TV-out PAL/NTSC în rezoluţii pînă la 
1280/1024, DirectShow, MPEG-2, MPEG- 
1. Optimizare pentru Direct3D și OpenGL. 
Multiple funcţii 3D. Optimizare pentru 
Pentium II! SSE şi AMD 3DNow 
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FACES 


Se laudă cu un total de peste 4000 de tră- 
sături faciale ce pot fi combinate pentru a 
crea chipul oricărei persoane. 


Medaetan Adrian Dorobaț Tip produs: Grafica Tip articol; Prezentare 





Deşi nu cu aceeași 
destinaţie, se apropie 
de Faces prin posibili- 
tatea de modificare a 
figurii. Nu poate crea 
unele noi, cu toate 
acestea. Necesită 
prezența unui 
scanner. 











A dintre e d p 
dr bună 


reat de firma canadiana 
C InterQuest, Faces este în 

esenţă un program de facut 
portrete-robot, deşi producătorii îl 
comercializează sub denumirea de 
"image compositing software” 
ceea ce s-ar traduce aproximativ 
în română prin program de îmbina- 
re a imaginilor. 

Faces se laudă cu un total de 
peste 4000 de trăsături faciale ce 
pot fi combinate pentru a crea 
chipul oricărei persoane, indiferent 
de sex sau rasă. Utilizarea progra- 
mului este extrem de simpla: pen- 
tru a obţine un rezultat, nu trebuie 








decât să introduceţi CD-ul 
în drive şi apoi sa apasaţi 
la întâmplare pe butoane. 
Desigur, pentru ca figura 
rezultata să semene cât 
de cât cu chipul unui om, 
trebuie să vă straduiţi un 
pic. Dacă aveţi şi unele 
mici cunoştinţe de 
fizionomie, cu atât mai 
bine; înseamnă că puteţi 
crea chiar figurile priete- 
nilor sau ale unor person- 
alitaţi, ştiind exact ce sa 
alegeţi din bibliotecile de 
trâsături faciale, fara sa 
fie nevoie să creaţi 

fețele prin încercări 
repetate. 

Elementele de baza 
pe care le aveţi la dispoziţie sunt 
nas, cap, bârbie, ochi, sprâncene, 
gură şi păr. La acestea se adaugă 
amânunte suplimentare cum ar fi 
mustață, barba, riduri, diverse 
tipuri de ochelari, de vedere sau 
de soare, petice de pirat, pălării şi 
alte accesorii capilare. Fiecare din- 
tre aceste trăsături are un anumit 
cod iar din cumularea codurilor 
individuale rezulta în final o for- 
mulă, cu ajutorul căreia figura 
respectivă poate fi recreată cu 
ușurința pe un alt calculator 
printr-o simplă operaţiune de copy- 
paste. 

Elementele se suprapun con- 
form unui algoritm de îmbinare 
complex, astfel că rezultatul final 
seamâna surprinzător de mult cu o 
fotografie. Singurele defecte pe 
care le are este că îi lipseşte posi- 
bilitatea de adăuga semne particu- 
lare (cicatrici, aluniţe sau negi), 
particularităţile rasiale nu sunt 
suficient de pronunţate iar unele 
vârste nu pot fi redate oricât te-ai 
chinui. Dar dacă intenţionaţi sa 
recreaţi faţa unei persoane între 
16 şi 50 de ani, de rasă euro- 
peană, fără semne particulare evi- 
dente, ei bine, aveţi mari şanse 
să reuşiţi cu ajutorul programului 
Faces. Recomandat poliţiştilor, 
detectivilor particulari şi celor care 
vor să îşi găsească perechea 
ideală. Din păcate toate portretele 
sunt alb-negru, ceea ce înseamnă 
că între o roșcată cu ochii verzi şi 
o brunetă cu ochii albaștri nu e 








foarte mare diferenţa. Potenţial 
educativ, potenţial distractiv, 
Faces îşi poate gasi utilizări 
neaşteptate. Aruncaţi o privire pe 
demo-ul de pe CD. 








DETALII 











Nume | Faces 






Producator | InterQuest 
Preţ | 50$ 
Distribuitor | N/A 


Web | wwwinterquest.com 
-peste 4000 de elemente 
faciale. 

funcţionează doar de pe CD 
ceea ce presupune lag-uri. 











-nu poate crea persoane 
foarte tinere sau foarte 
batrâne 

-nu are posibilitatea de a reda 
semne particulare 














Distractiv pentru un timp, dar nu poate menţine 
interesul pentru o perioadă îndelungată. În 
atenţia Poliţiei Române. 
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METACREATIONS CARRARA 


METACREATIONS 


Metacreations a anunţat că renunţă la producţia de programe de grafică 
pentru a se orienta către dezvoltarea aplicaţiilor pentru Internet. 


Adrian Dorobaâţ 





Programul celor de la 
Discreet râmine lider 
în domeniu, chiar 
dacă nu are toate 
opţiunile pe care și le- 
ar dori un grafician. O 
dată ce ai învăţat sa 
lucrezi cu el, cu greu 
poţi face tranziţia 
către alt program. 





O îmbinare excelentă 
între modelare, 
animaţie şi ren- 
derizare. De luat în 


seama 


Grafica 3D Prezentare 


rebuie să recunosc că am 

avut unele dubii când am 

scris titlul acestui articol. 
De când Metacreations şi-a 
anunţat decizia de a renunţa la 
producţia de programe de grafică 
pentru a se orienta câtre dez- 
voltarea aplicaţiilor pentru 
Internet (dintre care face parte și 
Metastream), o bună parte din 


produsele Metacreations au fost 
achiziţionate de alte companii. 
Corel a preluat printre altele 
seria Painter, toate produsele de 
Sub sigla Kai şi Bryce. Eqi.sys, 
Fractal Inc. şi ScanSoft Inc. au 
obţinut contra cost dreptul de a 
se lâuda cu cea mai mare parte 
din cele care au mai râmas. 
Aşadar nu mai eram sigur dacă 
nou apărutul Carrara mai poartă 
sigla Metacreations, dar am 
descoperit că alături de Canoma 
şi RayDream Studio, este unul 
dintre puţinele care au mai 
râmas încă pe baricade. Pentru 
moment, cel puţin. Este posibil 
ca până la data de apariţie a 
revistei, titlul să se dovedească 
eronat. 

Moral însă, Carrara va rămâne 
opera MetaCreations, mai ales câ 
el este un hibrid între RayDream 
Studio şi InfiniD, două dintre apli- 





caţiile 3D din generaţia veche. 
Programul se constituie într-o 
soluţie completă de modelare 
3D, texturare, construire de 
scene, animaţie, randare şi 
efecte speciale. El împrumută de 
la RayDream Studio organizarea 
în module interconectate între 
ele, utilizatorul putând trece 
dintr-unul într-altul fâră restricţii, 





urmând o metodă de editare 
neliniară care pare a fi la modă 
în această perioada. Modulele 
disponibile sunt: Assemble, 
Storyboard, Render, Modeling și 
Texture. În partea de modelare, 
programul se descurcă excelent, 
punând la dispoziţia utilizatorului 
nu mai puţin de cinci tipuri de 
modelare: la nivel de vertex, pe 
bază de curbe spline, cu metas- 
fere, modelare de text şi mode- 
lare de teren. Texturarea nu este 
neglijată nici ea, modul în care 
pot fi combinate diverse shadere 
procedurale, cu texturi şi carac- 
teristici de iluminare pentru a 
crea un material extrem de per- 
formant este unul dintre princi- 
palele puncte forte ale programu- 
lui. Un altul este prezenţa unei 
biblioteci extrem de generoase 
plină pâna la refuz de obiecte 
predefinite, texturi, materiale, 





precum și de preset-uri pentru 
aproape orice caracteristică a 
programului ce permite pre- 
definire. Acest lucru permite 
chiar şi celui mai novice dintre 
începători să abordeze fără prob- 
leme programul. Un sistem de 
particule foarte bine pus la punct 
şi numeroase efecte speciale de 
calitate vin să întregească imag- 
inea unui program solid, perfor- 
mant şi uşor de folosit. 
MetaCreations a avut mult mai 
mult succes în domeniul graficii 
2D şi nu a prea strălucit în dome- 
niul pachetelor de grafică 3D pro- 
fesionale, exceptând Poser şi 
Bryce care sunt însă prea spe- 
cializate pentru a fi luate în con- 
siderare. Este regretabil că pro- 
gramul Carrara, care ar fi putut 
schimba lucrurile în această priv- 
inţă apare tocmai în momentul în 
care MetaCreations renunţă la 
producţia de aplicaţii grafice. să 
sperâm câ munca lor va fi contin- 
uată cu succes de altcineva. 





Nume Carrara 
Producător + MetaCreations 
Preţ . N/A 
Distribuitor Flamingo 
Web | www.metacreations.com 





- hibrid între RayDream 
Studio şi InfiniD 

- organizare în module după 
sistemul SmartFlow 

- bibliotecă generoasa de 
obiecte și preset-uri 





- unul dintre cele mai bune 
sisteme de texturare 

- sistem de particule bine 
pus la punct 

- efecte speciale de calitate 





| Este regretabil ca programul Carrara, care ar fi 

| putut schimba lucrurile în această privinţă, apare 

| tocmai în momentul în care MetaCreations 
renunţă la producţia de aplicaţii grafice. 














PAINT 


Deep PAINT 3D 


Se pot desemna texturi pentru culoare, relief, strălucire şi transparenţă, 
care pot fi aplicate toate dintr-o singură trăsătură de penel. 





Adrian Dorobaţ 





Un program mai vechi, 
care poartă amprenta 
caracteristică a firmei 


| MetaCreations, ceea 





ce nu înseamnă că 
este cel mai bun, ci 
doar că este unul din- 
tre cele mai bune, Are 


) mai puţine opţiuni 
| decât Deep Paint. 


Prezentat în numărul 


| trecut, acest program 
| este de asemenea o 

| soluţie 2D/3D exce- 

! lentă, deşi pe partea 

| de 3D oferă şi 

| opţiunea de modelare. 


|. Puțin mai complex. 


N 








Grafică 2D/3D Prezentare 


acă vreţi să pictaţi digital, 

având la dispoziţie instru- 

mente grafice similare 
celor pe care artiştii le folosesc 
în realitate, Deep Paint 3D ar 
putea fi soluţia ideala. Daca vreţi 
să desenaţi în timp real textura 
de pe un model 3D, programul de 
care, aveţi nevoie ar putea fi tot 
Deep Paint. Firma Right 
Hemisphere a vrut să se 
adapteze la moda soluţiilor 
grafice 2D/3D care a luat 
amploare începând cu anul trecut, 
astfel câ a integrat în acelaşi 
pachet atât instrumentele de 
desen natural 2D care faceau 











obiectul programului Deep Paint 
2D cât şi modulul de texturare a 








obiectelor 3D care ţinea de pro- 
gramul 4D Deep Paint, rezultatul 
fiind un program complex, cu o 
mulţime de caracteristici intere- 
sante. 





Pentru că pe partea de pictură 
naturală se descurcă excelent, 
reuşind să recreeze cu destul de 
mare acuratețe aspectul grafic al 
multora dintre instrumentele cla- 
sice de desen: creion, vopsele 
acrilice, vopsele în ulei, impasto, 





pulverizator (airbrush). Dârele de 
vopsea se suprapun foarte real- 
ist, culorile care sunt aşternute 
deasupra se amestecă cu cele de 
dedesubt, iar o cantitate mai 
mare de vopsea este uşor observ- 
abilă prin diferenţa de relief. 
Fiecare instrument are doua slo- 
turi: primul reprezintă categoria în 
care se încadrează (simple, air 
sau artist, fară să mai fie nevoie 
de o randare suplimentara. 
Texturile pentru relief, culoare şi 
restul caracteristicilor pot fi 
suprapuse în sistem multilayer, 
ceea ce deschide numeroase 
posibilităţi pentru texturarea real- 
istă. Interconectarea dintre Deep 
Paint şi principalele programe de 
grafică 3D este bine pusă la 
punct, transferul unui material de 
pe o meşă din 3D Studio Max 
pentru editare în Deep Paint şi 
apoi înapoi în acesta se face 
foarte simplu, deşi rularea simul- 
tană a ambelor programe poate 
crea probleme sistemelor mai 
sărace în memorie RAM (sub 96 
de Mb). 


Este o adăugire folositoare pentru 
programul vostru de grafică 3D 
preferat. Deep Paint 3D este 
folosit de foarte mulţi artişti, fie 
că ei lucrează în 2D, în domeniul 
graficii publicitare, fie că ei 
lucrează în 3D, ca hobby sau ca 
profesie. Firma Infogrames l-a uti- 
lizat pentru texturarea modelelor 
din Outcast iar imaginile care ilus- 
trează articolul sunt piese din 
portofoliul unor artişti cunoscuţi. 





Nume Deep Paint 
Producător | Right Hemisphere 
Preţ . 795$ 
Distribuitor N/A 
Web  www.rlghthemisphere.com 





“ „integrare cu Ma», Lightwave 
şi Maya prin intermediul 
unor pluginuri. 

Import de fişiere 3D 





+poate fi folosit şi ca program 
de grafică 2D fără nici cea mal 
mică problemă 

-o oarecare lipsă de fineţe la 
pictarea detaliilor în 3D. 





Un instrument excelent pentru texturarea mod- 
elelor dintr-o aplicație 3D, mai ales câ suportă şi 


| pictarea cu bump mapping. 
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Play 


PLAY AMORPHIUM 


Amorphium este pentru modelarea 3d ceea ce 
roata olarului este pentru crearea de vase din lut. 


Adrian Dorobaţ 


morphium este pentru 

modelarea 3d ceea ce 

roata olarului este pen- 
tru crearea de vase din lut: un 
instrument care nu este 
esenţial, dar a cărui utilizare 
scurtează cu mult procesul de 
creaţie şi asigură un mediu de 
lucru confortabil şi eficient. 
Programul este deopotriva sufi- 
cient de puternic încât carac- 
teristicile sale au atras realiza- 





torii de efecte speciale de la 
Hollywood dar şi facil de uti- 
lizat, ceea ce înseamnă că un 
nou venit în lumea graficii digi- 
tale îl poate folosi fara 
probleme. 

Analogia cu roata olarului pe 
care am folosit-o la început nu 
a fost deloc neinspirata. 
Amorphium porneşte de la o 
formă de bază (o sferă, un 
cub, un cilindru), care poate fi 
modificată prin metoda 
push&pull cu 36 de forme sau 
folosind o gamă de 14 instru- 
mente dintre care se remarcă 
Tsunami, Spikes şi Twirl. 
Acestea se aplică asupra 
obiectului până când acesta 
ajunge să semene cu ceea ce 
doreaţi sa modelaţi. Procesul 
seamana foarte mult cu ceea 
ce se întâmplă pe roata olaru- 
lui, care transformă cu 
degetele un boţ de lut într-un 
vas sau o cană. Obiectul de 
bază din Amorphium poate fi 


Grafica 3D 





Prezentare 


chiar setat să se învârtă în 
timp ce este modificat în timp 
real. Modelarea se mai poate 
face şi cu ajutorul unor 
Biospheres, care sunt o denu- 
mire pompoasă pentru mai 
comunele metasfere (meta- 
balls) din restul programelor 
de grafică. Apoi, Amorphium vă 
oferă posibilitatea să pictaţi o 
textură pe suprafaţa modelu- 
lui, fârăâ să pună la dispoziţie 








prea multe instrumente, ci 
doar diferite caracteristici ale 
modului în care modelul 
reflectă lumina (Diffuse, 
Specular, Ambient). Totuşi, un 














ode 
punct în plus este faptul că 
poate folosi mâşti de mai 
multe tipuri pentru a delimita 
zonele în care se vede o anu- 
mită textură. În cele din urmă 
părțile componente ale obiec- 
tului sau o scenă din care fac 
parte mai multe modele pot fi 
asamblate în secţiunea 
Composer pentru a fi randate 
şi eventual pentru a adăuga 
diverse efecte speciale (ceața, 
lens flares). 

Amorphium are numeroase 
caracteristici care îl fac o 
achiziţie dezirabilă. Dintre 
acestea merită pomenite posi- 





bilitatea de a adăuga semne 
de uzură pe modele importate 
din alte programe de grafică 
3D, atât pe modelul în sine, 
cât şi pe textură, crearea de 
macro-uri cu acţiunile frecvent 
utilizate, generarea de text 3D 
ce poate fi deformat şi animat 
precum şi morphing cu trei 
ţinte atât de tip vertex-match 
(unde modelele trebuie să 
aibă acelaşi numar de vertex- 
uri) cât şi interpolated (unde 
regula precedentă nu se 
aplică). 














Nume | Amorphium 
Producător | Play 
Preţ | 140$ 

Distribuitor | N/A 
Telefon | N/A 

JIU . Lucreaza cu modelul ran- 
dat în timp real, phong 
| shaded 
| - Are o interfaţa uşor de 
| folosit, orientata 
catremouse,dar ţi cu 
suport pentru tabletă 











Ușor de folosit chiar şi de 
către novici 


| Pe partea de modelare este o soluţie prefer- 
| abilă unui program de grafica 3D profesional, 
| mai uşor de folosit, dar pe partea de 





'sAmblare nu străluceşte mai deloc. 











Printre cele mai bune pachete de grafică 3D, 
concurînd de la egal la egal cu 3D Studio MAX 


Adrian Dorobăâţ Grafică 3D Prezentare 


ightwave a fost încadrat 

de la bun început printre 

cele mai bune pachete de 
grafică 3D, concurând de la 
egal la egal cu 3D Studio MAX, 
Maya şi Softimage. De-a lungul 
timpului el a fost rafinat de 
firma Newtek până a ajuns 
aproape de perfecţiune, el fiind 
instrumentul preferat de lucru 
a zeci de firme de efecte spe- 
ciale şi de design. Ultima versi- 
une, 6.0, aduce fireşte 
îmbunătăţiri şi caracteristici noi 
pe care le voi prezenta în cele 
ce urmează. 


Fostul plugin HyperVoxels 2 
vine acum inclus în pachetul 
Lightwave, un lucru pentru care 
cunoscătorii nu pot decât să 
mulţumească firmei Newtek, 
deoarece acum efectele volu- 
metrice (ceaţă, fum, lumină) 
pot fi randate de până la 4 ori 


mai repede şi în plus se pot 
randa şi reflexii caustice (caus- 
tics). Acestea sunt deosebit de 
folositoare pentru a reda vol- 
ume de apă sau sticlă, de 
exemplu. În al doilea rând, 
motorul de randare a fost 
modificat de la rădăcina pentru 
a permite inserarea unei soluţii 
de radiozitate, care, dacă este 
să judecam după imaginile 
rezultate, este de departe una 
dintre cele mai bune existente 
pe piaţă, depăşită doar de 
incredibilul Lightscape de la 
Kinetix. Utilizatorii programului 
au început să îşi revizuiasca 
scenele mai vechi, randate în 
versiunea precedentă (5.6) şi 
să le randeze în 6.0 pentru a 
le vedea într-o nouă “lumină”, 








cu ajutorul radiozităţii. 


Secţiunea de modelare este în 
continuare separată de corpul 
principal al programului şi a 
fost îmbunătăţită prin 
adăugarea de noi instrumente 
pentru editarea suprafeţelor de 
subdiviziune, metodă de mode- 
lare promovată de Newtek ca 
ultimul răcnet în domeniu și 
care se apropie de modelarea 
cu "petice" (patches) propusă 
de Animation Master-ul celor de 
la Hash. Lightwave nu mai 
transformă automat curbele 
NURBS în poligoane atunci 
când un obiect creat cu aces- 
tea este exportat din Modeller 
în secţiunea Layout, ceea ce 
este o îmbunătăţire ce va bucu- 
ra pe mulţi. În plus, au apărut 
instrumente care simplifică 
deopotrivă modelarea şi 


animația, dintre care merită 
pomenite Skelegon şi 
Endomorphs. Primul creează 
scheletul din interiorul modelu- 
lui în acelaşi timp cu acesta, 
permiţând şi utilizarea tool- 
urilor de modelare. Al doilea 
instrument este de fapt un set 
de caracteristici ale modelului 
pentru care pot fi definite mai 
multe stări, un fel de bibliotecă 
de posturi din Poser, pentru 
care trebuie să relaţionaţi însă 
modul în care se comportă 
modelul. Instrumentul 
Endomorphs este util în situaţii 
gen sincronizarea mişcării 
buzelor cu sunetul, putând fi 
definite posturi pentru rostirea 
fiecărei litere. 





LicHTwAvE 6.0 


Odată cu upgrade-ul la versi- 
unea 6.0, Lightwave se aliniază 
fără probleme la ultimele 
tendinţe din domeniu (să nu 
uităm de release 3-ul de la 3D 
MAX şi de Maya Unlimited). 
Totuşi, există o deosebire 
importantă (ce-i drept nu pen- 
tru utilizatorul de rând): Newtek 
nu taxează pentru fiecare nod 
de randare în plus, ceea ce 
înseamnă că are un avantaj în 
faţa concurenței, fiind mai 
atractiv pentru cei ce randeazăa 
într-o reţea de mai multe 
calculatoare. 


Nume | Lightwave 6 
Producător | Newtek 
Preţ | 2495$ 
Distribuitor | N/A 
Telefon | N/A 


- Modulul Hyper Voxels a 
fost upgradat la 2.0. 
-Modelele NURBS nu mai 
sunt “înghețate” atunci 
cind sunt transferate din 
Modeler în Layout. 


Un concurent serios pen- 
tru 3D Studio MAX 


Scenele randate cu calculul radiozităţii sunt 
de un fotorealism izbitor, care impresioneaza 
instantaneu, însă pentru realizarea lor tre- 

buie muncit mai mult decit în 3D Studio MAX 
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Primii pasi catre reconstruirea 


Turnului Babel 


Traducerea vocală 


Traducerea automată a unui mesaj din sfera comer- 
cială dintr-o limbă de circulaţie internaţională în alta. 


Redactor: Adrian Dorobaţ Tip produs: N/A 


Tip articol: Prezentare 





O femeie cu faţa albast 
mult mai important, 





idee desprinsă parcă 
din serialul Star Trek, 
traducerea vocală 


automată nu este cu toate 
acestea foarte departe de 
realitate. Cei care s-au decis 
să o pună în practică, din con- 
siderente comerciale, fireşte, 
sunt reprezentanţii unui con- 
cern internaţional numit C- 
STAR (Consortium for Speech 
Translation Advanced 
Research) şi care este format 
din companii din Japonia, 
Statele Unite şi Germania. 
Ceea ce au vrut ei să realizeze 
este traducerea automată 
spontană a unui mesaj din 
sfera comercială dintr-o limbă 
de circulaţie internaţională în 
alta. Această traducere 
urmează să folosească oame- 
nilor de afaceri care vor să 
ţină o conferinţă fără interme- 
dierea translatorilor sau 





e arată ca un omitopter speriat. 
te că poate să şi vorbească, 


turiştilor care se aventurează 
într-o ţară străină fără să 
stăpânească prea bine limba 
respectivă. În prezent, sis- 
temul suportă corelarea expre- 
siilor din şi în şase limbi 
străine: franceză, engleză, ger- 
mană, italiană, japoneză şi 
coreeană. 


DO YOU SPEAK ENGLISH? 
Din punct de vedere tehnolog- 
ic, cea mai simplă metodă 
pentru realizarea unei traduc- 
eri automate ar fi fost cea 
directă: translatarea pe un cal- 
culator a informaţiei din zeci 
de dicţionare frazeologice, 
ceea ce ar fi simplificat destul 
de mult traducerea, dar ar fi 
presupus un volum enorm de 
muncă. Dar cei de la C-STAR 
au preferat o metodă indi- 
rectă, mai sigură şi mai pre- 
cisă: utilizarea unui limbaj 









RECUNOAȘTERE VOCALĂ 
DEFICIENTĂ: 

- "How to recognize speech" a 
fost înțeles drept "How to 
wreck a nice beach" 

Cum se face recunoașterea 
vocală. Cum să distrugi o 
plajă frumoasă 

- "I'd like to see a new dis- 
play” a fost tradus ca "I'd like 
to see a nudist play" 

Aş vrea să văd o nouă 
reprezentaţie - Aş vrea să 
vâd o piesă cu nudişti 

- "Thank you very much" a 
fost înțeles ca "thank you for 
lunch”, ceea ce a înclinat 
balanţa către traducerea: "Îţi 
mulțumesc pentru prînz" 


















TRADUCERI DE TOT HAZUL: 
- Expresia "Queen size bed" a 
fost tradusă în franceză prin 
"lit aux dimensions de la 
reine" ceea ce înseamnă "pat 
de dimensiunea reginei” 











+ 
Shit. Aragazul ăsta cu 4 ochiuri ne-a lăsat pe toţi paf. Poate miine o sâl 
pescuim din vreun geamantan. 


Bâlbe ale sistemului 
automat de traducere 





- Sintagma "Thank you very 
much" a fost spartă în "Thank 
you" şi "very much" care au 
fost traduse în japoneză ca 
"Arigatoo gozaimasu. Takai 
desu", ceea ce înseamnă 
"Mulţumesc. E foarte scump" 
- "May | be of further assis- 
tance?" a fost înţeles ca 
"maybe further assistance" şi 
sintetizat în "maybe further” 
ceea ce a dus la traducerea 
în franceză "C'est trop ", care 
înseamnă "E prea departe" 

- Fraza japoneză "Oshiete 
kudasai" (te rog să îmi spui) 
a fost percepută drept expre- 
sia argotică engleză "Oh 
shit!”. Sistemul a sărit în 
analiza sa peste cuvântul 
"Shit" şi a luat "oh" drept 
pronunția englezească a cifrei 
zero. Traducerea finală a fost 
"The number is zero" 
(Numărul este zero) 





















sun 


Nu vă încredeţi în hotelurile care nu au 5 sisteme de traducere şi vorbire 


simultană în 14 limbi. 


pivot, artificial, ca intermediar 
între cele două limbi ce fac 
obiectul traducerii. Acest lim- 
baj a fost construit pentru a fi 
universal şi poartă numele de 
Interchange Format (IF). Astfel, 
la nivel general, procesul de 
traducere se împarte în douâ: 
traducerea din prima limbă în 
IF şi traducerea din IF în cea 
de-a doua limbă. Limbajul IF, 
având un profund caracter 
comercial, este orientat către 
doi subiecţi: Clientul şi 
Agentul. Aceştia au un dialog 
şi îşi schimbă rolurile între ei, 
dar rămân fundamental 
aceiaşi. Practic, pentru a tra- 
duce o propoziţie simplă din 
franceză în engleză, programul 
de traducere trebuie sa treacă 
prin cinci etape distincte: 

1, Recunoaşterea vocală 

Se face prin intermediul unui 
microfon. Semnalul provenit de 


2 calculatoare aflate la apogeul 
comunicării. 


Dovada, iată dovada 
ernist. 

















Uite germană, meinân conservâăn 
estem expiratân. 





la acesta este analizat de 100 
de ori pe secundă, urmărindu- 
se modificările a peste 50 de 
parametri, cum ar fi ritmul, 
tonul sau frecvenţa. Apoi infor- 
maţia conținută în aceste 
sunete este grupată în foneme 
(sunetele limbajului articulat), 
fiecare fonemă fiind codificată 
printr-o literă. Apoi fiecare grup 
de foneme este comparat cu 
cuvintele din dicționarele din 
memoria sistemului până când 
este găsit un cuvânt similar. 

2. Înțelegerea frazei 

Prin analiză statistică şi 
semantică, sistemul 
recunoaşte funcţia cuvintelor şi 
constituie sintactic o frază. 
Apoi prin asocierea de noţiuni, 
programul "dă sens" cuvintelor 


esupunerii de către limbaj în faţa omului post rmod- 








TRADUCEREA VOCALA. (EDD TI 


şi apoi frazei. În această fază 
el este ajutat de diverse 
dicţionare de termeni turistici 
şi din limbajul afacerilor. 

3. Intermedierea limbajului 
pivot 

Literele cu care au fost notate 
fonemele la pasul 1 se consti- 
tuie într-o convenţie universală, 
astfel încât o sintagmă de 
genul CK XD RDT MJ, aparent 
neinteligibilă, este reducerea 
la esenţă a frazei "vreau o 
cameră cu vedere la mare", 
indiferent că aceasta suna 
iniţial "want a room with view 
to the seaside” sau "Je 
souhaite un chambre avec la 
vue sur la bord de la mer”. 

4. Redarea în limba de sosire 
Se reia procesul de la punctele 
3 'şi 2, doar că în sens invers. 





mari, ceea ce înseamnă 
menţinerea timpului de 
răspuns în limite acceptabile. 
Chiar dacă sistemele de calcul 
pe care se lucrează sunt 
foarte performante, 



















Repede, un site XXX cît filmează 
aştia din spatele laptop-ului. 





Simultaneitatea intruducerii cuvintelor şi cu apariţia traducerii este cheia pe 


care o caută specialiştii din nşpe ţări. 





Şi dacă facem ceva în 3 cu asta 
înregistrăm tot, da? 





5. Sinteza vocală 

Un motor de randare a vocii 
pronunţă fraza cât mai clar 
posibil în limba de sosire. 

Pe parcursul procesului fraza 
este redusă la sensurile ei 
esenţiale astfel încât traduc- 
erea să nu necesite un 
dicţionar de dimensiuni foarte 





producătorii afirmă că mai este 
nevoie de un avans tehnologie 
pentru a permite lucrul cu 
baze mai mari de 15.000 de 
cuvinte, în timp real şi cu mai 
mulţi interlocutori. Deşi sis- 
temul este în continuă 
perfecţionare din 1994, el dă 
de destul de multe ori erori de 
traducere, multe dintre ele 
amuzante (vezi caseta). Cu 
toate acestea iniţiativa este 
mai mult decât lăudabilă şi nu 
putem decât să sperăm că 
într-un viitor apropiat vor exista 
translatori automaţi universali, 
eliminând neînțelegerile dintre 
doi indivizi de naţionalitate 
diferită. 
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Efecte speciale 


Galaxy Quest 


Confuziile între realitate şi ficţiune dau naş- 
tere la scene de un haz debordant. 





Redactor: Adrian Dorobâţ Domeniu: Cinematografie Tip articol: Prezentare 


xistă în televiziune şi cine- 
Rosca: un tip de filme 

care parcă îmbie la paro- 
diere: este vorba de serialele sci- 
ence-fiction. Construite pe acelaşi 
tipic, ele au la bază întotdeauna o 
echipă curajoasă, din care face 
parte într-un soi de fairplay 
interasial cel puţin un extratere- 
stru umanoid. Înarmaţi cu gadg- 





et-uri ciudate, ei înfruntă episod 
de episod primejdiile spaţiului, 
gâuri interdimensionale şi monştri 
intergalactici, reuşind să salveze 
de fiecare dată situaţia în ultimul 
minut. Nu toate satirizările 
filmelor SF sunt însă un succes şi 
dacă va aduceţi aminte de Space 
Balls, parodia lui Mel Brooks 
după Star Wars, o să înţelegeţi ce 
vreau să spun. "Galaxy Quest", 
un film care parodiază seria Star 
Trek, nu cade în capcana gagurilor 
penibile şi, dacă nu luăm în calcul 
partea satirică, reuşeşte să fie un 
film SF de calitate. Ideea princi- 








pală este că o rasă de 
extratereştri iau drept realitate 
întâmplările portretizate în serialul 
pământean ficțional "Galaxy 
Quest" şi le cer ajutorul actorilor 
din serial împotriva inamicilor lor, 
alţi extratereștri ceva mai 
belicoşi, care îi terorizează fără 
milă pentru a afla secretul dispoz- 
itivului Omega-13, un gadget fictiv 
din aceeași serie de televiziune 
buclucaşă. Confuziile între reali- 
tate şi ficțiune dau naştere la 
scene de un haz debordant, filmul 
fiind o comedie excelentă care 
merită văzută. 



















Dar dacă cineva crede că fil- 
mul este o parodie i-a scutit 
pe producători de a mai 
realiza efecte speciale de 
calitate, ei bine, se înşală. 
Într-adevăr prima parte, în 
care este prezentată o 
secvenţă din serial care 
este pe atât de primitivă pe 


cât erau primele episoade 
din Star Trek. Dar această 
primitivitate este la fel de 
muncită ca şi restul 
efectelor speciale: bolovanii 
de carton, pupitrele din 
plastic cu butoane false și 
pline de luminiţe fără nici 
un sens dau un aspect 
extrem de familiar şi credibil 
scenelor de început. 
Genericul care prezintă nava 
NSEA Protector a fost real- 
izat de specialiştii de la 
Industrial Light&Magic în 
aşa fel încât să semene cu 
filmările de la jumatatea 
anilor '70, cu zgârieturi pe 
film, uşor decolorat şi cu 
margini neregulate la limita 
vizibilităţii acolo unde nava 
a fost decupată de pe fun- 
dalul albastru. Prin com- 
paraţie, scenele "reale" cu 
nava zburând în spaţiul 
interstelar sunt adevărate 
capodopere, făcând publicul 
să creadă cu mai multă cer- 
titudine că actorii sunt 
depăşiţi cu adevărat de 
situaţie. 

Pentru efectele speciale 
serioase, producătorii 
Dreamworks Interactive s-au 
folosit de serviciile lui Stan 
Winston, premiat cu Oscar 
pentru efectele speciale din 
Jurassic Park. Acesta a 


folosit o combinaţie de 
machiaje speciale, oameni 
îmbrăcaţi în costume spe- 

| cial concepute, animații 

| mecanice (animatronics) 
precum şi scene şi person- 
aje generate în totalitate pe 
computer. Extraterestrul 
Sarris, o creatură cu un 
aspect de crustaceu şi 
băiatul râu din acest film, 
este de fapt un actor machi- 
at specia! şi îmbrăcat într-un 
costum din spumă poliure- 
tanică de 40 de kg în care 
sunt încastrate diverse dis- 
pozitive electronice şi 
mecanice ce permiteau unor 
tehnicieni să declanșeze 
mișcarea unor apendice 
tăioase de pe spate prin 
intermediul unor controllere 
radio. Celelalte creaturi, 
monstruosul "porc" extrater- 
estru şi gigantul compus din 
bolovani, au fost create pe 
computer și randaţi într-o 
aşa numită "renderfarm", o 
companie care dispune de 
mai multe calculatoare per- 
formante (adevărate staţii 











grafice profesionale) şi care 
acceptă proiecte externe 
pentru randare. 





„ela lila- 7 GALERII XTREME 


Galerii Xtreme 


Luna aceasta am fost acaparaţi se pare de un singur bun candidat pentru Galerii. 
Toate pozele acestei luni îi aparțin. 


Autor: Aurel Manea Miron - Localitate: Bucureşti - Programe folosite: 3d Studio Max 3.0, Photoshop 5.5 - 
Contact: aurel_mEhotmail.com 
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Sea Dogs 


Ar fi timpul să vedem şi un joc modern, care 
să ne prezinte lumea piraţilor dintr-o 
perspectivă 3D 





Producător 
Akella 
Distribuitor 
Bethesda 
Adresă 
N/A 


Telefon 


N/A 
Web 
N/A 


Tipjoc RPG 
Apariție August 2000 
Redactor Dan Dimitrescu 





Un joc anunţat de 
curând, despre care 
nu ştim foarte multe, 
dar pare interesant 
datorită imaginilor şi 
titlului. 


umea piraţilor este unul din 
lucrurile care ne pasionează 
pe toţi la o anumită vârstă, 
datorită lecturii unor romane "de 
profil" şi a trăsăturilor romantice 
ale personajelor ce o populează. 
Jocuri care să ne transpună în 
această lume am întâlnit mai rar 
însă, singurele exemple care 
îmi vin momentan în 
minte fiind seria 
Monkey Island (heh) 





şi Pirates a lui Sid 
Meier. Ar fi timpul să 
vedem şi un joc modern, 
care să ne prezinte această 
lume dintr-o perspectivă 3D, 
folosind şi toate avantajele 
tehnologiei de astăzi. 


Evident, toată această introduc- 
ere nu şi-ar fi avut rostul dacă nu 
aş fi vorbit despre un joc care 
face exact acest lucru. Produs de 
o echipă din Rusia (foarte multe 
producţii interesante par să vină 





din această parte a Europei), Sea 
Dogs este un joc de acţiune 
navală, presărat cu multe ele- 
mente de Role Playing Game. În 
plus, povestea jocului este 
neliniară, având multiple finaluri 


N 


Pai 







fericite şi nefericite. 

Despre ce este vorba? În secolul 
16, un explorator spaniol descop- 
eră un arhipeleag minuscul în 
oceanul Atlantic. Neglijat la 
început, arhipeleagul respectiv 
revine în atenţia marilor puteri 
datorită resurselor naturale (aur 
în special). Astfel, Anglia, Franţa 








şi Spania încep să colonizeze 
cele 20 de insule ale acestuia, 
iar jucătorul poate alege să se 
alinieze oricărei flote doreşte 
(fiecare având anumite avantaje). 
Pe lânga cariera de corsar anga- 
jat, există şi cea de pirat sadea, 
care îşi păstrează independenţa 
şi luptă cu toată lumea. În 
acest caz, el poate cuceri 
arhipeleagul pentru pro- 
pria sa persoană. 
Trebuie să se 
înţeleagă bine că 
firul poveștii nu 
devine stabil, 
aşa că 
alianțele pot fi 
schimbate în 
orice 
moment, iar 
o sumă de 
bani plătită 
cui trebuie te 
poate scâpa 
de orice prob- 
lemă legală 
(cumperi o 
scrisoare de 
amnistiere de la 
guvernatorul local) 
survenită datorită 
ocupaţiilor anterioare. 
Jocul a fost gândit în 
primul rând ca RPG, aşa 
că dezvoltarea şi evoluţia 
personajului propriu are cea mai 
mare importanţă. În timpul 
călătoriilor tale prin arhipeleag, 
vei întâlni peste 100 de person- 
aje diferite (pirați, guvernatori, 
ofițeri, comercianţi, cerşetori, 
prostituate, nobili), toate având 
ceva interesant de oferit. Poate fi 
vorba de harta unei comori, un 
quest în care vei fi trimis sau 
alte asemenea lucruri, care deşi 
nu sunt legate de scopul princi- 











pal al jocului (cucerirea 
arhipeleagului) îţi pot oferi o 
cale mai uşoară spre aceasta. 
Pe lânga asta, vizitarea 
oraşelor este esenţială pentru 
a putea cumpăra cele nece- 
sare vieţii piratereşti (arme şi 
mâncare) şi angajarea echipa- 
jelor. Tot acolo poţi angaja alte 
vase pentru a te însoţi într-o 
misiune, sau poţi fi tu angajat 
ca mercenar. Dacă chiar este 
nevoie, poţi să te câsătoreşti, 
dar aici ajungem deja în para- 
normal. Realizatorii jocului au 
lasat chiar să se înţeleagă că 


ar fi posibil să alegi altceva 
decât cucerirea arhipeleagului 
pentru final, dar nu îmi este 
încă clar ce anume. 


Din cele de mai sus s-a 
înţeles probabil că Sea Dogs 
este un joc cu pirați de uscat, 
lucru total neadevărat. 
Bătăliile navale sunt modali- 
tatea cea mai directă de a-ţi 
atinge scopurile, dar nu şi 
floare la ureche. Ajutaţi de un 
motor grafic destul de bun, cei 
de la Akella îşi propun atin- 
gerea unui grad relativ ridicat 
de realism. (atât de ridicat pe 
cât este posibil ştiind că jocul 
include și ceva elemente de 
magie). Este de înțeles acest 
lucru având în vedere impli- 
carea lor în realizarea jocurilor 
din seria Age Of Sail. 
Conducerea corăbiilor şi 
pătăliile navale vor fi compli- 
cate de o mare complet 








mobilă, cu valuri modelate 
realist. Instabilitatea navei pe 
valuri puternice va face orice 
lovitură de la distanţe mari 
aproape imposibilă, iar vremea 
proastă poate mări dificultăţile 
şi prin averse de ploaie şi 
ceaţă. Chiar şi funcţionarea 
















navei va conţine multe ele- 
mente reale, deşi nu va trebui 
să pui mâna efectiv pe parâme 
pentru a ridica pânzele. Poţi 
vedea acţiunea din interiorul 
sau exteriorul vasului, dar 
locul de observaţie pentru ved- 
erea interioară va fi fix. 
Ordinele tale vor fi 

îndeplinite mai bine sau mai 
prost în funcţie de calitatea 
echipajului pe care l-ai angajat 
şi de experienţa dobândită 
până atunci, dar distribuţia 
oamenilor la diferite posturi va 





fi tot treaba ta. 


Sea Dogs 


În funcţie de nava pe care 
o.ataci şi de misiunea pe care 
o ai, poţi aborda diferite tactici 
în luptă. Navele sunt de multe 
tipuri, contând foarte mult 
manevrabilitatea, viteza, 
numărul şi amplasamentul 





tunurilor. Fiecare tun poate 
trage cu mai multe tipuri de 
proiectile, dintre care unele 
vor afecta mai mult coca 








navei, iar altele sunt mai per- 
iculoase pentru velatură și 
echipaj. Dacă te interesează 
încârcâtura navei, vei încerca 
să mături echipajul cu mitralii 
şi să vii la abordaj. Această 
din urmă soluţie este foarte 
bună şi în cazul în care nava 
inamică te surclasează ca put- 
ere de foc, și nu poţi risca un 
duel direct de artilerie. 
Alternativ, poţi încerca să o 
imobilizezi prin distrugerea 
velelor de manevră, pentru ca 
apoi să te așezi într-un punct 
vaforabil şi să o distrugi. 
Odată ce ai capturat o navă, 
poţi lua ostateci dintre 
pasagerii acesteia, pentru 
folos personal (obţii bani din 
râscumpărări) sau pentru cel 
al unui NPC care te-a angajat. 
Vasul capturat este şi el 
refolosibil, dar evident toate 
pagubele se repară pe banii 
tăi. 


Povestea jocului este fâra- 
ndoială foarte interesantă, şi 
"campania" sunt sigur că ne 
va prinde pe mulţi dintre noi. 
Cu toate astea, nu se poate 
să nu ne gândim şi la un joc în 
reţea, iar Akella ne pregătesc 
şi o versiune online a jocului. 
Aici jucătorii se pot întrece 
efectiv cu sutele, formând 
alianţe şi flote imense, jocul 
desfășurându-se pe mai multe 
zone mari de conflict. Vor 
exista multiple moduri de joc, 
dar pentru mine o simplă lume 
persistentă în care să pot nav- 
isa în necunoscut ar fi destul. 
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Detalii produs, 
Producător 
Interloop / Eidos 
Distribuitor T 
Best Computers 
E Adresă 
Elisabeta 25 
Telefon 


Detalii tehnice, 
| Tip Joc FPS 

| Apariție vara 2000 

| Redactor Dan Dimitrescu 


ALTErnative 


N/A 

Deși pare aparent cul- 
mea, Project IGI nu 
prea are alternative. 
Conceptul de 
furișeazăâ-te şi tragi 
care stă la baza sa nu 
a fost experimentat 
pînă acum drept care 
vom avea de a face 
cu un joc cît se poate 
de original. 





JOCURI 











Sniper | Rămâne de văzut cât de re: 








PROJECT 


IGI ne pune în postura lui Dave Jones, un fost membru SAS, actualmente 
mercenar, aflat în slujba guvernelor americane și engleze. 


unoscut şi ca I'm Going In, 

jocul de fața este opera 

studiourilor norvegiene 
Innerloop. Relativ necunoscuţi, ei 
au la activ un singur joc, şi 
anume simulatorul de zbor Joint 
Strike Fighter. Sa porneşti de la 
un joc de acest tip şi sa ajungi 
la un 3D shooter poate parea 
greu, dar ei tocmai au facut-o. 


Întrucâtva asemanator din acest 
punct de vedere cu Soldier Of 
Fortune, IGI ne pune în postura 
lui Dave Jones, un fost membru 
SAS, actualmente mercenar, 
aflat în slujba guvernelor ameri 
cane şi engleze. El este trimis 
într-o misiune de rutina, sa 
salveze un prizonier, dar descop- 
era radacinile unui complot 
periculos care amenința întreaga 
Europa. Mai departe, povestea 
continua în aceasta directie, 











va fi motorul fizic 








Asemenea imagini mă fac să salivez. Va fi oare mai bun ca Delta Force la 


reprezentarea spaţiilor deschise ? 


purtându-l pe Jones prin cele mai 
diverse zone ale globului. 
Pentru a clarifica lucrurile, cred 
ca IGI poate fi definit ca o combi 
nație între Thief, Delta Force şi 
Hidden & Dangerous. Daca va 
place ideea lui Rainbow Six dar 
nu suportaţi faza de planificare a 
misiunii, IGI ar putea sa va ofere 
ceva. Desigur, echipa de inter. 
ventie este reprezentata de un 
singur om, dar spre deosebire de 
SoF, acesta este unul din 
puținele aspecte n 
jocului. Deşi IGI se vre 
distractiv, este clar ca berea 
la tot 


































realita 








cu siguranță implementat, ma 
întreb îns cel al vântului 
(mult mai greu de compensat de 
la distanţe mari) va fi prezent 
Dar asta nu e cete totul. La fiecare 
impact de glonț asupra unei 
suprafeţe, va lua în calcul 
materialul lovit şi unghiul de inci 


a viteza şi tipul 


a daca şi 

















e determina 


a din urmă ricoşe 





ază, 


se opreşte sau trece prin obiec 














tul respectiv. În privința puterii 
gloanțelor, se pare câ Jones 
nu va muri de la o singura 
lovitură (decât daca este în 
cap), dar rânile vor necesita 
îngrijiri medicale. La fel, şi 
armele trebuiesc 
întretinute/curâţate din când 
în când, şi chiar reparate în 
caz ca apare vreo defecțiune. 
Pentru aceste ocupatii, Jones 
va trebui sa-şi gaseasca un 
locuşor sigur, fiind evident vul- 
nerabil în fața unui inamic 
aparut pe neaşteptate. Pentru 
a sublinia aceasta problema, 
în momentele respective ved- 
erea paraseşte perspectiva 
din ochii personajului, mutân- 
du-se în afara lui. Câmpul 
vizual obținut este limitat, şi 
necontrolabil se pare, dar şi 
în viaţa reala oamenii au ten- 
dința sa fie atenţi doar la ce- 
ea 'ce fac într-un anumit mo- 
ment, neglijână împrejurimile. 


Motorul grafic folosit în IGI 
este, în mod surprinzator pen- 
tru mulți, un derivat al celui 
care statea la baza JSF-ului 
produs de aceaşi firma. Ce-i 
drept, cine a avut ochi a vazut 
de acum câtiva ani detaliul pe 


care îl oferea acel motor graf- , 


ic în zborul la joasa altitudine, 
în special în zonele cu dealuri 
Şi munti. Pe lânga asta, avan- 
tajele unui motor grafic de 
simulator de avion sunt 
destule. Zona de acțiune va 
putea avea dimensiuni imense 
(cam pâna 1.000.000 km2), 
astfel ca vehiculele vor capata 





Aşa cum orice fan Counter-Strike vă poate spune, 
întreb cum de nu a fost încă observat încă 
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o reala utilitate. Lucru impor- 
tant, pe lânga teren acciden- 
tat, motorul grafic se des- 
curca bine şi cu construcţiile, 
iar jocul va cuprinde secvente 
largi de actiune desfașurata 
înauntrul acestora. 

Datorita întinderilor mari de 
teren şi a vegetatiei, obiec- 
tivele vor putea fi abordate din 
mai multe directii, iar aici 
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acesta este un Para ... Mă 
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intervine şi posibilitatea de a 
alege metoda de inserție în 
aria de operaţii. De la locul de 
sosire poţi iaraşi sa alegi ce 
vei face mai departe, pentru 
câ realizatorii jocului vor sa 
lase cât mai multa libertate 
jucatorului. Cel mai indicat, 





Hmm, dacă înțeleg eu bine, 
gloanţele vor trece prin blindaj 


datorita raportului 
nefavorabil de forte, 
este sa te strecori 
în apropierea 

tintei pentru a 
studia amplasa- 
mentul fortelor 

de paza şi al 
dispozitivelor 

de securitate. 

Apoi, în 

functie de gus- 

tul personal, 

poti sa ataci în 
forta sau sa 

încerci sa te 
strecori, dezac- 
tivând, eliminând 
sau evitând pe 
drum camerele de 
luat vederi, santi- 
nelele şi alte pericole 
de acest tip. Lumea din 
joc este functionala în 
mare masura, şi multe 

lucruri au legatura între ele. 
Daca gasesti generatorul de 
curent care alimenteaza o 
cladire şi îl întrerupi, vei 
scoate din functiune tot ce se 
afla înauntrul acesteia. Partea 
buna este ca aici sunt incluse 








dispozitivele de securitate. 
Partea proasta este ca şi 
unele uşi au nevoie de ali- 
mentare electrică, deci este 
posibil sa-i fi taiat singur 
accesul în zone cheie. O alta 
abordare ar fi scoaterea din 
uz a calculatorului care ges- 
tioneaza sistemul de alarma, 
dar sa ajungi până la acesta e 
mult mai complicat. 

Cei de la Innerloop îşi 
definesc singuri jocul ca 
"thinker-shooter”, dar se pare 
ca scenele de acțiune nu vor 
lipsi nici ele. Fiecare problema 
are mai multe soluţii, şi întot- 
deauna trebuie sa te gândești 
la consecințele bune sau rele 
ale acţiunilor tale. Ca orice 
spion care se respecta, vei 
avea la dispoziție şi gadget-uri 
tehnice de ultima ora, cum ar 
fi terminale de comunicare cu 
sateliții spioni, ce îţi pot 
dezvalui tot ce se întâmpla în 
jurul tau. Accentul cade însa 
pe partea de gândire, aportul 
capului jucatorului la 
rezolvarea 

mis- 









iunii fiind absolut indispens- 
abil. 
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Vampire: TMRL HE UnivERSitY 











Ceea ce mulți s-au întrebat este dacă 
Vampire nu va fi o simplă clonă de 
Diablo şi nu un joc cu adevărat original. 


THE MASQUERADE 


REDEMPTION 


DETALII 

Detalii produs 
Producător 
ză Activision 
Ofertant 

Best Computers 
Adresă 

Bd Elisabeta 25 
Telefon 

(01) 314.76.98 


Tipjoc | RPG 
Apariție | A aparut 
Redactor | Dragos Inoan 


nul dintre jocurile mult 
U aşteptate ale acestui an 
este Vampire: The 
Masquerade. Nihilistic, 
producătorul sâu, a avut grija ca 
de Vampire să se audă peste tot. 
Ceea ce mulţi s-au întrebat este 
dacă Vampire nu va fi o simplă 
clonă de Diablo şi nu un joc cu 
adevărat original. Accentul pus în 
mod mult mai ridicat pe partea 
de RPG ne face însă sa credem 
că avem în faţă un joc cu totul 
deosebit şi nu doar o clona. 


A LONG TIME AGO... 
Pentru a crea o atmosferă cât 


mai reală, producătorii s-au docu- 


mentat asupra tuturor legendelor 
cu vampiri din istorie. Astfel, 


chiar şi cei mai puţin documentaţi 
în domeniu vor găsi elemente 
cunoscute. Personajul principal al 
acestei aventuri este Cristof, un 
cruciat din Ordinul Spadasinilor, 
care, rânit într-o luptă, a gasit 
refugiu şi vindecare într-o 
mânăstire din Praga. Pentru că 
trebuia să existe un conflict, 
Cristof se îndrăgosteşte de 
Anezka, cea care a avut grijă de 
el în timpul cât a fost rănit. 
Deoarece rana sa din bătălie nu 
era una obişnuită ci una provo- 
cata de un vampir, Cristof se 
culcă într-o seară om normal şi 
se trezeşte cu puteri supranatu- 
rale în refugiul Universităţii din 
Praga, loc controlat de vampirii 
din clanul Brujah. Evident, Cristof 


devine la rândul sâu un Brujah. 
Anezka, vâzând că iubitul sau a 
devenit vampir, porneşte în 
căutarea unui leac pentru această 
boală dar, dintr-o greşeală, ajunge 
sclava lui Vukodiak, unul din cei 
13 vampiri antedeluvieni. De aici 
totul evoluează în jurul poveştii 



























































luminează totul exact cum tre- Londra şi New York. 
buie, ţinând cont până şi de Principalele clanuri inamice 
înclinarea perdelelor. Partea cu care vei interacţiona se 
de atmosferă este susţinută remarcă prin varietate, Tremere 
de vocile personajelor, toate fiind vrăjitori care au câpatat 
dialogurile fiind vorbite, lucru puteri supranaturale prin magie, 
de altfel foarte important într-o Cappadocian vor fi pe rând 
aventura precum cea din duşmanii sau aliaţii tăi, Timizce 
Vampire. şi Nosferatu (românaşii noștri) 
fiind de asemenea 2-rase de 
PLIMBAREA LUI CHRISTOF invidiat. Alţi adversari, poate 
= Vampire este împarţit în 2 faze, cei mai greu de învins vor fi 
oi ini A delimitate de perioada în care chiar cavalerii teutoni. 
+] A A tu vei evolua. Povestea îl Ce este interesant la aceste 
Nici măcar ochelarii de vedere noctumă nu te ajută în această beznă poartă astfel în prima sa parte | clanuri de vampiri este că 
pe Christof prin Praga şi Viena fiecare are propriile caracteristi- 
medievală, unde el are ci, propriul comportament şi 
plăcerea de a se lupta cu o propriile discipline în care este 
sumedenie de monştri şi specializat. Astfel, vampirii din 
vampiri. Cea de a doua clanul Brujah sunt buni 
jumătate a jocului se luptători, Tremere sunt magi- 
desfaşoară în zilele noastre, cieni, Malkavian sunt nebuni şi 
mai bine zis s-au specializat în râspândirea 
în acestei nebunii prin vrâji care 
îşi aiuresc inamicii. Nu toate 





clanurile implementate în joc 

vor fi disponibile pe parcur- 

sul lui, unele nefiind 

accesibile decât în mul- 
tiplayer. 


CONTROL 

Interfața este 
aproape identică 
cu cea din Diablo, 


E fiind însă ajustată 
Party în refugiul universităţii. Crucea din spate este unul din pentru a încăpea 


puţinele locuri unde se poate salva numărul 


impresionant de 
caracteristici care 
pot fi modificate. 
Abilităţile speciale 
consumă sânge (în loc 


de dragoste dintre Cristof şi 
Anezka şi a luptei clanului 
Brujah pentru supravieţuire. 


ÎMI PLACE CUM ZÎMBEȘTI 
Din punct de vedere grafic, 
Vampire este unul din cele mai 
impresionante jocuri existente 
la ora actuală. Fiecare 
personaj este extrem de 
detaliat din toate punctele de 
vedere începând cu texturi, 
modele şi până la mișcări care 
sunt toate extrem de realiste. 3 
Realismul domină şi la nivelul Aa ati 
locaţiilor din joc, modelate şi Curtea palatului din Praga 
ele după zone reale. În plus, 
sistemul de iluminare în cadrul 
lor este unul din cele mai 
avansate la momentul actual, 
având nişte efecte extrem de 
realiste cum ar fi umbrele care 
se întind pe pereţi în funcţie 
de poziția surselor de lumină. 
Cel mai impresionant nivel din 
acest punct de vedere este 3, d 
Turnul Londrei unde afara tună Se i : Sea since „d să = : 
şi fulgeră, iar înăuntru se Te-am zărit printre morminte Ora mesei: cum se hrănesc vampi 
între ei 


Cam aşa te vezi cînd 
te mănîncă ceva 





Vampire: TMR 
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de mana), iar sângele poate fi 
refăcut prin sugerea (eh) fie 
din inamici, fie din trecătorii 
nevinovaţi (însă atunci poţi 
avea probleme cu poliţia), fie 
chiar din membrii party-ului. 
Christof nu este aproape nicio- 
data singur, el fiind însoţit de 
câteva personaje care au rolul 
de a-i face viaţa mai ușoara. 
Totuşi în afara de Wilhelm 
(care este prezent şi în trecut, 
şi în zilele noastre) restul vam- 
pirilor sunt mai mult carne de 
tun pentru inamici. Experiența 
câştigată în urma râpunerii 












































inamicilor poate fi distribuită 
după bunul plac la creşterea 
abilităţilor vampirice sau a 
caracteristicilor personajului. 
Definirea vampirilor, indiferent 
de experienţa lor se face prin 
3 caracteristici principale: 
viaţa, sângele şi frenzy 
(nebunie). Această ultimă 
caracteristică intră în acţiune 


dacă un vampir primeşte o lovi- 


tură extrem de puternică sau 
dacă nu mai are prea multă 
viaţă sau sânge, el înnebunind 
şi pentru o perioadă de timp 
făcînd numai prostii: fuge de 
inamici, suge sânge din cine 
apucă, indiferent că este 
prieten sau inamic sau se bate 
ca apucatul. 

Obiectivul final al jocului 
este răpunerea lui Vukodlak, 
care vrea să realizeze inversul 
Gehenei (ziua în care cei 13 
antedeluvieni se trezesc şi 
încep să se hrănească din 
toată lumea, vampiri sau 
oameni). O mică menţiune, 





Vukodlak 
este 
probabil 
cel mai 
greu boss 
dintr-un astfel 
de joc, el 
omorându-ţi câte un 
personaj pe lovitură. 


MULTI PLAYER 

La capitolul multiplayer Vampire 
ne oferă 2 moduri de joc: arena 
(unde te baţi într-o cameră cu 
alţi oponenți umani) sau 
Storyteller, acesta fiind un sis- 
tem de questuri predefinite, dar 
care pot fi influențate de un 
jucător care este “povesti- 
torul”. Ele seamănă foarte mult 
cu nivelele de joc (de fapt sunt 
chiar nivele din joc cu alte per- 
sonaje în ele). Povestitorul are 
putere de viaţă şi de moarte 
asupra tuturor obiectelor sau 
personajelor aflate în joc. 





Astfel 
el poate 
crea monștri, îi 
poate chiar şi controla 
personal, poate da obiecte la 
jucători, poate regla comporta- 
mentul NPC-urilor. Este un mod 
destul de interesant de joc. 


- Grafică excelentă 266-500 


DEFECTE DE CONSTRUCŢIE 
Vampire este un joc destul de 
bun însă are şi o serie de prob- 
leme. De exemplu personajele 
pot trece prin pereți, sau 
anumiţi monştri pot face acest 
lucru lâsându-te în imposibili- 
tatea de a termina o parte din 
joc. Sistemul de salvare al 
jocului este şi el de-a dreptul 
enervant neexistând decât 2-3 
locuri în tot jocul unde poţi da 
save, în rest ai la dispoziţie un 
singur autosave. 

Alte probleme apar la Al-ul 
party-ului unde nu pot toţi sa 
atace un singur inamic. Astfel 
te poţi trezi că tu te baţi de zor 
cu un boss în timp ce ceilalţi 
vin şi se uită la tine, fara să 
facă nimic. Chiar daca este un 
joc foarte dificil, majoritatea 
timpului fiind petrecută în ade- 
menirea de inamici pentru a le 
suge sângele, în restul timpului 
bătându-te cu hoarde de 
monştri destul de puternici 
care depăşesc numeric party-ul 
în proporţii chiar de 5 la 1, 
totuşi povestea este destul de 
interesantă şi merită urmarita 

chiar dacă uneori Vampire 
poate deveni greu de jucat. 
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A aparut 
Dragoş Inoan 







Tachyon demonstrează 
că nu conteaza daca 
eşti singur şi ai un 
milion de dușmani în 
Galaxie. Moartea nu 


este o opțiune 


Privateer 


Deşi foarte vechi este 
unul din cele mai bune 
jocuri de-a piratul 
spaţial, nu prin mode- 
larea zborului ci prin 
gameplay 








TERMINUS 


Jucătorul intră în acțiune în momentul în care planeta Marte își declară indepen- 
denţța față de conducerea de pe Pământ. 


Roşu galben şi albastru, este-al nostru 
tricolor 





Am urmă cu un an, când din lipsă 
|: activitate câutam informaţii 
pe web despre Privateer 2 Gold 
am dat peste o pagina unde am 
citit prima oara despre Terminus. 
După ce m-am documentat mai 
mult m-am minunat cum de nu 
există nici un fel de publicitate (în 
presa de specialitate sau pe 


Internet) despre acest joc. Simplu: 


o firmă care produce jocuri de 
Gameboy nu poate sustine o cam- 
panie publicitară pentru un joc de 
PC, unde concurenţa este mult 
mai acerbă. 


CE ESTE TERMINUS? 
Terminus este un simulator 
spaţial, care, după 3 ani de 


| muncă, a fost lansat în sfârşit pe 

piaţă. El prezintă câteva aspecte 
unice faţa de celelalte jocuri 
aparute în ziua de azi şi este şi un 

| joc cross-platform, putându-se 
bucura de el atât utilizatorii de 
Macintosh cât şi cei de PC 
(Windows şi Linux). Povestea jocu- 
lui se desfaşoară cu 200 de ani în 
viitor în sistemul solar. 
Descoperirea unei tehnologii 
extraterestre a permis construirea 
unor porţi care permiteau traver- 


"Orice navă poate fi distrusă 


jeze nişte oameni extraordinar de 
talentaţi, iar acest lucru cam 
scoate colții în unele cazuri. 
Navele nu au un design foarte 
strălucit, multe semănând cu nişte 
cutii de conserve. Armele sunt, 
vorba unor “comentatori” de pe 
internet, “aruncătoare de mazăre”, 
până şi railgun-ul (care nu are 
nimic în comun cu binecunoscuta 
armă din Quake, exceptând put- 
erea) trage cu o mare bilă porto- 





calie. În afara acestui aspect-aş 


parțial (poți să-i distrugi unui 


inamic motoarele şi acesta rămâne izolat în spațiu)” 


| sarea unor distanţe imense într-un 
timp extrem de scurt. Jucătorul 
intra în acţiune în momentul în 
care planeta Marte își declară 
independența față de conducerea 
de pe Pământ. 


UN LIPS EVIDENT 

Grafica jocului este principalul 
punct slab pentru care el nu este 
aşa popular precum alte producţii. 
Vicarious Visions, firma 
producătoare, se pare câănua 

| avut destule fonduri cât sa anga- 


putea asemâna grafica din 
Terminus cu cea din I-War, joc 
vechi de 3 ani. Trecând peste 
grafică şi problemele ei, jocul are 
o importantă serie de părţi bune. 
Orice navă poate fi distrusă 
parțial (poţi să-i distrugi unui 
inamic motoarele şi acesta 
rămâne izolat în spaţiu) iar în 
principal orice componentă a 
navelor poate fi distrusă având un 
efect devastator. 

Dialogurilor li s-a acordat o 





atenţie deosebită, în modul single 








cu mult mai multă atenţie 
decât în alte jocuri. Ele 
păstrează legaturi între ele și 
chiar îşi transmit “sentimente”. 
Poţi de exemplu să omori un 
comerciant iar după ce ieşi din 
prima baza spaţiala sa te 
trezești cu nişte “băieţi” care 
te aşteaptă supăraţi. O altă 


player existând peste 6000 de 
texte vorbite. Ele contribuie 
extrem de mult la crearea unei 
atmosfere excelente în timpul 
jocului. Muzica este şi ea exce- 
lentă, fiind asemănătoare cu 
coloana sonoră din Babylon 5 
sau Heavy Gear. Ea vine, dupa 
cum am zis mai devreme, pe un 


CD separat. facilitate interesanta este că în 
cazul în care un NPC este mar- 
ACTION! tor la un eveniment, el le 


Modul single player îţi pune la 
dispoziţie 4 cariere: UEL 
(Pământ), Mars Military, 
Marauders (pirați) şi mercenar. 
Povestea jocului este în princi- 
pal aceeaşi, dar privita din 
unghiuri foarte diferite, iar pen- 
tru a o cunoaşte pe toată tre- 
buie jucat cel puţin o dată din 
perspectiva fiecărei cariere. 


“spune” şi altora despre acest 
eveniment. Se pot pune recom- 
pense pe capul jucatorilor sau 
a NPC-urilor care te-au suparat 
în timpul jocului, poţi face 
comerţ (preţurile se ajustează 
în funcţie de cerere şi oferta), 
poţi să-ţi vopseşti nava cum 
vrei tu şi poţi să o echipezi 
după bunul plac. Ca noutate, 





Campania single player se 
desfăşoară pe o perioadă de 
24 de ore (timp de joc efectiv), 
iar pentru fiecare carieră exista 
un set de misiuni predefinite, 
precum și o mulţime de misiuni 
care sunt generate pe loc în 
funcţie de situaţie. 

NPC-urile sunt unul dintre 





Terminus 





a țintei care acoperă toată nava 
selectată. 


MULTIPLAYER 

Ca la multe alte simulatoare, 
s-a pus şi aici un accent 
deosebit pe această parte a 
jocului, ea având o importantă 
serie de opţiuni: poţi juca 
deathmatch simplu, mod cam- 


Planeta Marte 














punctele de atracţie deosebita 
din Terminus, ele fiind tratate jucătorii pot pune recompense 
pe capul oricărui NPC sau 

jucător, atât în single cât şi în 


multiplayer. 

















Modelul de zbor în 
imponderabilitate este 
excelent realizat. 
Pentru cei care nu 
sunt obișnuiți 
exista un dispozi- 
tiv (“Inerţial com- 
pensator”) care 
simplifica mod- 
elul de zbor la 
nivelul celui din 
Frontier: Elite. În 
rest acest model 
de zbor permite 
libertate totala de 
mişcare, dar necesita 
şi mai multă concen- 


| 





trare din partea pilotului, 
deoarece te poţi dezorienta 
destul de repede. HUD-ul (Head- 
Up Display) conţine toate infor- 
maţiile necesare, dar este 
modificat pentru modelul de 
zbor. Astfel avem indicaţii 
despre viteza relativă față de 
direcţia în care este îndreptată 
nava, acceleraţia curenta, nişte 
linii ajutătoare care ne arata 
direcţia de mers. Singurele tale 
HUD-ului țin de imensitatea 
urmelor de ghidaj ale navelor si 








panie în maxim 8 jucători (câte 
2 pentru fiecare cariera) şi 
“Free mode” (făra limita de 
jucători). Pe server se 
pastrează situaţia fiecărui 
jucător care s-a conectat, fiind 
posibila reluarea jocului în orice 
moment, întocmai ca la orice 
joc online. Pentru a juca multi- 
player este nevoie de un 
modem de 56k, iar modelul de 
zbor inerţial dă şanse de 
izbânda şi celor cu ping mai 
mare. Din punct de vedere al 
controlului, Terminus permite o 
mult mai mare liberatate decât 
alte simulatoare, putând fi jucat 
pe joystick, mouse sau tas- 
tatură (fiind preferate în 
această ordine), dar sistemul 
de setare a comenzilor permite 
absolut orice combinatie a 
acestora. 


AŞA DECI... 

Trecând peste problema graficii, 
Terminus este un joc excelent. 
Rejucabilitatea este cea mai 
mare dintre toate simulatoarele 
spaţiale, exceptând probabil 
seria Elite. Modul multiplayer 
free mode este probabil cea 
mai mare tentaţie, şi sper să 
apară şi pe la noi servere de 
Terminus. 
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TACHYON 


Acţiunea are loc în secolul 22, când omenirea a descoperit un mod 
foarte ușor şi rapid de a călători distanțe mari în spațiu. 


DETALII 
Detalii praius 
Producător 
Novalogic 
Distribuitor 


| Adresă 
Elisabeta 25 
Telefon 
(04) 314.76.98 
Web 
www.novalogic.com, 
Detalii tehnice 
Tip Joc 
Apariție 
Redactor 


Sim. spaţial 
A aparut 
Dragos Inoan 


ALTErnative 


Terminus 


Univers persistent, 
model de zbor realist, 
poveste excelentă, 
multiplayer: un urmaş 
demn de Elite. 


Nu prezintă viaţa unui 
mercenar intergalactic, 
însă este unul din cele 
mai bune simulatoare 
spaţiale din ultimul an. 





_Best Computers 


scos prima variantă a demo-ului 

de Tachyon. Acesta nu impre- 
siona prin nimic, ba chiar 
dezamăgea profund. După campa- 
nia publicitară puternică aflata în 
spatele produsului toţi se aşteptau 
la un mare joc, însă ce au găsit? 
Un simulator spaţial cu un engine 
slab, care se mişca prost pe orice 
calculator, arăta foarte urât şi nu 
aducea nimic nou. De atunci însă 
s-a muncit foarte mult şi produsul 
final are altă faţă. 


Î: urmă cu un an, Novalogic a 


POVESTEA... 

În Tachyon joci rolul lui Jake 
Logan, un mare pilot care tocmai 
s-a întors în serviciul activ. 
Acţiunea are loc în secolul 22, 
când omenirea a descoperit un 
mod foarte uşor şi rapid de a 
călători distanţe mari în spaţiu. 
Porţile interspaţiale (căci despre 
ele e vorba) au schimbat aproape 
total omenirea. S-au format mari 
corporaţii care nu cunosc termenul 
de concurenţă loială, angajând 
fiecare mercenari pentru a dis- 
truge navele concurenţei. Toate 
bune şi frumoase până când, într-o 
misiune de rutină cineva îţi însce- 








nează ceva foarte urât (nu spun ce 
pentru a nu strica surpriza) şi te 
exilează din sistemul solar, în 
“Fringe” care este zona cea mai 
rău famată din tot universul explo- 
rat. De aici devine povestea cla- 
sică: tu, cel bun şi nevinovat, 
porneşti cu o navă vai de capul ei, 
cu puţini bani şi trebuie să-ţi cureţi 
reputaţia şi să faci cât mai mulţi 
bani. 


INTERFAȚĂ ŞI CONTROL 

Interfața are două componente: 
partea de simulator şi baza ste- 
lară. Simulatorul este destul de 
simplist, modelul de zbor fiind cel 
obişnuit de la toate simulatoarele 
“uşoare” (fără o prea mare inerție 
sau alte legi ale fizicii). În interi- 
orul bazelor stelare ai posibilitatea 
de a-ţi alege misiunile pe care le 
vei completa, escorta pentru misi- 
uni, sau poţi asculta ştirile inter- 
galactice. Nu există comerţ în 
Tachyon, iar misiunile disponibile 
nu prezintă nici un fel de 
dinamism. În timpul simulării, 
controlul se poate face fie cu 
tastatura (nerecomandat), 
mouse-ul (o combinaţie 
între Privateer 2 şi Tie 





O bază Bora din modul multiplayer 
Basewars. 


O poartă interspaţială dintr-o nebuloasă 




























=== za 
După ce trec piraţii 
nimic 


Fighter) 
sau Joystick. Comenzile auxiliare 
sunt cele obişnuite pentru un sim- 
ulator (transferul energiei între 
scuturi, motoare şi arme, o 































| PERSONNEL FILE 


grămadă de taste pentru ţin- 
tirea mai ușoară a inamicilor). 


NETUL 
În Tachyon grafica nu 
străluceşte în mod deosebit 
însă, pentru cei care au văzut 
primul demo, va pârea mult 
schimbată, Ceea ce îi lipseşte 
jocului cu desăvârşire sunt 
luminile și respectiv umbrele, 
dând o senzaţie de maximă 
luminescenţă tuturor obiectelor 
prezente în jurul jucătorului. 
Ceea ce are Tachyon în plus 
faţă de competiţie sunt navele 
şi staţiile spaţiale extrem de 
mari, unele chiar colosale. 
Senzaţia pe care acestea ţi-o 
dau este de pigmeu (ce altceva 
poţi simţi când zbori un minut 
dintr-un cap în altul al unei baze 
de cercetare). Navele la rândul 
lor au un design destul de 
interesant, dar le lipsesc cu 
desăvârşire părţile mobile (vezi 
Starlancer). Efectele armelor nu 
sunt nici ele prea variate, ele 
fiind majoritatea nişte linii 
colorate diferit care provoacă 
pagube variabile. 

Sunetul este o parte destul 
de slabă a jocului. În afară de 
voci, care sunt destul de bune 
(vocea lui Jack Logan este inter- 
pretată de Bruce Campbell - 
Autolycus din serialul Xena) , 
efectele sonore nu sunt lucrate 
destul iar muzica este absolut 
dispensabilă. 








E CHIAR AŞA DE 
Dar nu sunetele fac un joc (chit 
că ajută destul de mult). 
Povestea din Tachyon este 
destul de interesantă, iar misi- 





Tachyon 


Misiunile au un factor variabil 
de neprevăzut, ceea ce este un 
lucru bun, precum şi o mulţime 
de idei ciudate. Timpul de joc 
este şi el destul de mare, fiind 
necesare circa 15-20 de ore de 
| joc continuu pentru terminarea 
| sa, fără salvări şi încărcări. 

| Dacă single player-ul nu 





interesante. Marea noutate 
este modul BaseWars (un soi 
de Team Fortress): există două 
baze, fiecare aparţinând unei 
echipe (Galspan sau Bora). 
Aceste baze trebuiesc 
îmbunătăţite pentru accesul 
jucătorilor la tehnologii noi. 
Obiectivul final este distrugerea 
totala a bazelor inamice. Mai 
există un mod de deathmatch 
(arena match). Novalogic au 
integrat în Tachyon posibilitatea 
de comunicare vocală în mod- 
urile multiplayer. Această facili- 
tate este esenţială pentru 
cooperarea în echipă a mai 
multor piloţi. Tachyon poate fi 
jucat pe reţea locală (IPX sau 
TCP/IP) sau pe internet prin 
Novaworld - serviciul gratuit 
Novalogic. 


CONCLU 
Cu toate că are o grămadă de 
lipsuri la toate capitolele, 
Tachyon este un joc bunicel, 
compensând mult prin 
povestea singleplayer, atmos- 
feră şi facilităţile multiplayer. 








unile sunt bine gândite. Din 
păcate eşti pus de multe ori în 
faţa unor forţe copleşitoare 
reprezentate de nave controlate 
de un calculator. Desigur Al-ul 
este unul din cele mai proaste 
apărute până acum, navele 
nevăzând inamicul decât atunci 
când este prea târziu, dar 
suplinind prostia printr-o pre- 
cizie infernală a tirului. Ideea 
este, evident, să nu se tragă 
asupra ta, deoarece dacă nu ai 
o navă foarte rezistentă şi ai 
reuşit să-ţi “enervezi” duşmanii 
este destul de greu să scapi. O 
altă problemă ar fi “efectul fan- 
tomă”: o navă controlată de 
calculator poate trece foarte 
uşor printr-o staţie spaţială, în 
vreme ce tu dacă încerci gluma 
asta poţi rămâne în cel mai 
bun caz fără scut, iar în cel mai 
rău poţi da load game. 














prezintă un mare interes atunci 
opţiunile multiplayer se 
revanşează oferind câteva 
moduri de joc destul de 





Nu este , şi nu va fi un “clasic” 
dar merită jucat. 
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K52 TEAM ALLIGATOR 








Există și posibilitatea de a juca o singură misiune, dar personal nu am apreciat-o mai puţin, pentru 
că acolo pierzi toată distracţia managerului escadrilei. 


| Distributtor 
Best Computers 


Elisabeta 25 


Web 

wwwinfogrames.com 
| Detalii tehnice | 
Tipjoc | Sim. elicoptere 
Apariție A apărut 
Redactor | Dan Dimitrescu 





Cel mai arcade, acce- 
sibil, uşor de jucat şi 
simplu de înțeles 
simulator. 


Team Apache 





Mult mai bine realizat 
pentru vremea sa, 
Team Apache, tot a 
celor de la Simis este 
o reală alternativă 


Simis / GT/ Intogrames 


(01) 314.76.98 
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u riscul de a transforma 
C XtremPC într-o revistă dedi- 

cată exclusiv simulatoarelor 
de zbor, voi consuma înca doua 
pagini ale numărului de faţă cu un 
astfel de joc. De data aceasta 
avem de-a face cu continuarea lui 
Team Apache, un foarte original şi 
interesant joc aparut în 1998. 
Team Alligator, ca şi predecesorul 
sâu, se vrea orientat mai puţin 
spre detalii tehnice şi 
ultrarealism, şi mai mult spre 
experienţa unui pilot 
dintr-o unitate de eli- 
coptere aflată pe 
front. Din această 
cauză, esenţa jocu- 
lui stă în modulul 
campanie. Exista 
şi posibilitatea de 
a juca o singură 
misiune, dar per- 
sonal nu am 
apreciat-o mai 
puțin, pentru că 
acolo pierzi toată 
distracţia man- 
agerului escadrilei. 
Interfața jocului este 
prost concepută şi 
neatractiva. Atmosferic 
vorbind, ea tinde la zero, 
dar şi ca funcţionalitate are 
mari probleme, în special în plani- 
ficarea misiunii. În opinia mea, s-a 
făcut un pas înapoi de la Team 
Apache, care cel puţin îţi încâlzea 
ochii cu niște imagini de fundal. 


ALIGATORUL 
Ajunşi pentru prima oară în TA, vă 
recomand misiunile de antrena- 





ment, 
destul 
de bine 

concepute, care 
vă vor învața cum se folosesc 
majoritatea sistemelor de la bordul 
elicopterului. Vorbesc de cele pe 
care Simis au ales să le modeleze 
în joc, pentru că mă îndoiesc că 
un Ka-52 real este la fel de sărac 
în electronica. Efectiv, ai doar 































câteva taste de învăţat, deci după 
parcurgerea lecţiilor respective şi 
a manualului (sunt de citit doar 
câteva pagini) nu ar trebui să ai 
mari probleme în a te descurca la 
bord. 

Sărăcia în electronică despre 
care vorbeam mai sus nu este o 
problemă, pentru că totuşi sunt 
modelate (în ce fel, e o altă 
poveste) câteva chestii esenţiale 
(radarul de pe rotor, cu modurile 
de lucru aer-sol şi aer-aer, averti- 
zorul de pericole, sistemul tv de 
achiziţie a țintelor din botul aparat- 
ului), dacă nu uităm că jocul nu 
este vândut ca un nou punct de 
referinţă în realism. De asemenea, 
trebuie reţinut că interpretezi 
exclusiv rolul pilotului, ofiţerul de 








tir fiind rezervat calculatorului. 
Toată activitatea legată de 
căutarea, selectarea şi locarea 
țintelor o va face el, în funcţie 
de ordinele primite de la tine. 
O mai mare complexitate este 
atinsă la nivelul sistemului de 
comenzi radio, care, chiar daca 
nu este perfect, îţi permite să 
coordonezi mai multe grupuri de 
elicoptere pe câmpul de 
bătălie. Ka-52 a fost conceput 
atât ca un elicopter de luptă, 
cât şi ca post de comandă 
zburător, şi jocul face o bună 
impresie în această direcţie. 
Ce-i drept, este nevoie să plani- 
ficaţi misiunile în detaliu înainte 
de decolare, în caz contrar 
pierzând o parte din 
posibilităţile tactice oferite de 
joc. 


ZBOR LA INFINIT 

Unul din lucrurile ce m-au încân- 
tat în mod deosebit la Team 
Apache era modelarea zborului. 
Senzaţia de zbor era foarte 
bună şi în general era o plăcere 
să îţi faci de cap în toate 
felurile posibile. Ce s-a întâm- 
plat la Simis de atunci nu știu, 
dar în Alligator avem de-a face 





Efectele meteorologice sunt bine realizate, şi importante din punctul de 
vedere al distanţei de detectare a unităţilor (oricum foarte mică) 





cu totul altceva. Dus este 
realismul, aici intrăm în domeni- 
ul fantasticului. 

Din fericire, există o soluţie, şi 
anume un patch neoficial real- 
izat de ZeroG, unul din beta 
tester-ii jocului. Celor care 
încearcă jocul şi sunt 
nemulţumiţi de flight model, le 
recomand să încerce această 





«52 TEAM ALLIGATOR, (IDEE PERTE TEI 


variantă, pentru câ nu există 
încă un patch de la Simis. 


MARELE ȘEF 

După cum am mai spus la 
început, esenţa lui TA este 
reprezentată de campanie. 
Pentru cei care nu au jucat 
Team Apache, trebuie să fac 


Carlinga nu foarte spectaculoa nişte lămuriri. Pe lânga exe- 


vag funcţională 














Concurentul numărul unu al Kamov-urilor pentru dotarea armatei ruse, Mi-28 
Havoc. Notaţi număi idicat de copaci la sol 








Deşii motorul grafic este capabi 
anumite momente mă plictisesc 


cutarea misiunilor, jucâtorul 
poate să se ocupe şi de 
managementul echipajelor de 
zbor şi al trupei de tehnicieni. 


dispoziție dosarul lui psiholog- 
a: ic, ci trebuie să-i interpretezi 





anumite neînțelegeri între 
oameni, şi tu eşti cel care tre- 
buie să hotărască cine zboară 
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Plusuri 


CERINTE 
Procesor 


P200 





-Managementul escadrilei 
-Conlucrarea escadrilei 


-Campania 3D 4(16) MBI 





Fiecare pilot are propria sa per- 
sonalitate, dar aici nu mai ai la 


acţiunile. Cu timpul, vor apărea 


cu cine. Moralul şi starea de 
oboseală vor influenţa direct 
performanţele în timpul luptei, 
şi chiar şi un pilot bine dotat 
va începe să facă erori dacă nu 
este lasat sa se odihnească 
suficient. La nevoie poţi alege 
sa îl mușştruluieşti sau să îl 
încurajezi pe respectivul, dar 
rezultatele nu sunt garantate. 


Dacă ai sânge în tine, a 
zbori 


În fine, există opţiunea 
cadourilor, care pot fi: cioco- 
lată, băutură, ţigări, 
pornografie vestică, permisie şi 
altele. Evident, unele cadouri 
au mai mult succes decât 
altele, iar resursele comandan- 
tului sunt limitate, dar tocmai 
asta face jocul mai interesant. 
Având în vedere că misiunile se 
succed foarte repede, 
moralizarea echipajelor şi 
repararea celor 6 elicoptere ale 
escadrilei va deveni imediat o 
cursă contra cronometru. 
Campaniile sunt de tip semi- 
dinamic, dar anumite misiuni 
sunt generate pe loc, atunci 
când pierzi o aeronavă în terito- 
riu inamic. Salvarea echipajului 
trebuie tratată foarte serios, în 
caz contrar oamenii fiind puter- 
nic afectați moral. 

Sună complicat? Chiar este, iar 
dacă optaţi să lâsaţi toate gri- 
jile în spinarea calculatorului 
mai bine vă orientaţi câtre 
Gunship!. Şi partea de simula- 
tor a Ka-52 este bună, dar 
există suficiente probleme cu 
modelarea zborului şi Al-ul (atât 
prieten cât și inamic) încât 
motorul grafic al lui G! să 
atârne foarte mult în balanţă. 
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Detalii produs; 

Producător 
Massive / Sierra 

Distribultor 


www,.havas.com, 
Detalii tehnice 









| RTT 
A apărut 
Dan Dimitrescu 





Apariție 
Redactor 


Nu există multe jocuri 
ca Ground Control, 
exact ca el fiind de alt: 
fel imposibil pentru 
noi să identificăm unul 
cu care să 
comparăm. 
Considerăm însă că 
Starcraft a fost şi va fi 
mult timp o alternativă 
bună la orice RTS 
apărut. 





Ground Control 








Fabrica de bere Tuborg după cataclis- 
mul ce a afectat România 








GROUND CONTROL 


Numărul redus (maxim 12) de unități de luptă aflate în mod obișnuit sub 
comanda jucătorului nu permit punerea în practică a unor mari strategii. 


u cred că Ground Control 
N este un proiect nou pentru 

cititorii noştri, în ultimă 
instanţă aflându-se de el prin 
intermediul demo-ului şi avan- 
premierei conţinute în numărul 
trecut al XPC. De aceea, voi sări 
peste introducerea obişnuită a 
articolului, pentru a trece la 
miezul problemei: critica jocului. 


REAL TIME SOMETHING 
Prima problemă ar fi cate- 
gorisirea jocului (de câtre pro- 
ducători) drept strategie în timp 
real. Să nu uităm, în acest gen 
se încadrează titluri ca Starcraft, 
Tiberian Sun sau Total 
Annihilation. Datorită absenței 
resurselor şi a construcţiei 
bazelor, partea de strategie mi 
se pare în mare măsură elimi- 
nată. De asemenea, numărul 
redus (maxim 12) de unităţi de 
luptă aflate în mod obişnuit sub 
comanda jucătorului nu permit 
punerea în practică a unor mari 
strategii. O descriere mai corectă 
a jocului ar fi cred tactică în timp 
real. 

Chiar dacă jucătorul nu mai 
este şi constructor, el va inter- 
acţiona din plin cu baze prietene 








E: m a Ra 
Uau, să fie acela camionul sergentului 
Cole? 


Fay 





sau inamice. Trupele sale pot fi 
trimise pentru a cuceri sau dis- 
truge un avanpost inamic sau 
pentru a proteja unul propriu. De 
asemenea, el va întâlni trupe ali- 
ate, dar nici acestea şi nici 
clădirile nu pot fi controlate de 
el. Explicaţia este evidentă, rolul 
său nu este acela al comandan- 
tului suprem, ci mai degrabă cel 
al unui locotenent printre mulţi 
alţii, cu responsabilităţi limitate. 


UNIT MANAGER 2000 

Există totuşi şi în Ground Control 
o parte de management, care se 
referă evident la unităţile proprii. 
Înainte de fiecare misiune, ai de 
ales ce unităţi de luptă vei lua 
cu tine, şi cum va fi configurată 
fiecare dintre ele. Numărul 
unităţilor aflate la dispoziţia ta 





| 
| 
| 
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Ry 
3 ; să 

Grafica jocului este deosebită. În timpul 
lumini colorate care, pot fi considerate 





va creşte de-a lungul campaniei, 
dar în cele mai multe cazuri nu-l 
va depăşi pe cel al locurilor 
disponibile în navele de debar- 
care. Unităţile sunt păstrate de 
la o misiune la alta, acumulând 











experienţă, lucru care te 
îndeamnă să eviţi distrugerea 
lor totală (între misiuni vic- 
timele din rândul unităţilor 
supraviețuitoare sunt 
înlocuite). Dacă acest lucru se 
întâmplă totuşi, misiunea 
următoare vei primi în loc o 
unitate de acelaşi tip, formată 
însă numai din recruți. 
Diferenţele între o trupă exper- 





aflate sub comanda ta, pot 
spune că GC te obligă să 
gândeşti înainte dar şi în timp 
ce acţionezi. 

Totuşi, în unele misiuni vei 
avea una-două unităţi în plus, 
astfel creându-se posibilitatea 
unei alte abordări a bătăliei, 
prin alegeri de felul: iau cu 
mine avioane de 
recunoaştere, sau trăgâtori de 


Ground Control 


Se observă decorurile 
relativ variate. 





e 








dotată. 


luptei armele trag cu tot felul de 
nele din cele mai reuşite create pînă acum. 





imentată şi una de recruți 
sunt evidente, eficacitatea în 
luptă a celor dintâi fiind net 
superioară. Combinând asta 
cu numărul redus de unitâţi 











elită, care vor executa chiar ei 
recunoaşterea? 

Configurarea unităţilor este la 
rândul ei importantă, mai ales 
că între opţiunile tale este 
inclus şi tipul vehiculelor 
folosite în acea misiune. Spre 
exemplu, o unitate de blindate 
poate folosi vehicule de 
recunoaştere, tancuri uşoare, 
medii sau grele. Echipele pot 
fi configurate în funcţie de 
dorinţă pentru mai multă put- 
ere de foc, viteză, rază de 
detecție sau blindaj. De 
asemenea, fiecare unitate are 
două dotări speciale, dintre 
care una este în general o 
armă foarte puternică 
(lansator de rachete pentru 
infanterie, bombă nucleară 
pentru artilerie) iar cealaltă o 
unealtă (medikit, radar, 
apărare anti-rachetă), care pot 
fi folosite însă numai de 2-3 
ori în cursul unei misiuni. 
Socotind toate aceste opţiuni 
vom obţine un număr destul 
de mare de variante de organi- 
zare a forţei de atac, lucru 
care ne duce la un grad mare 
de rejucabilitate al aceleiaşi 
misiuni. 





Î.—— 


Evident, meniul. 





TACTICĂ? 

Cea mai mare problemă a 
jocului în opinia mea o 
reprezintă design-ul misiunilor. 
Deşi acesta este destul de 
reuşit şi variat din punctul de 
vedere al poveştii, se bazează 
prea mult pe o evoluţie liniară 
a situaţiei (jucătorul merge 
întâi în punctul A, apoi în B, 
şamd). În timp ce eşti pe 
teren pot apărea situaţii 
neprevăzute, dar acestea fac 
parte din scenariu. Dacă tu nu 
te conformezi "ordinelor", poţi 
ajunge la situaţii ciudate. Într- 
un caz, echipa mea a fost 
trimisă să apere o bază aflată 
sub asediu. După un timp am 
primit ordin de evacuare a 
bazei, fiind avertizat că am 
fost înconjurați. Deşi în final 
trupele mele învinseseră inam- 


IMPRESII FINALE CERINTE 





COMPARATII 





Prezentari 


icul, 
iar baza nu 

se mai afla în nici un pericol, 
pentru a termina misiunea a 
trebuit totuşi să escortez per- 
sonalul acesteia până la punc- 
tul de evacuare. 
Repetabilitatea devine evi- 
dentă în misiunile avansate, 
în care unităţile de artilerie 
combinate cu cercetaşii pot 
elimina aproape orice ţintă. 
Chiar dacă realizatorii jocului 
au avut altceva în minte, 
soluţia aceasta merge mult 
prea uşor. Desigur, ajută şi 
faptul că Al-ul inamic nu ştie 
să ia măsuri, să organizeze 
un atac în forţă pentru a 
scăpa de nepoftiţi, ci te lasă 
să-i cucereşti pas cu pas teri- 
toriul. Pe de altă parte, Al-ul 
individual al unităţilor mi se 
pare destul de bun, şi în gen- 
eral îţi duce la îndeplinire 
comenzile fără probleme. 

Ca o concluzie, cred că jocul 
merită încercat, mai ales de 
cei care vor să-şi pună capul 
la încercare şi nu să înveţe 
build-order-uri pe de rost. Se 
putea şi mai bine, iar con- 
curenţa îi poate da de furcă în 
viitor. Oricum, cred că putem 
să stâm cu ochii pe cei de la 
Massive Entertainment. 
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- Teren 3D bine implemen- 
tat 
- Interfața bine conceputa 





3D 4(12) MB 


Grură 
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Total 
annihilationi 
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Go2net 


în timp 





- Misiuni şi campanii 
liniare 


32 / 64 Mb 
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Hard Link Recomandat 


-Ai-ul adversarilor 








150 (400) MB 


http://www.sierra.com 
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UEFA EU 


Euro 2000 


O 2000 


La noi însă, aceştia care nu putem înțelege cum e să iei cartonaș roșu şi să ieși cu zîmbetul pe buze, s-a gîndit 
Electronic Arts cu ultima sa producţie Euro 2000. 
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Electronic Arts 
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Elisabeta 51 





n 
(01)314.76.98 


www.ea.com 
Detalii tehnice 
Tip joc 
Apariție 
Redactor 





Fotbal 
A apărut 
Camil Perian 


ALTErnative 


FIFA99 


Cel mai bun joc de fot- 
bal realizat vreodată 
de EA. Dinamic şi 
realist. 


FIFA2000 


Un fel de îmbunătăţire 
în minus. Doar 
îmbunătăţiri de efect 
faţă de 99, regrese ca 
gameplay 


xistă câteva subiecte la care 
Eos toţi ne pricepem. 

Sărind peste banala politică şi 
focoasele femei, domenii neaccesi- 
bile chiar oricui în ziua de azi prin 
mai mult decât presupuneri, vom 
ajunge la atractivul şi mult urmăritul 
fotbal, un subiect care cu ocazia 
Campionatului European ne-a mai 
arătat încă o dată cât de deştepţi 
suntem când e vorba să nu facem 
nimic decât să îi comentâm pe alţii. 
La noi însă, aceştia care nu putem 
înţelege cum e să iei cartonaş roşu 
şi să ieşi cu zâmbetul pe buze, s-a 
gândit Electronic Arts cu ultima sa 
producţie Euro 2000, un joc ce con- 
tinuă seria de jocuri de fotbal de la 
EA, în stilul lipsit de substanţă în 
care a progresat şi pînă acum. 


ESTE UN JOC NOU? 

Creat sub licenţa UEFA de Electronic 
Arts special pentru competiţia ce de 
ceva timp s-a încheiat, EURO 2000 





nu cuprinde decât echipele care au 
participat la preliminariile CE-ului, 
fiind văduvit ca şi orice alt joc EA de 
orice alte echipe. Modul de joc se 
rezumă de asemenea la Euro 2000 
(incluzând calificările şi turneul efec- 
tiv), alături de obişnuitele amicale. 
Euro 2000 prezintă şi un mod “cla- 
sic” în care, ca şi în FIFA 2000 poţi 





CUT THE CRAP 

Şi pentru că pe nici unii dintre noi 
nu ne interesează cu adevărat toate 
aceste prostii organizatorice este 
important să aflam că jocul nu a 
mai fost creat de EA Canada, firmă 
responsabilă pentru o mare parte 
din anterioarele FIFA ci de o firmă 
englezească; ce ne propune un 


"aproape un an se pare că nu a fost suficient pentru EA să elimine 





posi 


întâlni echipe...clasice, însă numai 
după câştigarea campionatului euro- 
pean. Elementul original al acestui 
joc îl constituie, din acest punct de 
vedere, skill drill-ul, un mod util de 
antrenament în timp ce cel neplăcut 
este că nu se poate juca CE-ul în for- 
mula în care s-a disputat în viaţa 
reală decât abordat cu Belgia sau 
Olanda, în rest trebuind obligatoriu 
să participi la calificările care vor 
genera de fiecare dată alte grupe. 





tăţile de a înscrie goluri din aproape toate cornerele” 


engine puternic modificat şi cu o 
numeroasă serie de îmbunătăţiri. 
Dacă din punct de vedere al 
dinamismului jocul cunoaşte într- 
adevăr progrese faţă de FIFA2000 
existând acum o mult mai bună cir- 
culaţie a mingiei şi a jucătorilor ca şi 
posibilităţi mai mari de creare a 
unor faze deosebite, “nestandard” 
pentru a da goluri, nu același lucru 
se poate spune şi despre bug-urile 
de joc, aproape un an se pare nefi- 











































Corner? OK! 95% va fi 
[:10]] 


Alergi pe margine, dacă eşti depose- 
dat obţii totuşi aut 


ind suficient pentru EA să elim- 
ine posibilităţile de a înscrie 
goluri din aproape toate cor- 
nerele, din şuturile din lateral 
unde portarul înscrie autogol, 
sau să limiteze marcajul “robot 
ic” practicat de toţi jucătorii. 
Cum însă nu poate exista avans 
prea mare fără progres este de 
remarcat o importanta modifi- 
care faţă de FIFA2000 ca și faţa 
de orice alt joc de fotbal, Euro 
2000 nepermiţând executarea 


La Euro 2000 controlul nu a 
suferit nici un fel de modifi- 
care. ASD sunt principalele 
taste folosite în joc, CTRL și 
ALT sunt tastele ce te vor 
ajuta foarte simplu să 
driblezi sau să curbezi 
traiectoria mingiei la lovi- 
turile libere. În rest...numai 
de bine. 





ai mA L = a it = 
Plonjonurile portarilor au devenit mai spectaculoase, mai ales că acum poţi 
trage mai uşor pe lingă poartă. 





Ski! Drill - te antrenezi şi cîştigi. 


de mai multe driblinguri simul- 
tan, ci numai a unuia singur, 
aceasta fiind metoda EA de a 
evita mizeriile din jocurile ante- 
rioare în care puteai da gol şi cu 
portarul driblând întreg terenul. 
Aparent există o deosebire între 
jucători, cei foarte buni reuşind 
chiar şi două driblinguri, însă 
deosebirile dintre jucători sunt 
foarte mici, putînd în continuare 

















juca lejer cu portarul atacant sau 











așa mai departe. 


ASPECTELE COSMETICE 
Dacă jucătorii nu au fost foarte 
mult diferenţiaţi ca abilităţi, cu 
siguranţă nu se poate spune 
despre ei că arată la fel. 
Sistemul de realizare al lor este 
însă unul bazat pe combinarea 
unei serii de ochi cu una de 
nasuri şi una de guri, toate alese 
dintr-o sumă mai mare, ceea ce 
face ca pe lângă faptul că nici un 
jucător nu prea aduce cu cel pe 
care îl întruchipează, mai au şi 
nişte feţe de extratereştrii cum 
rar îţi este dat să vezi. 
Îmbunătăţirile cosmetice ale 
jocului includ pe lângă cele 
menţionate şi tribunele 
foarte bine animate şi mod- 


urile de vreme, ninsoare, ploaie 
sau altele, care, din nefericire 
însă, nu influenţează cu absolut 
nimic desfăşurarea jocului, ceea 
ce face prezenţa lor absolut 
inutila. 


PE ANSAMBLU 

Privind jocul în ansamblul sâu şi 
prin timpul trecut de la FIFA99 
încoace acesta nu poate fi privit 
ca o mare realizare. Jocul este 
însă mult mai dinamic ca la FIFA 
2000 şi mult mai atractiv însă 


IMPRESII FINALE CERINTE 





Există o serie de lucruri la 
care absolut toţi ne pricepem. 
Tineri, bătrîni, copii sau simpli 
obsedaţi ne pricepem fâră 
discuţie la: 


1. Fotbal 
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nu reprezintă un progres sub- 
stanţial în timp. În plus, codul de 
reţea este foarte slab, la noi 
blocându-se des, ieşind din joc 
sau făcând tot felul de figuri 
neplăcute. 

Celor care vor să îşi cumpere 
pentru prima dată un joc de fot- 
bal, recomand EURO2000, Ia fel 
şi celor care mai joacă 
FIFA2000. Posesorii de FIFA99 
nu vor simţi nevoia unui upgrade, 
mai ales că EA a decis să îi lase 
pe Chivu şi pe Mutu acasă şi să 
ne organizeze într-un 4-3-3, care 
de altfel ar fi fost poate şansa 
noastră la Euro. Sau nu. 


APRECIERI 








- Fara multe driblinguri 
- Joc dinamic 
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RFA98 
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Goznet_| în timp 





- Vremea nu are influențe 
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- Aceeaşi tona de buguri 





http://www.ea.com 
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Motocross Madness 2 


MOTOCROSS MADNESS 2 


Ai controlul unui motociclist extrem pe care îl conduci în diverse cascade spectaculoase prin cele 
mai interseante peisaje accidentate. 














Producător 


Distribultor 
|________ Best Computers 
Adresă 

| Elisabetei 28 i 
Telefon 
(04)314.76.98 





Arcade/Simulare 
| A apărut 
Redactor | Cristian Radu 





Motocross Madness 





| 


Motocross Madness 
nu este totuşi o alter- 
nativă reală la propria 
sa continuare. MM2 
este mult îmbunătăţit 
iar singura variantă 
pentru care MM ar fi 
utilizabil în locul său 
este preţul mai redus. 


pr, 








Electronic Arts 


otocross Madness 2 
M face parte din acea cat- 

egorie de jocuri pe care 
o foloseşti când îţi vin prietenii 
în vizită şi vrei să-i impresionezi 
neapărat cu ceva. E uşor de 
învăţat, te prinde repede 
datorită caracterului competitiv 
şi, nu în ultimul rând, arată 
bine. 

Principiul a rămas la fel de 
original. Ai controlul unui moto- 
ciclist extrem pe care îl conduci 
în diverse cascade spectacu- 
loase prin cele mai interesante 
peisaje accidentate. Ideea este 
bună, însă implementarea ei 
este hotărâtoare asupra 
aprecierii finale, iar de data 
asta Microsoft nu a greşit. 
După instalarea rapidă a jocului 
(care, în ceea ce priveşte firma 
Microsoft, arată întotdeauna alt- 
fel, lucru mai mult sau mai 
puţin intuitiv), eşti invitat prin 
intermediul unor meniuri bine 
gândite şi realizate să alegi 























modul de joc. lar aici 
posibilităţile sunt într-adevăr 



















multiple. Există 6 stiluri de 
curse care pot fi pe rând jucate 
împotriva unui număr selectabil 
de oponenți, în mod practice 
(antrenament), Tournament 
(turneu) sau împotriva unei 
înregistrări anterioare a propriu- 
lui traseu urmat (Ghost). Baja 
este denumirea care defineşte 
stilul curselor nebuneşti pe 
teren accidentat având ca scop 
trecerea prin porţi amplasate 
aleator pe teren. În Stunts 
importantă nu este viteza ci 
cascadoriile realizate în aer. În 
funcţie de gradul de dificultate, 
acestea primesc un punctaj mai 
mic sau mai mare, în final 
făcându-se un top al celor mai 
buni jucători. Enduro este un 
stil interesant, făcut posibil de 
noul motor grafic care permite o 
suprafaţă de joc mai vastă. Este 
o cursă de anduranţă, pe un 
traseu bine stabilit de o serie 
de porţi de verificare, în care 
viteza este cea care contează. 
Traseul este bineînţeles acci- 
dentat, ceea ce pune reale prob- 
leme celor care obişnuiesc să 
joace ţinând apăsat doar pe 
butonul de acceleraţie. Pe 

























La intersecție de 
titatea de detalii 


National ai la dispoziţie o altă 
categorie de trasee, care 
deşi situate în aer liber sunt 
foarte restrictive în sensul că 
nu poţi ieşi de pe ele mai 
mult de 5 secunde. În plus 
suprafaţa traseului este mult 
mai mică decât în celelalte 
cazuri. Supercross oferă ace- 
leaşi tipuri de curse ca în 
cazul National, însă de data 
asta totul se desfăşoară 
indoors. În sfârşit, ultimul stil 
de joc este denumit Pro- 
Circuit, constând într-o serie 
de trasee pe care concurezi 
în speranţa câștigării unor 
sume de bani. Sume de bani 
care sunt apoi cheltuite pe 
îngrijiri medicale şi reparaţii 
la motocicletă. 

lar despre motocicletă nu 
se pot spune foarte multe din 
punct de vedere al simulării 
în sensul că deși fiecare 
sună altfel, modul de control 
şi puterea acestora este 
destul de asemănătoare. O 
motocicletă de 125cc urcă un 
perete abrupt (aproape de 
80%) la fel de repede ca una 
cu motorul de 500cc ceea ce 
nu mi se pare prea realist. În 
plus, cele 5 mărci de motoci- 
clete reprezentate (Vector, 
Yamaha, Honda, Kazuyuki, 
KTM) cu variațiile lor nu 
diferă ca aspect decât din 
punct de vedere al culorii 
mâştii. Posibilităţile de 
reglare mecanică a motoci- 
cletei sunt aproape inexis- 
tente, acestea rezumându-se 
la sensibilitatea motocicletei 
la frânare sau accelerare. 





Jocurile de iamă nu au înce) 
pe trambulină cu mototcicieta. 


Se poate trece prin podul casei cu 
motocicleta! Ştiu sigur astal... 


Însă ceea ce impresionează 
cel mai mult este motorul 
grafic, ajuns la un grad de 
maturitate impresionant. 
Direct3D se dovedeşte foarte 
stabil, viteza fiind mai mult 
decât fluidă pe un GeForce2 
în 1024X768 cu toate detali- 
ile la maxim. lar când vine 





Nici măcar nu exist 
Dar întotdeauna e: 











vorba de detalii, Motocros 
Madness ar putea fi o 
referinţă pentru ceea ce ar 
putea să însemne T&L 
Hardware. Efectiv, numărul 
tufişurilor, copacilor este atât 
de mare încât realizarea unor 
adevărate păduri nu constitu- 
ie nici o dificultate. În plus, 
pe stradă circulă autove- 
hicule, trenuri trec peste 
poduri suspendate, diverse 
utilaje agricole îşi văd de 


. nui aşa? 


treabă prin livezi, în cel mai 
autentic spirit muncitoresc... 
Toate acestea, cât şi spaţiul 
destul de mare în care poţi 
să te desfăşori, mă fac să 
mă gândesc la alte jocuri 
care ar putea beneficia din 
plin de pe urma acestui 
motor grafic... 

Până atunci însă, traseele 
din Motocross Madness 2, 





IMPRESII FINALE 





CERINTE 


-Calitatea grafică sporită 
de suportul TL 
-Joc ușor, de duminică 













-Nu neapărat realist 
-Poate deveni plictisitor 
pină la urmă 








oria sporturilor extreme o categorie a 
Mai ales 














COMPARATII 


| Frinusuri Meronia | Gone intime ___| 


ere | e a 





peste 10 ca număr, îşi fac 
datoria fiind foarte bine gân- 
dite prin posibilităţile pe care 
le oferă. Interesant nu este 
doar să faci cascadorii sărind 
de pe un deal pe altul ci să 
faci acelaşi lucru trecând prin 
podul unui hambar sau sărind 
peste un tren în mers, even- 
tual şi peste un pod sus- 
pendat... E simplu dare 
atractiv pentru oricine. 


ăriturilor de 
se punctează bine. 


lama prin pădure.. Interesant esi 
că nu se derapează prea mult... 





APRECIERI 
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DETALII 





Detalii produs; 






Distribuitor | 
Best Computers 


„„„Cu un deosebit realism, cu derapaje, întoarceri și 
viraje ce nu pot fi abordate cu 200 la oră ci cu viteze 


mici și cu cap... 





Adresă 






Bd Elisabeta 25 












Telefon 
01) 314.76.98 





Web 
wwmwinfogrames.com 
Detalii tehnice 
Tip joc Raliuri 
Apariție | A aparut 
Redactor . | Camil Perian 





ALTErnative 
Colin McRae Rally 


Chiar dacă nu am 
avut încă ocazia să îl 
prezentăm, raliul dedi- 
cat marelui campion 
este una din reuşitele 
în domeniu. 








01:12:38 » «e Să 
Vederea in-car este destul de “spartan” 
realizată. 





xploatarea până la refuz de 
E: producători a modelului 

de joc Need For Speed are 
darul de a scoate şi mai mult în 
evidenţă apariţia unui joc în care 
domină traseele înguste, mașinile 
de raliuri şi nu în ultimul rând o 
abordare grafică deosebită. Rally 
Masters este cea mai recenta 
ofertă în domeniu şi o interesantă 
alternativă pentru jocurile aflate 
deja pe piaţă. 


O ALTFEL DE CURSĂ 
Jocurile de raliuri prezintă o con- 
cepţie deosebită de cla- 
sicele racere, în sen- 
sul că partea de 
single player se 
concretizează, 
deşi prin 3 moduri 
de joc în cazul de 
faţă, într-o con- 
fruntare care 





ar putea să nu aducă aşa mari 
satisfacţii pasionaţilor de jocuri cu 
maşini. Motivul? Evident cursele 
de raliuri, unde eşti de obicei sin- 
gur pe traseu, sau pe un traseu 
paralel, un singur mod de joc 
permiţând posibilitatea de a con- 
cura cu alţi oponenți pe acelaşi | 
traseu şi chiar şi în acest caz cu | 
un număr de maxim trei. Pasionaţii 
genului vor considera însă aceasta 
opţiune ca binevenită, mai ales în 
condiţiile în care jocul reuşeşte să 
te ţină în priză printr-o serie de | 
trasee foarte atractive ca design | 








Căldură mare. Maşina din dreapta s-a 
scufundat în asfalt. 





tatea să constaţi câ pe asfalt 
maşina are un control excelent, pe 
zapadă derapează şi alunecă la 
cea mai mică greşeală sau pe 
pământ pe lângă că derapează 
dacă nu eşti atent la frâne se 
murdăreşte într-un mod cu 
adevarat superb. 


"Reușește să te ţină în priză printr-o serie de trasee 
foarte atractive și prin condiții ale traseului ce 
afectează direct comportamentul maşinii” 


pe care le-am văzut până acum, 
prin condiţii ale traseului ce 
afectează direct comportamentul 
maşinii. Evoluţia acesteia în 


şi, spre deosebire de multe jocuri | 
funcţie de | 
| 


















condiţiile 
traseului este unul 
dintre marile sale avantaje, 
deoarece vei avea astfel posibili- 


se 


REALISM SAU ARCADE? 
Abordarea pe care au preferat-o 
producatorii pentru Rally Masters 
a fost aceea a unei combinaţii 
între simulare şi arcade, o con- 
cepţie interesantă, ce poate aduce 
însă de la senzaţii de plăcere la 
momente de frustrare. 
Excelenta simulare a con- 
dusului, cu un deosebit 
realism, cu derapaje, 
întoarceri şi viraje ce 
nu pot fi abordate cu 
200 la oră ci cu 
viteze mici şi cu cap 
Sunt susţinute de avari- 
eri reale ale maşinii exte- 
rioare sau ale motorului 
în condiţiile în care zbori 
în decor la viteze mari dar contra- 
balansate de lipsa unui timp 
rezonabil pe care să îl pierzi în 
cazul unor răsturnări. Dezavantajul 
principal va fi o lipsă a unui real 
plus pentru cel ce merge optim, 





dar totodată şi o creștere a 
competiţiei, chiar dacă acest 
lucru nu va fi dat neapărat de 
valoarea egală a competitorilor. 
De asemenea, lipsa unor trasee 
alternative sau imposibilitatea 
de a varia de la traseul de bază 
sunt constrângeri stabilite de 
ultimele generaţii de jocuri, 
prezente şi aici. Acest gen de 
abordare este însă avantajoasă 
pentru mulţi jucători pentru 
care un realism deosebit nu ar 
reprezenta aşa o atracţie, de 
multe ori jocurile ultra realiste 
neavând impactul la public pe 
care producătorii l-ar fi sperat. 
Rally Masters reuşeşte însă să 
realizeze o cursă realistă însă 
nu exagerat, având grijă sa 
mulțumească, cel puţin 
aparent, o mult mai mare cate- 
gorie de jucători decât alte pro- 





Se observă parbri 














ducţii. 

În cazul în care influenţa 
traseelor asupra modului de 
conducere al maşinii este unul 
dintre punctele de atracţie ale 
jocului, acest lucru este dat şi 
de varietatea în realizare a 
acestora. Pe lângă suprafeţele 
foarte variate (zăpadă, asfalt, 
pământ şi altele) surprinde 
plăcut existenţa unor condiţii de 
vreme care într-adevăr 


influenţează cursa, ploaia 
ducând la o instabilitate sporită 
a maşinii iar noaptea la o reală 
dificultate în aprecierea cursei. 
În concluzie, condiţia esenţială 
pentru victorie trebuie să vă 
ducă cu gândul la Reflexii 


Maşină făcînd ce ştie mai bine: se 
lasă condusă. 








spart, zăpada sărind de la roţile maşinii şi decorul care 





deşi nu este foarte lucrat 


O maşină aflată într-o poziţie 
absolut nefirească. 





face treaba. 


Rutiere: "Adaptarea vitezei de 
rulare la condiţiile de trafic”. 


SINGUR SAU ÎN GRUP 

Ţinând cont de întâlnirea mai 
rară pe traseu cu adversarii, îţi 
va fi mai greu să determini dacă 
ei constituie o opoziţie reală 
pentru tine. Scurtele momente 
de înfruntare directă îţi vor oferi 
însă contactul cu şoferi buni 


Rally Masters 


însă nu infailibili 
ceea ce are darul 

de a creşte intere- 
sul pentru joc, 
nivelele de dificul- 
tate variind foarte 
mult în funcţie de 
nivelul setat, de la 
curse uşoare la 
înfruntări aproape 
imposibil de câştigat. 
De asemenea, mari 
şoferi ca Didier Auriol 
nu vor ezita să te 
lovească sau blocheze 
pentru a-şi asigura o clasare 
superioară în cursă. Evitarea 
lor, dar nu şi a acestui tip de 
evenimente poate fi făcut prin 
modul multiplayer, care chiar 
dacă nu are opţiuni prea 
numeroase este cât se poate 
de atractiv, permiţând jocul fie 
pe lan fie pe internet, 
funcţionarea sa fiind 
ireproşabilă prin acces Internet 
prin cablu, cum am avut posibili- 
tatea să testâm. Închipuiţi-vă 
cum pot concura 4 maşini pe un 
drum pe care nu încap decât cel 
mult două în paralel şi veţi 
înțelege de ce multiplayer-ul 
acestui joc este cu adevărat 
altceva decât la jocuri gen Need | 
For Speed. 


ESTE SAU NU ESTE? | 
Rally Masters este o bună 
opţiune pentru orice pasionat 
de jocuri de curse şi o bună 
alegere pentru amatorii de rali- 
uri. Chiar dacă se confruntă cu 
o serie de lipsuri date de o | 
aparentă neinsistenţă pe finis- 
area unora dintre părţile sale, 





IMPRESII FINALE CERINTE 


COMPARATII 









Prezentari 


Denivelările terenului îţi vor sălta 
maşina în multe rânduri. 


Ba-a3:71 sal 
In cursele multiplayer toți concurenţii 
au aceeaşi maşină. 





iese în evidenţă prin concepţia 
diferită asupra cursei şi mult 
mai marea atracţie pe care o 
dau traseele înguste. 


APRECIERI 





Plusuri 





- deformari ale maşinii 


- trasee şi condiţii de 
vreme bine făcute 











Minusuri 


Go2net 


în timp 





- Al-ul nu foarte performant 38 





CE |) 





- Moduri de multiplayer 
foarte slab dezvoltate 


Link Recomandat 








http://www.rallymasters.com 











Prezentari 








Roland Garros 


ROLAND GARROS 2000 


Roland Garros 2000 (a existat și un Roland Garros 99 de care însă nu s-au auzit prea multe) apare 
sub emblema Cryo, un producător de jocuri cu vechime în domeniu. 


DETALII ocurile de tenis mi-au plăcut | Opțiunile iniţiale oferă posibilitatea neobişnuite, acestea fiind accesibile 
Detalil Produs tea Nu îţi cer calculator | alegerii între modul de joc imediat, în momentul în care începi să 
super puternic, există şi o doză într-un meci simplu, sau a începerii câştigi turnee. 
de arcade şi puţină îndemânare dar unui turneu. În plus, pe lângă Spun turnee, fiindcă jocul, pe lângă 
şi inteligenţă. Asta atâta timp cât obişnuitele opţiuni de schimbare a turneul din Franţa de la Roland 


jocul este făcut cum tre- 
buie, idealul fiind o 
combinaţie fericită 
între aceste 3 ele- 
Detall tehnice mente. 
die [mmm DelaPele 
Redactor | Cristian Radu Sampras 
Tennis nu a 
mai apărut 
însă nici un 
joc care să 
atragă 
atenţia. 
Fie acela 
a fost 
prea bun, 
fie pro- 
ducătorii 
şi-au pier- 
dut intere- 
sul, totul 
părea pier- 
dut în acest 
domeniu. 
Din fericire 
ALTErnative lucrurile nu 
stăteau deloc 
Pete Sampras T. aşa, astfel încât 
în luna iunie am 
avut prilejul să mă 
destind din nou în 
aşteptarea unor jocuri cu 
adevărat originale şi bune, cu ceva 
clasic și sigur în ceea ce priveşte 


Apărut în 1999 distracţia. 
rămîne totuși un joc Contrar aşteptărilor Roland Garros 


controlului, a afişării video Garros de pe zgură, ne mai oferă 
şi a efectelor sonore, posibilitatea participării la turneele 
mai există un teren | indoor din Australia şi America, şi la 
de tenis pentru 
antrenamente şi 
un set de 
bonusuri con- 
stând în 
adversari 
mai puterni- 
ci şi 
terenuri 
mai 

























Suprafață din iarbă, sp > 
Wimbeldon. Apropo, a cîştigat Sampras. 








| 

de referinţă în dome- 2000 (a existat și un Roland Garros | 

IA Grafica însă a 99 de care însa nu ea auzit prea | Toată şmecheria constă în a plasa mingile cât mai departe de jucătorul advers. Sau 

aes/inurmnă, nulte) apare Sup embl EIIE, Cryo, un INI eventual să sară cît mai puţin, la fileu. Sau lobată, mai ales pe rever... 
producător de jocuri cu vechime în | 

allStar Tennis 99 domeniu însă care în ultimul timp nu cel din Anglia, pe iarbă. 


Primul contact cu nivelul simulării îl 
ai în modulul de training. Poţi alege 
pe ce fel de suprafaţă să te 
antrenezi (căci contează pentru 
viteza mingiei), ce fel de rachetă să 
foloseşti, fiecare având caracteristi- 
[A e e Ș A cile sale de duritate şi viteză. În 
Apărut de la UbiSoft, Sampras Tennis în ceea ce priveşte plus aparatul de aruncat mingi are 
nu este un joc de controlul jucătorului, ducând un număr destul de mare de tipuri 
excepție dar şi el detalierea cu un pas mai în față în | EEE A de mingi pe care le poate arunca, 
merită încercat. unele puncte. INI sunt mai mari, Al-ul e bunicel totuşi... ceea ce indică o diversitate mare de 


a avut succese răsunătoare, deşi 
jocurile propuse de ei sunt bine 
făcute. | 

Nici Roland Garros 2000 nu | 
dezamăgeşte din acest punct de | 
vedere. Este un joc solid care împru- | 
mută multe idei bune de la Pete 
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jos iar de nu vorbe: 


Eu sunt sus, tu e: 





lovituri în jocul propriu-zis. 
Sistemul de control al mingiei 
este mult mai flexibil față de 
ceea ce ne-am obişnuit până 
acum, însă există câteva inconve- 
niente. În principiu acesta 
funcţionează în felul următor: ai 
la dispoziție doua taste pentru 
tipurile loviturilor (lob şi directa); 
în momentul când vrei să lovești 
apeşi una din aceste taste şi în 
același timp tastele folosite pen- 
tru direcționarea jucătorului devin 
taste ce controlează punctul în 
care va pica mingea lovita de 
către tine. Totul durează foarte 
puţin și trebuie să lucrezi puţin 
pâna te obișnuieşti cu modelul 
de control. Partea proastă 
survine datorită faptului că tre- 
buie să apeşi din timp tasta de 
lovire pentru a avea timp să con- 
trolezi direcţia mingii, iar acest 
lucru implică o poziţionare nu toc- 
mai bună a jucătorului în raport 
cu mingea (ceea ce contează 
deşi nu foarte mult în joc). În 
plus computerul te ajută puţin 






























chiar dacă nu eşti chiar pe minge 
(în limite rezonabile totuşi) astfel 
încât să ajungi să o loveşti, însă 
acest lucru scade din realism. 
Posibilităţile oferite însă de un 
astfel de sistem de control, dacă 
este stâpânit bine, sunt foarte 
| puternice şi conferă valoare în 
timp jocului, datorită strategiilor 
diferite ce pot fi elaborate în 
funcţie de jucatorii întâlniți, fie ei 
umani, fie controlaţi de computer. 
Aceştia din urmă au nume 
neobişnuite datorită faptului câ 
jocul nu are o licenţă oficială 
pentru folosirea numelor unor 





Reluările pot fi vizualizate din mai 
multe unghiuri, interesante... 





——— 
Spectatorii din tribune sunt în continuare, defapt nişte simple bitmap-uri şi aşa 
vor rămîne. mult timp de-acum înainte. În rest detaliile sunt destul de bune. 









Roland Garros 


jucători cunoscuţi. Din fericire, 
acest lucru este compensat 
printr-un sistem de caracterizarea 
abilităţilor fiecăruia (viteză, put- 
ere, rezistență), cu cât înaintezi 
în joc întâlnind jucători din ce în 
ce mai buni. La început, când 
întâlneşti jucători mai slabi, se 
observă totuşi nişte bug-uri evi- 
dente ale jocului în ceea ce 
priveşte Al-ul calculatorului, un 
lob pe reverul acestuia cam la 
mijlocul terenului lăsându-l fără 
replică... notez şi la cheat-uri... 
Grafic, Roland Garros 2000 nu 
arată doar bine, lucru normal, 
însă această grafica ajută jocul în 
punctele esenţiale, cum ar fi 
uşurinţa urmăririi mingiei şi real- 
ismul mişcărilor jucătorilor. Poate 
totuși există prea multe secvenţe 
animate după un schimb de 
mingi mai spectaculos, însă se 
poate scâpa rapid de acestea 
prin apăsarea unei taste. În timp 
însă lucrul devine puţin suparator 
deoarece apăsarea tastei te 
aduce în momentul aruncării 
mingii în vederea serviciului când 
nu mai ai posibilitatea să te mişti 
lateral pentru a încerca un as... 
Sunetele sunt mai mult decât 
adecvate, cu accentul francez 






















Umbra lăsată pe teren, deşi nu are 
decit impact artistic, arată foarte bine 


Si gaga, 

Si BEI 
Caractreisticile fiecărui jucător sunt 
prezentate la un nivel mediu. 
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| Marile absenţe 






























































normal atât ale arbitrului cât şi 
ale tribunelor. A 
Varianta multiplayer trebuie să 
fie foarte bună în acest joc 
datorită caracterului său. Se 


poate juca pe o reţea (Internet 
sau locală) se pot juca 2 oameni 
pe aceeaşi tastatură. Mai mult, 
se poate juca la dublu, distracţia 
dublându-se şi ea. 

Per total este un joc bun, de 
vară, când nu vrei să te complici 
prea mult însă vrei să te distrezi 
cu prietenii jucând care implică 
competiţia. 
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SHOGUN TOTAL WAR 
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Ne transpune în Japonia secolului XVI, o ţară 
măcinată de războaiele pentru putere dintre 
nobilii feudali. 
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ALTErnative 


Ground Control 


Prezentarea o găsiţi 
cîteva pagini mai 
înainte. lese în evi- 
dență faţă de Shogun 
numărul mai mic de 
unităţi. 


Un joc de strategie 
mai vechi, care pune 
un oarecare accent pe 
realism, dar ne 
transpune într-un 
univers fantastic. 


m spus-o deja şi o repet: 
A ezatarea PC-urilor din 

ultimii ani a creat baza 
tehnologică necesară pentru 
realizarea unor jocuri de strategie 
complexe şi realiste, mult peste 
standardul de până acum. Un ast- 
fel de joc este şi cel de faţă, pe 
care persoanele cu ochi şi urechi 
sunt sigur că îl aşteptau cu 
nerăbdare de multă vreme. Acum, 
că l-am jucat, pot spune că este 
cel mai bun joc de strategie cu 
care am avut de-a face, şi câa 
meritat în cea mai mare parte 
aşteptările. 


CE, CUM, UNDE ? 

În caz că nu sunteţi unul dintre 
cei de mai sus, e cazul sa vă 
explic despre ce este vorba. 
Shogun Total War ne transpune în 
Japonia secolului XVI, o ţară 
măcinată de războaiele pentru 
putere dintre nobilii feudali. 
Fiecare dintre aceştia încearca sa 
ajungă la cârma ţării, dar pentru 
aceasta trebuie sâ-şi elimine toţi 
oponenții, prin orice mijloace e 
nevoie. În joc, facțiunile rivale 
sunt 8 la număr, dar dintre ele 
doar 7 sunt accesibile jucătorului 
şi se întrec pentru supremație, 
cea de-a opta reprezentând de 
fapt grupuri de rebeli şi samurai 
liberi, care acţionează fără o con- 
ducere centralizată. 

Shogun este compus practic 
din două jocuri diferite. Primul din- 
tre ele se ocupă de strategia la 
scară largă, adică dezvoltarea 
economică a imperiului, gestiunea 
provinciilor personale, diplomaţia, 
spionajul dar şi deplasarea tru- 
pelor, iar al doilea de bătăliile ce 
au loc între diferite armate. După 
preferinţe, jucătorul poate opta 
pentru numai una dintre cele două 
părţi ale jocului. Astfel, atunci 
când se iveşte o bătălie, poate 
conduce trupele personal sau lâsa 
calculatorul să rezolve automat 
înfruntarea, obţinând direct rezul- 
tatele. Dacă doreşte însă să evite 
partea strategică, se va limita la 
a juca cele câteva bătălii istorice 
incluse în joc sau îşi va crea sin- 





gur unele proprii. Totuşi, cred că 
jocul merită luat pe de-a întregul, 
chiar dacă bătăliile sunt net 
superioare ca modelare restului 
produsului. 








MANAGERUL LA LUCRU 

Să revenim însă la latura econom- 
ică a jocului. După cum am zis, la 
început vei alege să devii şeful 
unuia dintre cele 7 clanuri de 
nobili care se întrec pentru supre- 











Inamicul postat pe un deal. Asemenea aranjamente sunt foarte greu de atacat 


maţie. Fiecare clan are un 
număr mic de atu-uri tehnice, 
dar acestea nu vor fi decisive 
ci pot fi depăşite de-a lungul 
timpului. Mult mai importante 
sunt provinciile (întodeauna 
aceleaşi pentru un anume clan) 
care îi aparţin la începutul jocu- 
lui, prin poziţia lor geografică, 
relieful şi resursele naturale pe 
care le conţin. O zonă de şes 
aduce cu sine o producţie 
sporită în agricultură, în timp 
ce una de dealuri şi munţi este 
mai uşor de apărat, dar oferă 
foarte puţin teren pentru cul- 
turi. Pe de altă parte, unele 
provincii prezintă zăcăminte de 
minerale de diferite tipuri, ce 
pot fi exploatate fie pentru 
bani, în cazul metalelor 
preţioase, fie pentru obţinerea 
unor armuri de luptă mai bune. 
Jucătorul va trebui să înveţe 
să-şi recunoască avantajele 
proprii şi pe cele ale vecinilor 
săi, şi să-şi ajusteze stilul de * 
joc în consecinţă. Unele clanuri 
vor începe cu teritorii în două 
părţi diferite ale Japoniei, fiind 
foarte vulnerabili la capitolul 
apărare. Cu un sistem de 
alianţe bine pus la punct însă, 
o asemenea situaţie poate fi 
totuşi depăşită. 

Deşi jocul se desfâşoară pe 
turn-uri (având durata unui 
anotimp), mutările au loc de 
fapt concomitent. Astfel, 
fiecare Daimyo (şef de clan) dă 
ordinele separat, fără să ştie 
ce fac ceilalţi în acest timp. Mi 
s-a întâmplat ca atunci când eu 
atacam o provincie inamică, 
proprietarul acesteia să mă 





NAGALO 


(lol ll 
Cavaleria urmăreşte şi distruge un 
inamic pus pe fugă 


A males în 
area aveilable 


nd depenits 


O provincie cu toate upgradeuurile la clădiri facute. Am adoptat religia creştina 
pentru a căpăta arme de foc de la portughezi. 


atace şi el pe mine exact în 
provincia din care pornea arma- 
ta mea. Amândoi am fost sur- 
prinşi de rezultat, lecţia fiind că 
întotdeauna este bine să îţi 
asiguri spatele. 

Partea economică a jocului 
nu este foarte complexă. 
Singura resursă pe care trebuie 
să o ai în vedere este Koku, 
reprezentând direct hrana nece- 
sară pentru un om de-a lungul 
unui an de zile. Populaţia ţării 
se întreţine singură, dar 
armatele tale mănâncă direct 
din visteria ta. Aceiaşi koku 
sunt necesari şi pentru con- 
strucţia clădirilor şi antrenarea 
de noi trupe, iar cu resursele 
limitate de la începutul jocului 
va trebui să fii un bun manager 
pentru a nu deveni falimentar 
(economie proastă) sau ţintă 





-lbllalle illa 


Pădurea ascunde efectiv unităţile, 
dar le şi apără de tir 





sigură şi tentantă (armată sub- 
dezvoltată) prea curând. Banii 
pot fi obţinuţi din agricultură, 
unde bogăţia recoltei este 
parţial o funcţie de noroc sau 
din minerit şi comerţ, unde 
sumele sunt constante în 
fiecare an. Nu toate clanurile 
pornesc în condiţii egale, dar o 
strategie de dezvoltare gândită 











Prezentari 


bine te poate duce 
la finalul jocului cu 
fiecare dintre ele. 
Un singur lucru 
trebuie cu 
adevărat reţinut : 
în Shogun, scopul 
tău este să 
cucereşti întreaga 


ASBAAAAARĂ 
Ce ascunde ceața ? Camera poate 
fi setată pe limitări realiste. 





Japonie, nu să trăieşti în pace 
cu vecinii tăi până la adânci 
bătrâneţi. 


DIPLOMATUL LA LUCRU 
Diplomaţia este de departe cea 
mai slabă parte a Shogun-ului, 
opţiunile jucătorului fiind foarte 
limitate. Cu clădirile potrivite 
poţi antrena spioni, ninja şi 
diplomaţi (budişti sau creştini), 
care evident pornesc toţi de la 
un nivel de pregătire minim. 
Toţi trei fac spionaj atunci când 
se află în teritoriul altcuiva, dar 
primii doi sunt vizibili doar pen- 
tru tine. Altfel, spionul va incita 
civilii la răzmeriţă, ninja-ul va 
putea fi folosit pentru a asasi- 
na diplomaţii şi comandanții 
adverşi, iar diplomatul va putea 
încerca obţinerea unor alianţe. 
Un diplomat de nivel mare va 
putea mai uşor convinge pe un 
alt Daimyo să îţi fie aliat, dar 
asta presupune că are deja 
multe misiuni îndeplinite cu 
succes la activ. De cele mai 
multe ori, diplomaţii îşi vor găsi 
moartea înainte de a deveni 
maeştrii respectivi. Situaţia 
luptătorilor ninja este 
asemănătoare, dar cel puţin ei 
îşi pot forma mâna pe tot soiul 
de comandanţi mărunți. Mai 
apoi, pot fi folosiţi eficace în 
eliminarea generalilor cheie din 
teritoriile pe care intenţionezi 
să le ataci. 

Fiindcă veni vorba de 
comandanţi cheie, trebuie să 
menţionez că aceştia au o 
importanţă reală în joc. 
Onoarea (care se traduce direct 
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prin priceperea) unui coman- 
dant se va răsfrânge direct 
asupra soldaţilor de sub 


Shogun Total War 


se mai întâmplă şi accidente, 
asasinii inamici pândesc la 
toate colţurile. La fel cum 





Trupele EI în fundal. o cuie E] armatei adverse se retrage prin pădure, 


după un prim schimb de săgeți 


comanda sa, adăugându-se la 
carcateristicile lor normale. Mai 
mult, un general faimos va 
creşte loialitatea populaţiei 
provinciei în care este 
staționat. De multe ori, per- 
soana ta proprie şi moştenitorii 
tăi vor deveni generali buni, dar 
trebuie să balansezi avantajele 
obţinute prin folosirea lor în 
luptă faţă de pericolul de a-i 
pierde definitiv. Odată ce un 
Daimyo moare, moştenitorul 
sâu direct îi ia locul. Dacă 
acesta lipseşte - same over. 
Aici ar trebui să menţionez unul 
din puţinele avantaje reale al 
diplomaţiei - dacă unul din 
aliaţii tâi moare şi nu are 
urmaşi, o parte din provinciile 
sale pot alege să treacă de 
partea ta. 

Problema succesiunii la 
conducerea familiei trebuie să 
vă preocupe la modul cel mai 
serios, pentru că știți cum e, 


Câmpul de luptă după un prim atac eşuat. Se observă unităţile aeriene în prim 


plan. 


eu elul e ttbtutubu 


Trupele Shimazu au pătruns în curte, 


dar sunt înconjurate 


Vedere dinspre inamic (limitările 
realiste dezactivate) 


domeniul. 

Ar fi fost drăguţ să se pună un 
accent mai mare pe intrigile 
politice şi loialitatea oamenilor 
proprii. În cazul unui inamic 
foarte puternic din punct de 
vedere militar, un Daimyo real 
putea cred să îi cumpere gener- 
alii şi armatele. Poate că în 
Shogun 2 vom vedea aşa ceva, 
până atunci va trebui să fim 
relativ cinstiţi şi onorabili. 


GENERALUL LA LUCRU 

Am ajuns şi la partea cea mai 
bună a jocului, cea care îl face 
ceea ce este: bătălia. 

În Shogun, tactica şi strategia 
sunt la ele acasă, şi numai cei 
care gândesc cu adevărat vor 
învinge. Bătăliile sunt modelate 
foarte realist, şi de aceea 
necesită o anumită doză de 
micro-management din partea 
jucătorului. Acest lucru ar 
putea să-i pună pe fugă pe 





în depărtare, pe dealul de vis-avis, inamicul. Interfața jocului este excelentă, 
fiind informativă, utilă, dar ocupând extrem de puţin spaţiu 


familia regală engleză nu 

călătoreşte toată într-un singur 
avion, este bine ca şi voi să vă 
împrăştiaţi moştenitorii prin tot 


începători, fiind greu să înţelegi 
imediat care anume detaliu a 
făcut ca trupele tale să fie 
învinse într-o situaţie şi 





învingătoare în alta. 

Totul este important, dar 
cei care au o oarecare doză de 
logică şi râbdare ar trebui să 
se descurce. 

Aşa cum este și normal 
având în vedere că poţi avea 
armate de ordinul miilor de 
oameni, controlul tău se face 
nu direct asupra fiecărui indi- 
vid, ci doar asupra unităţii din 
care acesta face parte. O uni- 
tate va fi compusă (în caz că 
este neatinsâ) din 60 şi pînă la 
120 de oameni, în funcţie de 
setările tale. Totuşi, bătăliile se 
desfăşoară la nivel individual, 
în sensul că fiecare om are 
propriile sale caracteristici 
(invizibile pentru tine până nu 
ajunge comandant) şi se bate 
singur. Dacă o unitate primește 
ordinul să păstreze formaţia în 
luptă, oamenii vor sta lipiţi unul 
de altul într-o masă compactă, 
exact cum i-ai aşezat tu 
(formaţiile pot fi schimbate 
aproape după bunul plac). O 
asemenea formaţie este utilă 
atunci când are ca subiect un 
grup de samurai înarmaţi cu 
sulițe, ce trebuie să facă fața 
unui asalt de cavalerie. Dacă 
însă tu eşti cel care atacă şi 
foloseşti trupe înarmate cu 
săbii, este bine să ordoni 
ruperea formaţiei, pentru ca 
oamenii să aibă mai mult 
spaţiu de manevră. 

Motorul grafic folosit este per- 
fect pentru acest joc, şi combi- 
nat cu muzica şi sunetul te 
cufundă perfect în atmosfera 
epocii. Singura problemă ar fi 
soldaţii, care sunt reprezentaţi 
prin imagini 2D (animaţiile lor 
sunt însă foarte bune), dar 
asta este explicabil datorită 
numărului mare de persoane ce 
pot fi afişate pe ecran la un 
moment dat. 

Un lucru foarte important 
este că tot ce vezi pe ecran are 


























Forțele mele pregătindu-se de 
apărare fortăreței 


importanţă în bătălie. Ploaia 
puternică şi ninsoarea îţi scot 
puşcaşii din luptă, vântul îţi 
neutralizează arcaşii, iar 
marşurile rapide prin zăpadă îţi 
obosesc oamenii mai repede. 








Pădurea îţi ascunde trupele de 
ochii adversarului, dar le şi pro- 
tejează de tirul arcaşilor. 
Relieful este luat şi el în calcul, 
aşa că arcaşii care sunt aşezaţi 
mai sus trag mai departe şi 
mai precis, unităţile de asalt 
primesc un bonus dacă 
şarjează în josul pantei, şamd. 





Un general inventiv şi bine 
pregătit va învinge chiar forțe 
inamice net superioare numeric. 
Asta nu presupune neapărat 
anihilarea completă a adver- 
sarului, ci punerea lui pe fu. 
Trebuie doar să știe cum să îşi 
creeze un avantaj local. 
Oboseala oamenilor şi moralul 
lor sunt la fel de importante ca 
gradul de pregătire tehnică, şi 
înfrângerea uneia din unităţile 
inamicului poate duce la pani- 
carea celorlalte. Personal, am 
reuşit nişte răsturnări de 
situaţie mai mult decât spectac- 
uloase, într-o bătălie aproape 
pierdută (trupele mele făceau 
paşi spre ieşire) ajungând 
printr-un "ultim avânt" al unei 
unităţi de arcaşi (care au şi 
săbii pentru lupta de aproape) 
combinat cu o şarjă a escortei 
personale (11 călăreţi) să ucid 
generalul inamic. Din acel 
moment, moralul sodaţilor sâi a 
căzut la pământ, ei 
întorcându-mi spatele şi 
lăsându-mi victoria. 





CONCLUZIA LA LUCRU 
Pentru a concluziona, trebuie 
să amintesc şi faptul că jocul 
nu poate fi jucat multiplayer în 
campanie, dar oricum ar fi fost 
mari probleme în desfăşurarea 





| Din nou ceata în prim Bee 
Pregăteşte-te pentru orice .. 


acesteia, datorită sincronizării 
acţiunilor jucătorilor. Totuşi, 
chiar şi experienţa bătăliilor de 
sine stătătoare între mai mulţi 
jucători mi se pare excelentă. 
Practic, cred că avem de-a face 
cu shogun-ul jocurilor de 
strategie. 
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A aparut 
Dragoş Inoan 
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Apariție 
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Unul din cele mai 
bune jocuri de strate- 
gie care au ca scop 
dominarea galactică. 
Este vechi, dar merită 
| oricând jucat 





Starcraft 


Cel mai jucat RTS la 
ora actuală, nu are ca 
scop cucerirea galax- 
iei, ci doar a unor 
porţiuni mai mici a ei. 

















După dezastrul care a fost IG1, Digital 
Reality s-au gândit că este nevoie să facă 


un joc bun , care să le aducă niște bani 


Ne Imperia 2, Ascendancy sau 
îm Rebellion. Toate aceste jocuri 
A care aveaucaobiectiv 
cucerirea galaxiei au încercat să 
detroneze seria Master of Orion. 
Totuşi nici unul dintre acestea nu a 
reușit din diferite cauze: ba prea 
complexe, ba prea repetitive, ba nu 
aveau o interfaţă foarte bine pusă 
la punct. Ultimul joc aparţinând 
acestui gen este Imperium 
Galactica 2. 


G2? 


CE ESTE IG2? 
După dezastrul care a fost IG1, 
Digital Reality s-au gândit că este 
nevoie să facă un joc bun, care să 
le aducă nişte bani. IG2 este un 
RTS în care jucătorul controlează 
un imperiu stelar și trebuie să 
cucerească galaxia prin orice 
mijloace. Faptul că nu poţi conduce 
galaxia și prin mijloace paşnice 
(vezi MOO) este o bilă neagră pentu 
IG2. 


CUM SE CONDUCE IMPERIUL 
Interfața pusă la dispoziţia 
jucătorului este destul de simplă, 
dar poate controla aproape orice 
din imperiu, pornind de la ordine 
generice până la mişcarea tan- 
curilor pe planete. Interfața este 
împărţită în mai multe ecrane. O 
facilitate interesantă este butonul 
de quick research, prezent în toate 
ecranele şi care permite pornirea 
rapidă cercetării în timp ce 
jucătorul se ocupă de alte prob- 
leme. 

Resursa principala în IG 2 este 

















banul. Orice acţiune costă bani şi 
nimic altceva, de la construcţia de 
cladiri, nave sau antrenarea spi- 
onilor. Banii se obţin prin 
colectarea de taxe şi prin diferite 








evenimente speciale în scenarii şi 
campaniile single player. De aceea 
obiectivul principal la începutul 
fiecărui joc de IG2 este necesitatea 
punerii la punct a unei economii 
solide care să poată susţine mai 
târziu producţia militară. 

Arborele tehnologic în IG2 este 
destul de stufos, dar nu foarte 
divers. Pentru cercetare sunt nece- 
sare clădiri specializate pe domenii 
ca ship, building sau tank research. 
Extrem de deranjant la IG2 este că 
nu pot fi cercetate mai multe 
tehnologii simultan, chiar dacă 
aparțin unor domenii diferite. De 
exemplu, dacă eu cercetez un tanc 











mai bun nu pot cerceta simultan 
şi o armă pentru nave sau o 
clădire mai avansată, deoarece 
clădirile de ship sau building 


















research şomează. 

Tehnologiile noi pot fi încorpo- 
rate în navele existente prin 
upgrade-uri sau prin crearea de 
designuri noi ale navelor. 
Designul este destul de sim- 
plist, fiecare carcasă de navă şi 
tanc având câteva locuri spe- 
ciale pentru arme, scuturi alte 
dispozitive. 

Luptele pot avea loc la nivel 
planetar sau în spaţiu. Ele pot fi 
fie controlate de jucător (gen 
Starcraft), fie pot fi simulate de 
calculator. Ultimul caz nu este 
recomandat deoarece calcula- 
torul face doar comparații între 
puterea de foc a flotelor şi dă 
un verdict care ar putea fi 
schimbat destul de uşor de un 
om care controlează bine o 
armată. Controlul camerei în tim- 
pul luptei este similar cu cel din 
Homeworld, deci extrem de uşor. 
Interesant este că poate fi con- 
trolat focul fiecărei unităţi. Acest 
lucru este extrem de util în 





Imperium Galactica 2 - Alliances 


momentul în care o flotă de 
nave mari şi greoaie trebuie să 
răpună un milion de fightere 
mici, în mod normal ratându-le 





practic la nimic în joc, orice 
imperiu dacă vede că e mai slab 
decât tine atacîndu-te 
necondiţionat necondiţionat. 
Mai sunt câteva mici 
aspecte de menţionat: primul 
este viteza de joc, care poate fi 
reglată în funcţie de necesităţi. 
Al doilea ar fi raza radarului. 
Fiecare planetă are un radar 
încorporat în colony hub 
(clădirea de bază). Acest radar 
poate fi distrus printr-o incursi- 
une rapidă. De asemenea, 
navele au şi ele un radar care 











destul de mult. 

Spionajul este destul de 
interesant, fiecare imperiu anga- 
jând spioni (care au fiecare car- 
acteristici proprii). Spionii pot fi 
antrenați iar experienţa 
câştigată fie din antrenament fie 
din îndeplinirea misiunilor este 
utilizată pentru creşterea capac- 
ităţilor. Misiunile sunt cele cla- 
sice, informare, sabotaj, incitare 
la revoltă sau contra-informaţii, 
ele devenind disponibile pe 
masură ce spionul creşte în 
nivel. 

Diplomaţia este punctul slab 
al acestui joc, ea nefolosind 





devine din ce în ce mai slab cu 
cât te depărtezi de planetele 
proprii. Acest lucru împiedică 
găsirea inamicilor în stadiile 
incipiente ale jocului. 





SINGLE PLAYER 

Pe modul single player jocul are 
3 campanii strâns legate între 
ele printr-o poveste care se 
desfaşoară simultan, sau alte 
scenarii individuale. Aceste cam- 
panii sunt presărate de eveni- 
mente aleatoare sau fixe, se pot 
angaja mercenari se pot vâna 
pirați, etc. Pe lânga cele 3 rase 
principale (Solarians, Shinari şi 
Kra'Hen) mai există şi alte rase, 
care pot fi accesate fie doar pe 
multiplayer fie în scenarii. 


MULTIPLAYER 

Modul multiplayer permite jocul 
a 8 jucători simultan pe reţea 
locală sau internet (IG2 are 
client IRC încorporat). Din 
păcate luptele sunt doar simu- 
late, iar totul se reduce la un 
mare rush. 


GRAFICA ŞI RESTUL 

IG2 are nişte cerinţe de sistem 
destul de piperate, de-abia 
mişcându-se pe 32 RAM. Grafica 
3D este folosită din plin, inter- 
faţa fiind practic inundată de tot 
felul de efecte speciale, porţiuni 
care se rotesc (ecranul de cerc- 
etare), etc. Bazele de pe planete 
pot fi şi ele privite din orice 
unghi (şi arată excelent), iar 
navele arată şi ele destul de 
bine. 

Filmele (d-aia vine IG2 pe 4 
CD-uri) sunt foarte spectacu- 
loase, chit că personajele se 
mișcă precum nişte roboţi. 
Muzica este bine aleasă, ea 
fiind repetitivă dar nu enervantă 
şi ajută la crearea unei atmos- 
fere specifice în joc. Efectele 
sonore sunt şi ele muncite, iar 
vocile sunt alese aproape la fix. 
IG2 este un joc bun, dar are 
câteva lipsuri. Totuşi, nu aduce 
mare lucru nou în lumea RTS- 
urilor, în afară de controlul exce- 
lent al planetelor. Bug-uri nu 
prea are, ceea ce este un lucru 
bun, iar setările de dificultate 
sunt bine echilibrate.Dacă nu vă 
deranjează un joc de 4 cd-uri, 
IG2 ar putea fi jocul potivit. 
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- Sunetele 
- Controlul planetelor 
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Pax 
Imperia 





- Cercetare cu probleme 
- Lipsuri față de MOO 
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REDUSA LA DISTANTA 
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FACILITATI 


* Taxele de scolarizare se mentin la nivelul celor 

practicate in anul 1999/2000 si sunt platibile in 

trei rate. Pentru studentii admisi in anul |, prima 

rata este de 20% si se achita in 10 zile de la data 

inscrieii. 

Studentii care provin din aceeasi familie (parinti, 

frati, sot, sotie) beneficiaza de o reducere cu 20% 

pentru fiecare. 

Studentii care platesc taxa integral la termenul 

primei rate beneficiaza de o reducere de 10%. 

Candidatii care au obtinut titlui si mentiuni olimpice 

si absolventii unor facultati, cu diploma de licenta, 

sunt admisi indiferent de numarul locurilor. 

* Bursele pentru studii in SUA si in tari ale Uniunii 
Europene. 

* Burse de merit si burse de studiu pentru studentii 
care obtin cele mai bune rezultate la invatatura. 

* Diplomele de studii si foile matricole sunt 
recunoscute in S.U.A. 

* Studentii de la cursurile de zi pot beneficia de 

„reduceri si scutiri de frecventa. 

















ADMITEREA 2000 - SE VA FACE 
PE BAZA MEDIEI 
DE LA BACALAUREAT INSCRISA IN 
DIPLOMA SAU ADEVERINTA 
DE ABSOLVIRE 


Inscrierea se face intre 26 iunie - 20 iulie, 
zilnic intre orele 9.00 -16.00 la sediul 
Universitatii Romano - Americane din 

Briul. Magheru 1-3, sector 1. 
Rezultatele se afiseaza in 24 die ore 
te la inscriere. 





Incepind cu 
anul universitar 
2000/2001: 


* Va functiona Facultatea 
de Studii ale Integrarii 
Economice Europene 


„ Se va introduce forma 
de invatamint deschis 
la distanta (1.D.D.) 
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